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Welcome

Thank you for purchasing your Blackmagic Camera!

We have worked hard to produce three cameras that have
been designed from the ground up to fit any kind of workflow.
Our Pocket Cinema Camera is a Super 16 digital film camera
with 13 stops of dynamic range that is small enough to take
anywhere. The Cinema Camera records lossless compressed
CinemaDNG RAW files for pristine images, and our
Production Camera 4K is a Super 35 Ultra HD 4K camera
with a global shutter and 6G-SDI output.

Our cameras are designed to produce files that are "flat",
which means they preserve the wide dynamic range from the
sensor, as well as standard file formats that work with all video
software. This allows you to make creative decisions by using
the included DaVinci color correction software!

We think this means you get a cinema style shooting
experience where you capture and preserve more of the
image so you have as many creative options as possible.
We have also included large screens on our cameras for
easy focus and metadata entry. We hope you connect to
our cameras in creative ways and produce some amazing
looking images! We are extremely excited to see what
creative work you produce!

i

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Introducing Blackmagic Cameras

Blackmagic Pocket Cinema Camera Features

1. RECORD BUTTON
Press this button to record clips to your SD card. See page 11.

2. TRANSPORT CONTROL
Use these buttons to play, skip or shuttle clips. See page 12.

3. LENS MOUNT
Micro Four Thirds lens mount for a wide selection of lenses. See page 8.

4. BATTERY TERMINAL
Open the battery door via the release button to:

* Insert and remove the rechargeable Lithium lon battery. See page 9.
* Insert a SDHC or SDXC card for recording. See page 10.
* Access the USB Mini-B port for software configuration and updates. See page 38.

5. LANC REMOTE
The 2.5mm stereo jack for LANC remote control supports record start and stop, iris control, and manual focus.
See page 19.

6. HEADPHONES
3.5 mm stereo headphone jack connection. See page 19.

7. AUDIO IN
3.5mm stereo jack for mic or line level audio. See pages 19 and 23.

8. HDMI OUT
Micro HDMI port for monitoring or outputting video to a switcher. See page 19.

9. POWER
0.7mm 12 — 20V power input for power and battery charging. See page 19.

10. LCD
Watch the LCD while recording or playing back a clip. See page 31.

11. CONTROL BUTTONS

Use these buttons for power, menu navigation, iris control, focus peaking, auto focus, LCD zoom and
additional on screen displays. Use the up and down buttons for opening and closing the on screen displays
and the left and right buttons to manually nudge the iris open and closed on the lens by a small amount.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K Features

1. RECORD BUTTON
Record clips to your SSD. See page 11.

2. IRIS BUTTON

The Iris button activates electronic iris control on the Cinema Camera and Production Camera 4K EF
models. Adjust the aperture of your lens by pressing the forward and reverse skip/shuttle playback
buttons. See page 30.

3. TOUCHSCREEN LCD
Watch the LCD monitor while recording or playing back a clip, or when using the menu. Use the touchscreen
to activate additional on screen displays while shooting. See pages 12, 27, 29 and 32.

4. FOCUS BUTTON
Press the Focus button for focus peaking on the LCD. See page 30.

5. TRANSPORT CONTROLS
Press these buttons to stop, skip/shuttle, or play your clips. See page 12.

6. MENU BUTTON
Access the dashboard menu on the LCD for settings and features. See pages 16 and 21.

7. POWER BUTTON
Press the power button to turn on the Blackmagic Cinema Camera. Press and hold the button to turn
the camera off. See page 9.

8. LANC REMOTE
The 2.5mm stereo jack for LANC remote control supports record start and stop, and iris and focus control
on EF mount models. See page 20.

9. HEADPHONES
3.5 mm stereo headphone jack connection. See page 20.

10. AUDIO IN
2 x 1/4 inch balanced TRS phono jacks for mic or line level audio. See pages 20 and 23.

11. SDI OUT
SDI output for connecting to a switcher or to DaVinci Resolve via capture device for live grading. See
pages 20 and 37.

12. THUNDERBOLT CONNECTION

Blackmagic Cinema Camera outputs 10-bit uncompressed 1080p HD. Production Camera 4K also outputs
compressed Ultra HD 4K. Use the Thunderbolt connection for HD UltraScope waveform monitoring and
streaming video to a Thunderbolt compatible computer. See pages 20 and 33.

13. POWER
12 — 30V power input for power supply and battery charging. See pages 9 and 20.
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Attaching and removing an EF lens on Cinema Camera
and Production Camera 4K.

Attaching and removing a PL lens on Cinema Camera PL
and Production Camera 4K PL.

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Camera is as simple as attaching a lens and turning the camera on.
To remove the protective dust cap from the EF lens mount, hold down the locking button and rotate the
cap counterclockwise until it is released. For the PL mount, rotate the PL locking ring counterclockwise.
We recommend always turning off your Blackmagic camera prior to attaching or removing a lens.

To attach an EF mount lens:

Step 1.  Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have a visual
indicator, for example a blue, red or white dot.

Step 2.  Twist the lens clockwise until it locks into place.

Step 3.  Toremove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until its
dot or indicator reaches the 12 o'clock position, and gently remove.

To attach a PL mount lens:
Step 1.  Open your camera's PL locking ring by rotating it counterclockwise until it stops.

Step 2.  Align one of the lens' four flange notches with the locating pin on the camera mount. Be sure
to align the lens for easy viewing of the lens marks.

Step 3.  Tighten the camera's PL locking ring by rotating it clockwise.

Step 4. To remove the lens, rotate the locking ring counterclockwise until it stops, then gently
remove the lens.

When no lens is attached to the camera, the glass filter covering the sensor is exposed to dust and other
debris so you'll want to keep the dust cap on whenever possible.
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Use the supplied power adapter to charge the internal
battery and power the camera.
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Press the power button to turn the camera on.
Press and hold to turn the camera off.

Turning Your Camera On

Pocket Cinema Camera

Before you can operate Pocket Cinema Camera, you need to insert the battery.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

With the gold contacts facing into the terminal and the white arrow facing the lens, hook the
lip of the battery under the orange tab and insert the battery until you feel it press into place.
Push the orange tab to release the battery.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Press the power button on the bottom right of the back panel. The status strip will appear
along the top of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SD card and start recording!

Cinema Camera and Production Camera 4K

Cinema Camera and Production Camera 4K models have internal batteries that can be charged using
the supplied power adapter. The camera can be charged and operated while connected via external
power and will switch between power sources without any interruption.

You can also charge the camera via a powered USB connection, however it takes longer to charge so
we recommend using the power adapter when possible.

Step 1.

Step 2.

Press the power button below the touchscreen. The status strip will appear along the top
of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SSD and start recording!
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Inserting an SSD into the Cinema Camera and the Production
Camera 4K.

Inserting an SD Card

You can insert an SDXC or SDHC card into Blackmagic Pocket Cinema Camera:

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

With the gold contacts on the SD card facing towards the lens, insert the SD card until you
feel it lock into place. Push on the SD card to release it.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the
SD card and then it will say READY.

The supplied SD card is for software installation only and not suitable for video recording. You'll find a
list of recommended SD cards on page 15.

Inserting an SSD

You caninserta2.5" 9.5mm SSD formatted in either the HFS+ or exFAT file systems into Cinema Camera
and Production Camera 4K:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Open the SSD door on the right hand side of the camera.

With the gold SATA contacts facing towards the camera door, insert the SSD until you feel it
press into place. Close the SSD door.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the
SSD and then it will say READY.

You'll find a list of recommended SSDs on page 13.
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Press the REC button on the top of Pocket Cinema Camera.

)

on the transport control on the back of Cinema Camera and
Production Camera 4K.

REC

Press the REC button on the front face

or

Recording
Press the REC button on your camera to begin recording immediately. Press REC again to stop recording.

Choosing the Recording Format

Blackmagic cameras record to several different formats, depending on which model you are using.
You may decide to experiment to see which format best suits your workflow.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera | Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
Lossless compressed Lossless compressed Lossless compressed
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW
Avid DNxHD

You can choose from 4 different Apple ProRes formats. This lets you fit more video on your SSD or SD
card. ProRes 422 (HQ) provides the highest quality video with the lowest compression. Alternatively,
ProRes 422 Proxy gives you far more recording time with greater compression.

To select your desired video format:
Step 1.  Press the MENU button to open the dashboard and select Settings.

Step 2.  Selectthe RECORDING menu and use the selection arrows to set the desired recording format.
Step 3.  Press the MENU button twice to exit.

Your camera is now ready to record in the video format you have selected. The current recording format
is shown on the LCD status strip.
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Blackmagic Cameras Supported Video Formats
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
= Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW
@ T3 8363 1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p2997
f N 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
[ ) 1920 x 108050 (output) 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080i59.94 (output) 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
L )

Playing Back Clips
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Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back your video
on the LCD.

To immediately view your recorded clip on a Blackmagic

Camera simply press the Play button on the transport controls. Press the play button once for instant playback and you'll see your video on the LCD and on any display
connected to the HDMI or SDI output. Hold down the forward or reverse buttons to fast forward or
reverse through the clip. Playback will finish when the end of the current clip is reached.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the forward button will skip to the
start of the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or press twice
to skip back to the start of the previous clip.
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s Choosing a Fast SSD

When working with high data rate video it's important to carefully check the SSD you would like to use.
This is because some SSDs can have up to 50% lower write speed than the manufacturer’s claimed speed,

3: B so even though the disk specifications claim an SSD is fast enough to handle video, in reality the disk is
- not fast enough for real time video recording.
,._
: % Use Blackmagic Disk Speed Test to accurately measure whether your SSD will be able to handle

uncompressed video capture and playback. Blackmagic Disk Speed Test uses data to simulate the storage
of video so you get results similar to what you'll see when capturing video to a disk. During Blackmagic
testing, we have found newer, larger models of SSD and larger capacity SSDs are generally faster.

The following SSDs are recommended for 4K RAW and ProRes captures:

* Digistor 1TB SSD 4K Professional Video * SanDisk Extreme Pro 240GB
Series (DIG-PVD1000, pre-formatted ExFat) (SDSSDXPS-240G-G25)

= Samsung 256GB 850 Pro * SanDisk Extreme Pro 480GB
(MZ-7KE256BW, spacer required) (SDSSDXPS-480G-G25)

* Samsung 512GB 850 Pro * SanDisk Extreme Pro 960GB
(MZ-7KE512BW, spacer required) (SDSSDXPS-960G-G25)

* Samsung 1TB 850 Pro
(MZ-1TOBW, spacer required)

The following SSDs are recommended for 2.5K RAW CinemaDNG capture or compressed

SanDisk Extreme 480GB SSD .
video capture:

= ADATA XPG SX900 256GB * Kingston 480GB HyperX 3K
(ASX900S3-256GM-C) (SH103S3/480G)

* Angelbird 240GB AV Pro * Kingston 240GB SSDNow KC300

= Angelbird 480GB AV Pro (SKC300S37A/240G)

= Digistor 240GB SSD Professional Video * Kingston 480GB SSDNow KC300
Series (DIG-PVD240S, pre-formatted (SKC300S37A/480G)
ExFat) = Intel 335 Series 240GB SSD

* Digistor 480GB SSD Professional Video (SSDSC2CT240A4KS)
Series (DIG-PVD480S, pre-formatted = Intel 520 Series 240GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD ExFat) (SSDSC2CW240A310)

» Digistor 1TB SSD 4K Professional Video Intel 520 Series 480GB SSD
Series (DIG-PVD1000, pre-formatted ExFat) (SSDSC2CWA480A310)

* Kingston 240GB HyperX 3K * Intel 530 Series 180GB SSD

(SH10353/240G) (SSDSC2BW180A401)
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= Intel 530 Series 240GB SSD

(SSDSC2BW240A4071)

= OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G120)

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G240)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G480)

* Samsung 256GB 850 Pro

(MZ-7KE256BW, spacer required)

* Samsung 512GB 850 Pro

(MZ-7KE512BW, spacer required)

= Samsung 1TB 850 Pro

(MZ-1TOBW, spacer required)

= SanDisk Extreme 240GB

(SDSSDX-240G-G25)

= SanDisk Extreme 480GB

(SDSSDX-480G-G25)

= SanDisk Extreme Pro 240GB

(SDSSDXPS-240G-G25)

= SanDisk Extreme Pro 480GB

(SDSSDXPS-480G-G25)

= SanDisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

= PNY Prevail 240GB

(SSD9SC240GCDA-PB)

= PNY Prevail 480GB

(SSD9SC480GCDA-PB)

= PNY XLR8 480GB (SSD9SC480GMDA-RB)
= Transcend 256GB SSD720

(TS256GSSD720)

= Transcend 256GB SSD370

(TS256GSSD370)

= Transcend 512GB SSD370

(TS512GSSD370)

= Transcend 1TB SSD370 (TS1TSSD370)

In addition to the above, these SSDs work ONLY for compressed video capture:

* Crucial 256GB M4 (firmware 000F only) = OCZ Agility 3 240GB

(CT256M4SSD2) (AGT3-255AT3-240G)
* Crucial 512GB M4 (firmware 009 only) = SanDisk Extreme 120GB
(CT512M4SSD2) (SDSSDX-120G-G25)

Important Notes About SSD Speed

If your SSD is dropping frames, try a different SSD or use a compressed HD recording format such as
ProRes or DNxHD for lower data rates. Check the Blackmagic Design website for the latest information.



I8Y About SSDs and SD Cards

Choosing a Fast SD Card

It's important to use SDHC and SDXC cards with Blackmagic Pocket Cinema Camera. These cards are
rated for fast data speeds and support larger storage sizes.

The following SD cards are recommended for compressed video:

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS- = SanDisk 32GB Extreme Plus

* Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-| 80 MB/sec SDHC UHS-I

+ SanDisk 8GB 45 MB/sec Extreme *+ SanDisk 64GB Extreme Plus
SDHC UHS-I 80 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 16GB 45 MB/sec Extreme = SanDisk 128GB Extreme Plus
SDHC UHS-I 80 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 32GB 45 MB/sec Extreme = SanDisk 32GB Extreme Pro
SDHC UHS-I 95 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB 45 MB/sec Extreme = SanDisk 64GB Extreme Pro
SDXC UHS-| 95 MB/sec SDXC UHS-I

+ SanDisk 128GB 45 MB/sec Extreme = SanDisk 128GB Extreme Pro
SDXC UHS-I 95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 8GB Extreme Plus = SanDisk 256GB Extreme Pro
80 MB/sec SDHC UHS-I 95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 16GB Extreme Plus = SanDisk 512GB Extreme Pro
80 MB/sec SDHC UHS-I 95 MB/sec SDXC UHS-I

The following SD cards are recommended for CinemaDNG RAW recording:

= SanDisk 32GB Extreme Pro = SanDisk 256GB Extreme Pro
95 MB/sec SDHC UHS-I 95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 64GB Extreme Pro = SanDisk 512GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS- 95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

Please check the tech notes on the Blackmagic Design website for the latest information.
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Format Disk
Ol

Select the Format Disk or Format Card icon on the camera
dashboard to format your SSD or SD card.

Choose your format

zonfirm selection in the next step.

Cancel

Choose from HFS+ or exFAT formats. Confirm your selection
by tapping the 'Yes, format my disk/card' icon to continue,
or 'Cancel' to cancel the format.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

Preparing Media for Recording

SSDs used by Cinema Camera and Production Camera 4K, and SD cards used by Pocket Cinema Camera
must be formatted as either HFS+ or exFAT. These disk formats allow long clips to be recorded as single
files and can be formatted using the Format Disk feature on the dashboard.

You can also format SD cards and SSDs via a Mac or PC computer. SSDs can be formatted using an SSD
dock such as Blackmagic MultiDock, which connects to your computer via Thunderbolt. Blackmagic
MultiDock has 4 drive bays which can be used to stripe multiple SSDs or HDDs as a RAID for a stable
and very fast post production solution. Refer to the Blackmagic MultiDock section of this manual for
more information on how Blackmagic MultiDock can be used in your Blackmagic Cameras SSD workflow.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports "journaling".
Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted. HFS+ is natively supported
by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any additional
software. However, exFAT does not support journaling which means data is less protected against the
rare event your media card or SSD is corrupted.

To format your SSD or SD card using the dashboard Format Disk feature:
Step 1.  Press the Menu button to open the dashboard.

Step 2.  Select the Format Disk or Format Card icon by tapping on the touchscreen or using the
navigation and OK buttons on the Pocket Cinema Camera.

Step 3.  Choose your format by selecting the HFS+ or exFAT icon.

Step 4. A warning will appear asking you to confirm the format. Select "Yes, format my disk/card"
to continue, or 'Cancel' to cancel the format.

Step 5. A progress bar shows you the progress of the format. '‘Complete’ will appear when the
format is done.

Step 6.  Select the Done icon to return to the dashboard.
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Use Disk Utility on Mac OS X to erase your SSD or SD card

in the Mac OS Extended (Journaled) or exFAT format.

Format Hyper (MN:)
Capacity:
[22368 -]
File system
|exFat -]

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || Cose |

Use the Format dialog box feature in Windows
to format your SSD or SD card in the exFAT format.

Preparing SSDs and SD Cards on a Mac OS X computer

Use the Disk Utility application included with Mac OS X to format or initialize your SSD or SD card in the
HFS+ or exFAT formats. If your SSD or SD card already has files recorded on them, remember to back
up your media as all data will be lost when it is formatted.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.

Connect the SSD to your computer with an external dock, such as Blackmagic MultiDock, or
cable adapter and dismiss any message offering to use your SSD for Time Machine backups.
Plug an SD card into your computer's SD card slot or via an SD card reader.

Go to Applications/Utilities and launch Disk Utility.
Click on the disk icon of your SSD or SD card and then click the Erase tab.
Set the Format to "Mac OS Extended (Journaled)" or "exFAT".

Type a Name for the new volume and then click Erase. Your SSD or SD card will quickly be
formatted and made ready for use.

Preparing SSDs on a Windows computer

The Format dialog box can format an SSD or SD card in the exFAT format on a Windows PC. Remember
to back up anything important from your media as all data will be lost when it is formatted.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.

Connect the SSD to your computer with an external dock, such as Blackmagic MultiDock, or
cable adapter. Plug an SD card into your computer's SD card slot or via an SD card reader.

Open the Start Menu or Start Screen and choose Computer. Right-click on your SSD or SD card.
From the contextual menu, choose Format.

Set the file system to "exFAT" and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Type a volume label, select "Quick Format" and click "Start".

Your SSD or SD card will quickly be formatted and made ready for use.
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Use Disk Speed Test to find out the performance of your

media drives.

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Test interface.

How Fast?

Checking Disk Speed

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance of storage
media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your hard drive is suitable for recording ("write") or playback (“read”)
of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the performance of your media
drives with a single click of the Start button! Disk Speed Test will even show you how many streams of
video your storage is capable of handling.

Disk Speed Test is included free in the Blackmagic Camera Software Utility supplied with your Blackmagic
Cinema Camera and Production Camera 4K. The Blackmagic Camera Software Utility can also be
downloaded from our website free of charge.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris adjustments
and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm stereo
headphones jack.

Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. It's important to select the
appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically switches
to line level if the audio is too loud for a sustained period.

HDMI Out

The micro HDMI port outputs 10-bit uncompressed HD1080p video, even while recording. It can be
used to output video to routers, monitors, capture devices, broadcast switchers and other HDMI devices.

Power
Use the 0.7mm 12 — 20V power input for connecting your power supply and to charge the battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Pocket Cinema Camera to your computer and update the
internal software. The USB port can be found inside the battery compartment.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

LANC Remote Control
The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, plus iris and

focus adjustments when using a compatible lens on Cinema Camera and Production Camera 4K EF models.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm stereo
headphones jack.

Audio In

The 1/4 inch TRS Phone audio connectors accept microphone or line level audio. It's important to select
the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically switches
to line level if the audio is too loud for a sustained period.

SDI Out
Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and any other SDI devices.

Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor as well as 4K
switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Cinema
Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring and
color correction. Blackmagic Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs 10-bit uncompressed
HD1080p video. Production Camera 4K's Thunderbolt port matches the SDI output, which can be 10-bit
uncompressed HD1080p or Ultra HD 4K.

Power
Use the 12 — 30V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K to your computer
and update the internal software. Open the SSD door to access the USB port.



Settings

The Camera settings screen lets you adjust key features such
as ISO, white balance, shutter angle, date, time and camera ID.

Camera ID

Change the camera ID using the onscreen keyboard.

Dashboard

The dashboard feature is opened by pressing the Menu button. From the dashboard you can access the
Settings menu and key features such as metadata, media formatting, activating meters, frame guides
and focus peaking. Press Menu again to exit the dashboard.

Camera Settings

To configure camera settings on your Blackmagic camera, press the MENU button to open the dashboard,
select the Settings icon, then select the cameraicon to the left of the settings menu. If you want to bypass
the dashboard for direct access to the menu screen, simply hold down the menu button.

Pocket Cinema Camera

Press the up and down buttons to highlight each settings menu. Press OK to enter a settings menu.
Use the left and right directional arrows to adjust values and the up and down arrows to move between
settings. Press Menu again to return to selecting between main settings pages.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Tap or slide the relevant arrows and icons on the touchscreen to change values or switch between
settings menus.

Camera ID

If using more than one Blackmagic Camera, it's helpful to set each camera's ID which will be included
with any metadata recorded with your clips. Set the camera ID with the onscreen keyboard. When you
have finished entering a new camera ID, select Enter to save, or select Cancel to discard any changes.

Setting Date and Time

To set date and time on your Pocket Cinema Camera, select the + or - buttons to change the year,
month and day settings.

Time is set to 24 hour format on Blackmagic Cameras. To set the time, select the + and - keys to make
adjustments to the time. If traveling with your Blackmagic Camera, remember to change the date and
time to local time zones.

If you have your Blackmagic Camera stored for long periods, the time may need to be reset. It is always a
good idea to check the time and date prior to recording. When connecting your camera to your computer
via USB and launching Blackmagic Camera Utility, your computer's time is synced to your camera.
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Camera

The Camera settings screen.

ISO

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions. The optimum ISO setting
for the Pocket Cinema Camera and Cinema Camera is 800ASA with a maximum ISO of 1600ASA. For
Production Camera 4K the optimum setting is 400ASA with a maximum ISO of 800ASA.

Depending on your situation, however, you may choose a lower or higher ISO setting. For example, in low
light conditions T600ASA would be suitable, or 800ASA for Production Camera 4K, but may introduce
some visible noise. In bright conditions 400ASA, or 200ASA on Production Camera 4K, would be best
to record richer colors.

Adjust the ISO settings using the arrow icons in the menu.

White Balance

Blackmagic Cameras include white balance presets for a variety of color temperature conditions. Each
light source emits a warm or cool color. Warm appears red and cool appears blue, so the white balance
setting adds opposing red or blue to compensate. This makes sure white stays white in your image.
Color temperature also changes depending on the position of the sun and the cloud conditions. For
example, light is warm at sunrise, cools down until midday, then warms up again as the sun sets. Shady
areas in your picture, including overcast conditions, will generally appear blue. Use the following guide
to set your white balance to compensate for the changing light conditions:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 and 4800K for various conditions under
tungsten, incandescent or fluorescent light, or under dull natural light including candle light,
sunrise/sunset, morning, and after noon light.

= 5000, 5200, 5400 and 5600K for outdoors on a clear, sunny day.
= 6000, 6500, 7000, 7500 and 8000K for a variety of daylight conditions.

Adjust the White Balance settings using the arrow icons in the menu.

Shutter Angle

Shutter angle complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor.
180 degrees is the optimum shutter angle, however as lighting conditions change you may need
to adjust accordingly. For example, 360 degrees is considered 'wide open' and allows maximum
light onto the sensor. This is useful for low light conditions. If you notice lights are flickering,
172.8 degrees will minimize this effect when shooting 24p in countries with 50 hertz power supplies.

Adjust the Shutter Angle settings using the arrow icons in the menu.
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The Audio settings screen lets you adjust the microphone
input level, input level type, audio channel levels, mirror Ch 1
audio to Ch 2, and adjust the headphones or speaker volume.

Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Camera, press the MENU
button to open the dashboard, select the Settings icon, then select the microphone icon to the left of
the settings menu.

Microphone Input

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider left or
right to increase or decrease levels. Pocket Cinema Camera has a built in stereo microphone and Cinema
Camera and Production Camera 4K have built in mono microphones. The built in microphones record
to audio channels 1 and 2 when no external audio source is connected.

Channel 1 and 2 Input Levels

External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select Mic
or Line level audio as appropriate to avoid your external audio sounding almost inaudible or too hot
and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows. To prevent damage, the camera will
automatically switch to line level input if the input levels are over the limit for a sustained period of time.

Channel 1 Input Level

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 1. The external audio
input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 1.

Channel 2 uses Channel 1 Input

Select Yes if you only have channel 1 input and want to record the same external audio to channels 1
and 2. You can leave this set to No if you only want to record one channel of audio.

Channel 2 Input Level

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 2. The external audio
input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 2.

Headphone and Speaker Volume

When headphones are connected, a headphone icon will be displayed. When no headphones are
detected, a speaker icon will be displayed. Headphones will always be active when recording or playing
back, however speakers will only work when playing back. Move the volume slider left or right to increase
or decrease audio monitoring levels.
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Recording

The Recording settings screen lets you set your recording
format, frame rate and time lapse interval, and select between
film and video dynamic range.

Recording Settings

The recording settings are used to set the video format recorded to your SD card or SSD. Press the
MENU button to open the dashboard, select the Settings icon, then select the circular record icon to
the left of the settings menu.

Recording Format

Pocket Cinema Camera
Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy
or RAW recording formats.

Cinema Camera
Tap the arrow icons to switch between 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy or
DNxHD recording formats.

Production Camera 4K

Tap the arrow icons to switch between HD formats such as ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT and
ProRes Proxy, or switch between 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy, or 4K
RAW recording formats.

Dynamic Range

Blackmagic Cameras have two dynamic range settings:

Film

The film setting shoots video using a log curve and gives you 13 stops of dynamic range on
both Pocket Cinema Camera and Cinema Camera, or 12 stops on Production Camera 4K.
The Film dynamic range setting maximizes the information in your video signal to help you get the most
out of color grading software, such as DaVinci Resolve. When recording in CinemaDNG RAW formats,
only the Film dynamic range setting is available.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video. This lets you work faster by
recording directly to the compressed video formats your camera supports, which are compatible with
popular post production software.

Adjust the dynamic range settings using the arrow icons in the menu.
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Recording

The Recording settings screen.

Frame Rate
Your Blackmagic Camera has five different frame rate settings for shooting common film and video frame
rates: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 2997 fps, 30 fps.

Adjust the frame rate setting using the arrow icons in the menu.

Time Lapse Interval

This setting allows you to record a still frame at the following intervals:
Frames: 2 - 10

Seconds: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1-10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30 seconds, 5
minutes etc.

The Time Lapse feature offers many creative options. For example, if the Time Lapse interval is set to
record a frame at 2 frame intervals, this will give your recorded video a high speed effect when played back.

The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to record in
ProRes 422 HQ, the Time Lapse setting will maintain this format. The frame rate will be based on the
video frame rate you have set the camera to, i.e., 24fps, so your time lapse footage can be incorporated
into your workflow easily.

When the REC button is pressed in Time Lapse mode, the "TIME LAPSE RECORD" icon will replace the
standard record icon. The timecode counter updates when a frame of video is recorded, meaning the
rate of timecode increments depends on the Time Lapse interval setting.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 .2 180800 180° 5200K ([} 100%

Use the arrow icons to choose a Time Lapse interval or leave it set to Off if you do not want to use the
Time Lapse feature.
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File Naming Convention

Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Camera uses the following file naming convention when recording video.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the LCD:

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Clips are recorded to your SSDs in the CinemaDNG RAW format or to a ProRes or DNxHD QuickTime
movie, depending upon which recording format you have chosen. Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K use the following file naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the camera's touchscreen:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.
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Display

Scroll the menu to reveal
more Display settings.

The Display settings screen on Cinema Camera and
Production Camera 4K. Display settings lets you set the LCD
brightness, overlays and dynamic range, zebra, SDI output
overlays, and frame guides settings.

Blackmagic Pocket Cinema Camera lets you change
the Language setting so you can view the menu in
various languages.

Display settings

To adjust the display settings for the LCD, press the MENU button to open the dashboard, select the
Settings icon, then select the television icon to the left of the settings menu.

Dynamic Range
The LCD allows you to view your video as you are recording. You can set the dynamic range of the LCD
by selecting Video or Film.

The dynamic range setting of the LCD is independent to the dynamic range set in the recorder settings.
Some people prefer to monitor video with the LCD set to Video even when the recording format is
set to Film.

Adjust the dynamic range setting of the LCD using the arrow icons in the menu.

Brightness
Move the slider icon left or right to adjust brightness settings for the LCD.

Zebra
Blackmagic Cameras have a zebra feature which gives an indication of exposure levels. Diagonal lines

will appear across any part of the video that exceeds the zebra exposure level.

Turn zebra on and select the desired zebra warning level by using the left and right arrows.

Language

The Blackmagic Pocket Cinema Camera menu can be set to display various languages.

To set the language:

Step 1.  Pressthe ‘menu’ button to open the dashboard on the LCD. You can also bypass the dashboard
by pressing and holding the ‘'menu’ button. Select ‘settings’ using the navigation buttons
and press 'OK..

Step 2.  Navigate to the 'display’ settings and select ‘language”.

Step 3.  Cycle through the different languages by pressing the right and left navigation buttons and
press ‘'OK’ to confirm. You can also confirm your language setting by pressing the ‘'menu’
button. It may take a second to two for the display to update.
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Display

Scroll the menu to reveal
more Display settings.

The frame guides setting on Blackmagic Cinema Camera

and Pocket Cinema Camera lets you display overlays on the
camera's LCD and SDI/HDMI output. Frame guides provide
helpful markers so you can accurately compose your shots for
various television, online and cinema aspect ratios, for example
the popular 2.39:1 flat widescreen ratio as shown below.

SDI/HDMI Overlays

You can monitor your video on an external display using the HDMI port on Pocket Cinema Camera, or
the SDI port on Cinema Camera and Production Camera 4K.

The SDI or HDMI Overlays setting lets you display useful information on your monitor. Use the arrow
icons to select which overlays to display on your SDI or HDMI feed.

All: displays both frame guides and recording information.

Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate, battery life etc.
Guides: displays only the frame guides.

Off: gives you a clean feed.

You can also view guides on the camera LCD by opening the dashboard and selecting the Frame
Guides icon.

LCD Overlay

On Blackmagic Cinema Camera and Pocket Cinema Camera you can turn the frame guides on or off
for the LCD independently of the SDI/HDMI output. For example, you may want to view frame guides
on the LCD, but output a clean video feed over the camera's SDI/HDMI output.

Frame Guides

You can choose from several different frame guides to display on your Blackmagic Cinema Camera and
Pocket Cinema Camera’s LCD and SDI/HDMI output. Frame guides include aspect ratios for various
cinema, television and online standards, plus a rule of thirds composition grid.

Use the 'frame guides' setting arrow icons to select your desired frame guide.

HDTV: Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio compatible with
16:9 HD television and computer screens.

4:3: Displays the 4:3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help frame shots when
using 2x anamorphic adapters.

2.35:1, 2.39:1 and 2.40:1: Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with anamorphic or
flat widescreen cinema presentation. The three widescreen settings differ slightly based on the changing
cinema standards over time. 2.39:1 is one of the most prominent standards in use today.

1.85:1: Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly wider than
HDTV 1.78:1 but not as wide as 2.39:1.
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On screen meters and status strip on the Blackmagic Cinema
Camera. Swipe up from the bottom of the screen
to reveal the meters.

Ao A

For optimum exposure, open or close your aperture until the
histogram curve sharpens to a point at the bottom edges.
Aflat vertical edge on the sides of the histogram means your
blacks or whites are clipped.

For optimum audio quality, adjust your audio levels until the
peak averages at -12dB, but does not peak beyond 0dB.

Thirds: Displays a grid with two vertical and horizontal lines placed in each third of the image.
Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the human eye typically
looks for action near the points where the lines intersect, so it's helpful to frame key points of interest in
these zones. An actor's eyeline is commonly framed along the top third of the screen, so you can use the top
horizontal third to guide your framing. Thirds are also useful to maintain framing consistency between shots.

Guide Opacity: Aspect ratios are displayed as mattes on the top and bottom of your touch screen
and fold out monitor. You can adjust the opacity of the matte by adjusting the 'guide opacity' setting.
For example, if you prefer to view your guides as solid mattes, select 100%. Alternatively, if you would
like to view guides at maximum transparency, set the guide opacity to 25%.

On Screen Meters

Your Blackmagic Camera features meters such as recording time remaining, histogram and peak audio to
assist when setting optimum exposure, checking how much space is left on your media, and to prevent
your audio from clipping.

View meters by swiping up from the bottom of the touchscreen with your finger. Hide the meters by
swiping down. On the Pocket Cinema Camera, press the 'up' directional button to reveal the meters,
and press the 'down' button to hide them. On screen meters can also be opened or hidden by selecting
or deselecting the 'meters' feature on the dashboard.

Histogram

The histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on the far left
side of the display and pure white is on the far right of the display. Keeping your video signal within these
limits prevents your shadows and highlights from being clipped and preserves detail in the tonal ranges.

Recording Time Remaining

The recording time remaining indicator shows the remaining recording time for your SSD or SD card. The
time is shown in hours and minutes and will vary according to your selected frame rate and codec. For
example, ProRes 422 HQ at 24 frames per second. The indicator will automatically recalculate if either
of these settings are changed. When there is approximately 5 minutes remaining on your SSD or SD
card, the indicator will turn RED, and will BLINK intermittently when there is only 2 minutes remaining.

Peak Audio

The peak audio meters display audio levels for channels 1 and 2 when using the internal microphone,
or via external audio when connected. The display is calibrated to dBFS units and features peak hold
indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the maximum levels reached.
To achieve optimum audio quality, ensure your audio levels never rise above 0 dBFS. If your audio rises
above 0 dBFS, the peak hold indicators will turn red, indicating that audio is clipped.
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On Pocket Cinema Camera, press the IRIS button, then use
the left and right directional buttons to adjust aperture
control. Press the FOCUS button for focus peaking.
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On Cinema Camera and Production Camera 4K EF models,
press the IRIS button, or use the transport controls to adjust
aperture control. Press the FOCUS button for focus peaking.
The FOCUS button also activates auto focus on EF mount
models using a compatible lens.

Adjusting Settings

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K EF support electronic
lens control, which allows you to adjust lens controls from the camera such as aperture and auto focus.
Cinema Camera MFT and PL mount camera models have a passive lens mount if you want to use manual
lenses without electronic control. The focus peaking feature creates a green edge around the sharpest
parts of the image so you can easily confirm your focus. Focus peaking is visible on the LCD and via SDI
or HDMI out with Overlays set to On, but does not affect your recorded picture.

Iris Button

When using Video dynamic range settings, a single press of the Iris button will set an average exposure
based on the highlights and shadows in your shot. When using Film dynamic range settings, pressing
the IRIS button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

To set your aperture manually on Pocket Cinema Camera press the left and right directional buttons
on the back panel.

To set your aperture manually on Cinema Camera and Production Camera 4K press the forward and
reverse buttons on the transport controls.

Focus Button

When using a compatible auto focus lens with Pocket Cinema Camera, or Cinema Camera and Production
Camera 4K EF models, press the FOCUS button once to auto focus. A quick double press of the FOCUS
button activates focus peaking.

When using a manual lens, press the FOCUS button once for focus peaking.

Focus Zoom
When using Pocket Cinema Camera, double press OK to zoom in for adjusting focus at the 1:1 pixel
scale. Double press OK again to zoom out.

On Cinema Camera and Production Camera 4K, double tap the touchscreen display to zoom into the
image for adjusting focus at the 1:1 pixel scale. Double tap the display again to zoom out.
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1. Media and

Recording Status
2. Timecode
3. Recording Format
4. Video Format/Frame Rate

5. F-Stop

6. ISO Setting

7. Shutter Angle

8. White Balance

9. Battery Life Indicator

Image Stabilizer

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K EF support the image stabilizer (IS)
feature found in many active lenses. Simply set the Stabilizer switch to ON to use it with your camera. If your
lens also features a Stabilizer Mode switch, set it to the appropriate mode for still shots or for movement.

When using battery power, the camera will only activate the image stabilizer while recording, as the lens
draws additional power from the camera to operate the image stabilizer. When external power is connected
to the camera, the image stabilizer will be active any time you set the lens stabilizer switch to ON.

Status Strip

Your chosen settings are always displayed on a status strip, which runs the length of the LCD, showing
a convenient summary of the camera's current settings.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K [ 100%

Battery Life Indicator

When the remaining charge drops below 25% capacity, the status strip will show the battery status in
red to warn you that battery life is running low.

SD/SSD Activity Icons

The status strip displays important information showing the state of the inserted media.

Moving Dots When you see the moving dots, the camera is checking and preparing
the media.

No Card/SSD This means no media is detected or present in the camera.

Ready Ready to Record.

Red Icon Recording.

Flashing Red Icon Dropped Frames were detected.

Card/Disk Full Appears when SD card or SSD is full.

Playback mode Displays play, fast forward and reverse icons.

Timecode Displays the duration of clips during recording and playback from your SD

card or SSD.
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Birds of the Wetlands

The Slate feature lets you include metadata information in
your clip files for post production.

A

Select the auto-increment icon if you want the scene, shot
or take number to auto-increment.

On Cinema Camera and Production Camera 4K you can simply
tap the display once with your finger and the slate will appear.

What is the Slate?

The LCD on your Blackmagic camera has many purposes, one of which is to allow you to easily log
metadata directly into the camera using the Slate feature. Metadata is stored in the recorded files and
is easily accessed by editing software.

Pocket Cinema Camera
Step 1.  Press OK once to make the slate appear, or press the Menu button to open the dashboard
and select Metadata.

Step 2.  Use the directional buttons to select the text you wish to change and press OK. An onscreen
keyboard will appear. Use the directional buttons to select characters on the keyboard and
press OK to confirm each character selection.

Step 3. Once you have typed in your information, select Save and press OK to return to the
metadata screen.

Step 4. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, select the corresponding
auto-increment icon so it is illuminated and press OK.

Entering words into the Keywords field allows them to be used as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects with lots of material. The use of keywords narrows down
the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.

Cinema Camera and Production Camera 4K

Step 1.  Tap the touchscreen once to make the slate appear. You can also access the Slate from the
dashboard by pressing Menu, then selecting the Metadata icon.

Step 2.  To enter or change details, tap the text you wish to change and an onscreen keyboard will
appear. Type in the desired information and press the save button.

Step 3.  If you want the scene, shot or take number to auto-increment, tap the corresponding auto-
incrementicon so itis illuminated. Tap it again if you want to turn off the auto-increment feature.

Entering words into the Keywords field will allow you to use them as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects where you have lots of material. The use of keywords
narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.
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Waveform Monitoring using Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Cinema
Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring. Blackmagic
Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs uncompressed 10-bit 1080p HD video. Production
Camera 4K matches the SDI output in either 10-bit 1080p HD or compressed Ultra HD 4K. For waveform
monitoring using Production Camera 4K set the recording format to HD.

The Blackmagic Camera Utility installs Blackmagic UltraScope software for waveform monitoring of
your camera during recording and playback. Blackmagic UltraScope allows you to monitor almost every
aspect of the video you record with your Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope
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Connect to your computer via the Thunderbolt port of your
Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope software gives you accurate waveform monitoring via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Full Screen View. Blackmagic
UltraScope lets you accurately monitor the video and

audio levels from your Blackmagic Cinema Camera or
Production Camera 4K.

Using Blackmagic UltraScope

What is Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope software provides waveform monitoring of the video output from your Cinema
Camera or Production Camera 4K.

Previously, broadcast quality television and post production scopes were incredibly expensive and
bulky solutions that only let you see one scope at a time on a tiny screen! Some scopes look ugly and
unappealing to your client. With Blackmagic UltraScope, you get 6 wonderful scopes to monitor all
aspects of your video signal, perfect for checking levels on your camera while shooting. Any camera
adjustments are immediately seen using Blackmagic UltraScope!

Simply connect a Thunderbolt cable from your camera to the Thunderbolt port on your computer, turn
on your camera and launch UltraScope!

Installation Requirements

The Blackmagic UltraScope software interface requires a computer display with a minimum resolution
of 1280 x 800 pixels to view two scopes simultaneously. Blackmagic Design recommends viewing all
6 scopes simultaneously by using a computer display resolution of 1920 x 1200 or 1920 x 1080 pixels.

Please see the support pages at www.blackmagicdesign.com/support for a comprehensive list of the
latest minimum system requirements for Blackmagic UltraScope.

Understanding Blackmagic UltraScope Views

Blackmagic UltraScope has two different views available depending on your workflow needs and screen
resolution. You have the choice of viewing six displays in “Full Screen” view, or for more compact viewing,
choose any 2 displays in “2-up” view.

The display view can be selected from the View menu.

Choose Full Screento enter Full Screen view. If this option is unchecked, 2-up view will be displayed.
You can quickly switch between Full Screen view and 2-up view by using the hot key CMD-F on Mac OS
X, or CTRL F on Windows.

In 2-up view, select the desired left and right scopes by opening the View menu or by right-clicking
anywhere in the UltraScope window. Make your selections from the Left View and Right View
menu options.

If you want the scopes to swap sides, select the left or right view and set it to be the same as the
other view. The scopes will swap sides because the 2-up view never displays the same scope in both the
left and right views.
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2-Up view

RGB Parade Display

Screen Resolution Requirements for Display Views
= Full Screen view: 1920 x 1200 pixels or 1920 x 1080 pixels. If your monitor doesn't support
these resolutions, then Full Screen view will not be available.
* 2-up view: minimum resolution of 1280 x 800 pixels.

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope software is a great tool for maintaining accurate video and audio levels from
your Blackmagic camera so you can make the most of your digital footage in post-production. Scopes
used to monitor your levels include Vectorscope, RGB Parade, Histogram and Audio Metering Display.

RGB Parade Display

RGB parade displays the red, green and blue channels of your Blackmagic camera’s image. If one of the
channels is elevated, it will indicate the presence of a color cast. For instance, any excessive elevation
of a color channel will indicate that your white balance is incorrect.

You may want a certain color effect in your shot, for example when using a colored filter on your lens,
like a warming filter. An elevated red channel will be normal, but you can also check the other color
channels aren’t being overly crushed. The same applies if using intensely colored gels on your lights.
Remember that any “look” you create in camera can be easily enhanced during post-production using
a vectorscope and RGB parade in DaVinci Resolve.

The waveform of the RGB parade is great for checking if your Blackmagic camera’s image is clipped or
crushed. Any clipping of highlights will be visible by a flat horizontal line at 100 IRE, or the upper level
of your scope. Clipping results in a loss of image detail, so if there is image detail in your highlights that
you want to preserve, adjust your lighting or exposure accordingly. Remember, it's easy to clip outimage
information during color grading in DaVinci Resolve, but if detail is not present in the original exposure
then it cannot be recovered in the grade.
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Vectorscope Display

.

Histogram Display

Audio Metering Display

Vectorscope Display

Vectorscope is useful for monitoring the color balance and saturation of your Blackmagic camera'’s
video signal. If your signal has a dominant green color cast then the majority of image information will
be located towards the green area of the vectorscope. In comparison, an image with a neutral color
balance will have information evenly distributed around the center.

The center of the vectorscope represents zero saturation. The further an object is from the center, the more
saturated it appears. For example, if shooting green screen for compositing, you want the green screen to
be as saturated as legally possible to achieve the best key or matte. Broadcast legal colors are maintained
by ensuring the saturation levels don't go beyond the graticule boxes on your vectorscope display.

The vectorscope can also be used to check your camera’s white balance on location. When zooming into
a white object so it fills the camera’s frame, the vectorscope will show a cluster of information. Correct
white balance will display information evenly clustered around the center. Adjust your camera’s white
balance setting to see how it affects the display.

Histogram Display

Using Histogram is another way to check for clipping, crushing and image contrast in your Blackmagic
camera signal. The horizontal axis represents the luminance range with black on the left (0 in a 10 bit
image) and white on the right (1023 in a 10 bitimage). Clipping is displayed as image information clustered
at the 1023 mark. Crushing is displayed as information clustered at the O mark. An image with good
contrast will display information covering the entire horizontal axis, whereas a low contrast image will
display information predominantly in the middle.

Audio Metering Display

Audio metering display shows you the audio levels embedded in your Blackmagic Camera's video signal.
The 2 channels of embedded audio are displayed in either dBFS or VU format. dBFS is essentially a meter
of the overall digital audio signal and is common on modern digital equipment. The VU meter shows
average signal levels, is easy to use and very common on older equipment.

To monitor your audio levels, watch the VU meter and ensure the levels never peak above 0dB. Peaking
above 0dB means your audio is clipping.

You can also monitor audio phase and balance using the audio metering display.
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Connect a SDI cable from the BNC port of your Cinema
Camera or Production Camera 4K to any SDI device.

Monitoring using SDI

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and other SDI devices.

Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor as well as 4K
switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Connecting to Video Switchers

The SDI output allows you to use your camera as a television production camera. You can connect the SDI
output directly to production switchers for studio work or to ATEM Camera Converters to convert your
signal to optical so you can send it hundreds of meters to a broadcast truck for live production on location.

If you have selected to record in 25 or 2997 fps and set the SDI overlays to Off, the SDI output will be set
to 1080i50 and 1080i59.94 respectively. This allows you to work with most switchers, which only support
interlaced high definition formats.

Connecting to Monitors

SDI monitoring can be really handy when accessing the LCD is impractical, such as when secured high
on ajib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Monitoring information is displayed on your SDI output by adjusting the SDI Overlays options in the
Display Settings menu. SDI Overlays provide frame guides and information such as recording details
and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can always turn overlays off for a
clean SDI output.

Connectthe SDI output to SDI monitors for full 10-bit uncompressed monitoring or Blackmagic SmartScope
Duo for live waveform monitoring.
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L] L] Blackmagic Gamara Satup

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the battery
terminal door on Pocket Cinema Camera.

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the SSD door on
Cinema Camera and Production Camera 4K.

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software, unzip the downloaded file and double
click on the .dmg disk image file. Launch the 'Blackmagic Camera Setup' installer and follow the
onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software and unzipping the downloaded file, you
should see a ‘Blackmagic Camera Setup’ installer window. Double click on the insaller icon and follow
the onscreen prompts to complete the installation.

After the installation is complete, click on the Windows 'start' menu, and go to ‘all programs'. Click on
the Blackmagic Design folder to open the Blackmagic Camera setup software and instruction manuals.

How to Update your Camera's Internal Software

After installing the latest Blackmagic Camera setup software on your computer, connect a USB cable
between the computer and your camera. On Pocket Cinema Camera, the Mini USB 2.0 port is located
inside the battery terminal. On Cinema Camera and Production Camera 4K, the Mini USB 2.0 port is
located behind the SSD door.

Launch 'Blackmagic Camera Setup' and follow the onscreen prompts to update the camera software.
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Edit directly from the SSD by removing it from your camera and
mounting it on your computer using an eSATA Thunderbolt
dock or USB 2.0 docking cable.

HDM' LP@

Insert your SD card into any computer with an SD card slot to
access your clips immediately.

Working with Files from SSDs

To import your clips from a SSD:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Remove the SSD from your Cinema Camera or Production Camera 4K.

You can mount the SSD to your Mac OS X or Windows computer using either an eSATA or
Thunderbolt dock, for example Blackmagic MultiDock. Refer to the ‘Blackmagic MultiDock’
section in this manual for more information about how to use Blackmagic MultiDock for your
SSD workflow. You can also use an eSATA to USB adapter cable to plug the SSD straight into
a USB port on your computer. USB 3.0 is preferable as USB 2.0 is not fast enough to edit video
in real time.

Double click on the SSD to open it and you should see a list of QuickTime movie files or folders
that contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you chose to record
in, you might have a mixture of files, but they will all use the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SSD onto your desktop or another hard
drive, or you can access the files straight from the SSD using your NLE software. CinemaDNG
RAW files are saved to the SSD as separate DNG images for each frame. This is an open format
and you can use many software applications to view your RAW 2.5K images as a video sequence.

Before you unplug the SSD from your computer, it's always a good idea to eject the SSD
safely using either Mac OS X or Windows first.

Working with Files from SD Cards

You can access your ProRes or CinemaDNG files straight from your SD card with any Mac OS X or Windows
computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Remove the SD card from your Pocket Cinema Camera and insert it into the SD card slot of
your computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same way as you would an
external hard drive, USB drive or any other media storage device attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime movie files
or folders which contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you
chose to record in, you might have a mixture of files and folders, but they will all use the same
naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SD card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the SD card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it's always a good idea to
eject the SD card safely using either Mac OS X or Windows first.
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Blackmagic MultiDock is a fast and practical solution for your
SSD post production workflow.

Connect your power supply to Blackmagic MultiDock using a
standard |IEC power cable and connector.

T

Connect Blackmagic MultiDock to a Mac or Windows PC
using a Thunderbolt cable.

Using Blackmagic MultiDock

Blackmagic MultiDock is an attractive rack mountable docking station and the perfect companion for
Blackmagic cameras that record to SSDs. With Blackmagic MultiDock you can simultaneously mount
up to 4 x SSDs, edit directly from the disks, quickly transfer files to and from your computer, and record,
capture and play back video without wasting any time. Blackmagic MultiDock can even use Hard Disk
Drives (HDDs).

Blackmagic MultiDock is optimized for video post production tasks such as editing, color grading, or
any job that requires large video files to be stored on multiple drives. By minimizing the time spent
swapping external drives, Blackmagic MultiDock gives you more time to focus on your creative work.

Using Thunderbolt 2 technology, Blackmagic MultiDock provides a super fast 20 Gb/s connection to your
computer. Each drive bay has a completely independent, high performance SATA 3 disk interface.
A RAID can be configured by simply plugging in multiple drives and using your operating system
disk utility software to "stripe" the drives into a single storage volume.

Read the following pages to learn more about how you can use Blackmagic MultiDock with your
Blackmagic camera SSD workflow.

Connecting to a Computer

Plug your power source into Blackmagic MultiDock’s mains power input using a standard [EC cable and
connector. The power indicator on the front panel will illuminate when power is supplied.

Connect one end of a Thunderbolt cable to either of the Blackmagic MultiDocks's two Thunderbolt
ports and connect the other end to a Thunderbolt port on your Mac or Windows PC. If your computer
only has a single Thunderbolt port, you can use the additional Thunderbolt port on your MultiDock to
attach a RAID or other device.
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SSDs or HDDs can be plugged into any of Blackmagic
MultiDock's 4 drive bays.

The disk you inserted was not readable by
this computer.

| Initialize... | | Ignore |[ Eject ]

A new drive will need to be initialized so a computer can use it
to read and write data.

Plugging in Drives
Blackmagic MultiDock uses formatted 2.5" SSDs and HDDs.

To plug in a drive:
Step 1.  Hold the drive so its gold SATA contacts are facing down and towards the drive bay.

Step 2.  Gently push the drive into the drive bay until it slots into place.

The drive bay's red LED will briefly illuminate when a drive is detected. When an SSD or HDD is being
read or written to, the drive bay’s LED will flash according to the level of disk activity.

When plugging in formatted drives, they will be recognized by the computer and mounted.
On Mac OS X, drives will appear on the desktop.

On a Windows PC, drives can be found by clicking the Starticon, or Start page, and clicking on Computer.
A window will open containing icons for all connected drives.

Identifying Drives

Blackmagic MultiDock has 4 independent drive bays. We recommend naming or renaming drives so
they can be easily identified. Drives can be named when formatting using the Disk Utility application on
Mac OS X, or Windows Disk Management on Windows. Renaming a drive is as easy as right clicking on
the drive in Finder or Windows Explorer. It's also helpful to physically label drives so they can be visually
identified in each drive bay.

Formatting Drives

Blackmagic MultiDock can use any 2.5" SSD or HDD. New drives need to be formatted, or initialized, so
a computer can read and write to the them. When working with Blackmagic cameras, drives will need
to be formatted to either HFS+ or exFAT. These disk formats allow large file sizes and long video clips
captured as single files.

HFS+

This format is also known as Mac OS Extended and is natively supported by Mac OS X. HFS+ supports
“journaling” which means data is more likely to be recovered in the rare event an SSD or HDD is corrupted.

ExFAT
This format is supported natively by Mac OS X and Windows. ExFAT does not support journaling which
means data is less likely to be recovered in the rare event an SSD or HDD is corrupted.

Drives can be formatted at any time, even if they already have data written on them. However, formatting
a drive deletes all its data so anything important on a drive needs to be backed up before it is formatted.
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Formatting Drives on Mac OS X
The Disk Utility application included with Mac OS X can format a drive in the HFS+ or exFAT formats.

|

Step 1.  Plug a new drive into Blackmagic MultiDock. A window will open asking to initializethe disk.
Click Initialize.

Step 2.  The Disk Utility application will open. On the left of the window is a list of icons for all connected
drives. Click on the disk icon for the new drive.

Step 3.  Select the Erase tab in Disk Utility's top menu.

Step 4. Setthe Format to Mac OS Extended (Journaled) or exFAT.

Use Disk Utility on Mac OS X to format, or erase, a drive . . . ) .
in the Mac OSyExtended (Journaled) or exFAT format. Step 5.  Type aName for the new volume and then click Erase. Click Erase again to confirm the selection.

The new drive will quickly be formatted and made ready for use with Blackmagic MultiDock.

Format Hyper (M:) @ . . B

Copacitys Formatting Drives on Windows

2368 7] Windows uses the Disk Management application to format a new drive in the exFAT format.

File system

[exeaT -] Step 1. Plug a new drive into Blackmagic MultiDock.

fdll::;j:::b::m = Step 2.  Goto Control Panel/Administrative Tools/Computer Management/Storage/Disk Management.
—— Step 3.  Rightclick on the new drive from the list of connected drives and select New Simple Volume.

New unformatted drives will be described as Unallocated.

Volume label

Step 4. Awindow will open asking for the volume size. Leave the volume size defaulted to the drive's
maximum capacity. Click Next.

Hyper

Format options

Quick Format

Create an MSDOS startup disk Step 5.  Assign a drive letter and click Next.

Step 6.  Set the file system to exFAT. Type a volume label, select Quick Format and click Next.
The new drive will be quickly formatted and made ready for use with Blackmagic MultiDock.

Drives can also be formatted in the exFAT format
using the Format dialog box feature in Windows.
It can be found by right clicking on the drive's icon.



¥ Post Production Workflow

[ FirstAid | Erase | Partition Restore |

RAID Set Name: | Blackmagic Desian RAID set 1|

Format: | Mac OS Extended (Journaled)

RAID Type: | Striped RAID Set

RAID Sel Estimated Size. 720,17 GB

T create a RAID set, drag disks or partitions into the list helow
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

'[' I\ New member: “disk1”

{. I\ New member: "disk2"

L-IL New member: “disk3”

+[= Options.. Create

3 SSDs being striped as a level 0 RAID using Disk Utility
on Mac OS X.

Setting up a RAID for High Speed Performance and Data Security

Blackmagic MultiDock supports 2 levels of RAID (Redundant Array of Independent Disks). RAID level O
stripes drives together so they are recognized by a computer as one single drive to increase performance.
RAID level 1 configures two drives so one is always mirrored by the other, which increases data security.

Striping drives as a RAID shares data over a set of drives which requires careful management. It's also worth
noting that if striping drives as a RAID, stripe only a set of SSDs or a set of HDDs, not a combination of both.

RAID Level O for High Speed Performance

When using HDDs for uncompressed video capture and playback, it's beneficial to stripe 2 to 4 drives
together as a RAID. Sharing the data amongst a pair of drives doubles the total capacity, plus decreases
their workload, so you get faster performance. Similarly, configuring 3 or 4 drives as a RAID level O triples
or quadruples, their total drive capacity. For example, a computer will recognize 4 x 1 terabyte drives
striped using level 0 RAID as 1 single 4 terabyte drive.

When drives are striped together in a RAID set, be careful not to unplug any of the drives while the
computer is powered, otherwise data may be lost. When using RAID, shut down the computer before
removing or swapping drives.

SSDs can also be striped together as a level 0 RAID, however, performance increases are generally limited
to workflows using large sequential files, such as reading and writing Ultra HD, 4K, or uncompressed
video files. For general every day tasks, the performance increase is negligible so single SSDs should
probably be used.

When detecting drives, Blackmagic MultiDock looks for drive names, therefore a set of drives configured
as a RAID can be plugged into any of Blackmagic MultiDock’s 4 drive bays.

RAID Level 1 for Data Security

Blackmagic MultiDock has 4 drive bays which can be configured as 2 pairs of mirrored SSDs or HDDs.
A mirrored pair of drives are recognized as one single drive. Using RAID level 1 gives an immediate back
up as data is written to the drive. If one drive fails, the other is instantly available.
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EITTENTNNTTR - TR Configuring a RAID using Mac OS X and Windows
e ":"‘l“":”‘:":"””““‘ 4 _] To configure a RAID use the Disk Utility application on MAC OS X, or Windows Disk Management to
RAID Type: [ Mirtored RAID S - configure a RAID using Windows.
o create  RAID set, drag disks ar partons o the st below. The Mac OS X Disk Utility application can be found by clicking Go on the desktop menu bar, then

To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

selecting Utilities/Disk Utility. Windows Disk Management can be opened by clicking Control panel,
then selecting Administrative Tools/Computer Management/Storage/Disk Management.

j' || New member: "diskl”

[ New member: "aisicz” For detailed information on how to configure a RAID, refer to your operating system'’s online support.

Unplugging your Drives

Make sure drives have been properly ejected before removing them from their drive bays. HDDs have
longer initialize and shut down times compared to SSDs. This is because HDDs use spinning discs to
store data which take time to reach speed.

Ejecting a drive on Mac OS X

+|—| | Options... | Create

Right click on the drive icon on the desktop and select Eject. Blackmagic MultiDock's drive bay LED
2 5SDs being mirrored as a RAID level 1 using Disk Utility will flash briefly and the drive will disappear from the desktop. The drive is now ready to be unplugged
onMacOS X. from Blackmagic MultiDock.

Ejecting a drive on a Windows PC

Click on the Safely Remove Hardware and Eject Media icon at the bottom right of the desktop. A list of
drives and devices will appear above the icon. Click on the drive to eject. Blackmagic MultiDock's drive
bay LED will flash briefly, and the drive will disappear from the device list on the desktop. The drive is
now ready to be unplugged from Blackmagic MultiDock.

NOTE: When using a RAID it's important to shut down the computer before unplugging the RAID set.
Never unplug a drive from a RAID set while the computer is operating or there will be a risk of data loss.
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<— VIDEO DATA—

+«— RAW FILM DATA —MMMM

RAW Wide Dynamic Range - With Blackmagic Cinema Camera,
a wide dynamic range is captured with all details preserved

Final Color Graded Shot - The details are enhanced and the
highlights are managed so your shots look cinematic!

Editing your Clips

To edit your clips using your favorite editing software, you can copy your clips to an internal/external
drive or RAID and then import your clips into the software. Or import your clips directly from your SD
card, or from your SSD using an external SATA adaptor, SSD Dock or docking cable.

Using RAW Files with DaVinci Resolve

CinemaDNG RAW clips may appear washed out or over exposed due to the high levels of information
within them. To edit your RAW clips, they first need to be converted with a look that emulates standard
video, or you can perform a proper grade and edit your graded clips. You can perform a basic
conversion by importing your RAW clips into DaVinci Resolve and applying a look up table (LUT).
The LUT will apply a basic color grade to emulate a standard video appearance. The graded clips are
typically exported using ProRes settings and used as proxies until the final color grade, which will occur
after the edit.

To convert your RAW clips using DaVinci Resolve:

Step 1.  Create a new project and set your video resolution and frame rate to match your RAW video
clips. In this example we'll use the 1080p format with a frame rate of 25.

Step 2.  Import your CinemaDNG RAW clips into the Media Pool.
Step 3.  Go to Project Settings and set your Input Settings to Scale Entire Image to Fit.

Step 4. Goto Project Settings/Camera Raw and select CinemaDNG from the dropdown menu. Select
Decode Using to Project.

Step 5.  Select the White Balance setting most suitable for your material.
Step 6.  Set Color Space to BMD Film and likewise set Gamma to BMD Film.

To apply the LUT, go to Project Settings/Look Up Tables, and set 3D Output Look Up Table to Blackmagic
Cinema Camera Film to Rec709.

This will apply the LUT to every shot in the timeline. Click on the Color tab and check the results.
The images should exhibit improved color and contrast.
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DaVinci Resolve project settings.

Name: INew Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: -:_‘ Set based on first video clip

(=) Custom

1080p HD = || 1920x1080 || 25p
Format Recolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings
—_ Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Sterec
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

Use Automatic Settings Cancel |

Final Cut Pro X project settings.

At the very minimum do a quick check of the timeline for shots with excessive exposure or color issues.

When you're satisfied with the appearance of the clips in the timeline, you're ready to export your clips

to ProRes.

To export your clips:

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.
Step 7.

Click on the Deliver tab, go to the Easy Setup menu and select Export to Final Cut Pro.
By default this preset will render Apple ProRes 422 (HQ).

Set Render Timeline As: to Individual Source Clips.

Ensure Render Each Clip With a Unique Filename is deselected.

Enable the Render Audio checkbox, select your audio channels and set to a bit depth of 24.
Under Render Job To: click Browse. Choose a new folder for your converted clips.

Click Add Job.

Click Start Render.

Upon completion of the render you will have a folder that contains each individual clip from the Resolve
timeline. The converted clips can now be imported into your editing software. You can always make
adjustments to your grade by exporting an XML from your editing software.

Using Final Cut Pro X

To edit Apple ProRes 422 (HQ) clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project matching
your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.

Launch Final Cut Pro X, go to the Menu bar and select File/New Project. A window will open
containing project settings.

Name your project and select the Custom checkbox.

Set the Video Properties settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Set your Audio and Render Properties settings to Stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Click OK.

To import your clips into your project, go to the Menu bar and select File/Import/Media. Choose your
clips from your SSD or SD Card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.
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Setting the project name and project options in Avid Media
Composer 7.

New Project

name: [IETES

nd Playback

Audio

Display Format: " Audio

Setting the project name and project options in Adobe
Premiere Pro CC.

Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip's video
format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94 camera settings.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.

Step 7.

Step 8.

Launch Media Composer and the Select Project window will appear. Click the New
Project button.

In the New Project window name your project.

Go to the Format dropdown menu and select 1080i/59.94.

Go to the Color Space dropdown menu and select YCbCr 709.

Go to the Raster Dimension dropdown menu and select 1920x1080. Click OK.

Select Tools>Background Services and click the "Start" button if background services are
not already running and then click "OK."

Select the media bin where you wish to import your files.

Select File>AMA Link... and select the files that you wish to import and then click "OK."

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and begin editing.

Using Adobe Premiere Pro CC

To edit your Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create
a new project matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 (HQ) 1080p25 camera settings.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Launch Adobe Premiere Pro CC. In the Welcome window select Create New/New Project.
A window will open containing project settings.

Name your project. Choose the location for your project by clicking Browse and selecting your
desired folder. Once you've selected your location folder click OK in the Welcome window.

Go to the Adobe Premiere Pro CC Menu bar, select File/Import and choose the clips you
want to edit. Your clips will appear in the Project window.

Drag the first clip you wish to edit onto the New ltem icon at the bottom right of the Project
Window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.
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Create New Project

16-bit FP Graphics

Cache and Render

ProRes 422 (HQ)

Setting the project name and project options in Autodesk
Smoke 2013.

Using Autodesk Smoke 2013

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video format,
bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were shot using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.
Step 7.
Step 8.
Step 9.
Step 10.
Step 11.

Launch Smoke and the Project and User Settings window will appear. Click on the New button
under the project heading.

The Create New Project window will open. Name your project.

From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is Progressive.

From the Config Template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.

Leave the Preferred Format set to ProRes 422 (HQ) and click Create.

Click on the New button under the User heading.

When the Create New User Profile window opens, type your user name and click Create.
When the Project and User Settings window reopens, click the Start button.

From the menu bar, select File>Import>File and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.
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Pocket Cinema Camera wrist strap.

Option 1.

Option 2.

Cinema Camera and Production Camera 4K carry strap.

Wrist Strap

Pocket Cinema Camera comes with a wrist strap for convenient carrying of the camera when on the
move from location to location.

To fasten, loop the string on the end of the strap through the ring on the camera, located to the bottom
right of the LCD. Loop the rope end of the wrist strap back through the string, making a secure knot.

Sun Shield

Cinema Camera and Production Camera 4K include a detachable sun shield to shade the touchscreen
in bright conditions and ensure optimum viewing is possible at all times.

Line up the sun shield's locking tabs and gently push into the camera.
To remove the sun shield either:

Option 1. Hold the top of the shield in the middle and gently pull out, making sure it releases evenly
on both sides.

Option 2. Using your thumbs, gently press the side locking tabs outwards using equal pressure and
pull out the shield. Do not pull the sun shield out one side at a time, as you may damage the
locking tabs.

Carry Strap

Cinema Camera and Production Camera 4K come with a carry strap for convenient carrying of the camera
when on the move from location to location.

To fasten, loop the end of the strap through the metal hook on the top of the camera, and secure through
the plastic clasp to the desired length.



0] Attaching Accessories

Camera Handles

Optional handles for Cinema Camera and Production Camera 4K allow shooting in locations where
you need to move around quickly with your camera. The handles let you steady your shot and keep up
with the action!

On the underside of the camera, locate the 14" screw thread and insert the guide pin, locking the handles
to the camera.

T
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Removing and replacing the PL Mount

Step 1.

Place your Blackmagic camera on a solid, clean
bench top and remove your lens or dust cap. The
glass filter covering the sensor will be exposed
for the duration of the shimming process, so it's
important to keep the filter as clean as possible.

What is a Shim?

Blackmagic Shims are thin disks of varying thickness that let you make fine adjustments to the distance
between a PL lens and a PL model Blackmagic camera's sensor. This distance is commonly known as the
flange focal distance, or back focus, and can change slightly due to variables such as lens age and the
environmental conditions of your shoot. If you have a PL model Blackmagic camera, you can easily adjust
the back focus using shims.

Shims are placed between the PL mount and the camera body so the distance from your subject to the
sensor matches the focus marks on your lens. Blackmagic camera PL models are supplied with a 0.50mm
shim already installed. You can purchase shim sets of varying thickness from your local Blackmagic Design
reseller. Use shim thicknesses depending on your back focus requirements.

To shim the PL mount on your PL model Blackmagic camera you'll need a torque wrench able to accurately
set a maximum torque of 0.45Nm, with 2.0mm and 2.5mm hex key drivers.

Step 2. Step 3.

Carefully lift the lens mount away from the camera
body. Keep the screws safely located close to the
lens mount.

Remove the six PL mount screws using the 2.5mm
hex key. You may need to occasionally rotate the
PL locking ring clockwise or counterclockwise to
access the screws.
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Removing and replacing the PL Mount

Step 4.
Note the alignment of the existing 0.50mm shim
with the alignment pin at the 11 o'clock position.

Step 7.

Loosely turn the six mounting screws until initial
contact is made with the shoulder of the lens mount.

Step 5.

Remove the existing 0.50mm shim and replace
with the appropriate shim thickness needed to
bring your lens focus marks into alignment with the
focal distance.

Step 8.

Using the torque wrench, apply one full turn of
pressure to mounting screw A, followed by one full
turn to screw B, repeat for screws C and D, then E
and F. Continue to apply one full turn to each screw
in the sequence above until all screws have reached
the maximum torque of 0.45Nm.

Step 6.

Place the lens mount onto the camera body ensuring
the alignment hole is aligned with the alignment
pin at the 11 o'clock position.
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Replacing the Fan

Cinema Camera and Production Camera 4K each contain a fan, which is necessary for cooling. If you
detect the fan is not working, or is making a strange noise, switch off the camera and order a replacement
fan by contacting Blackmagic Design Support. You should use an anti-static strap to avoid damaging
the camera while opened.

To replace the fan:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Step 6.

Switch off the camera and remove any external cables.

Place the camera upside down on a bench, with the tripod hole facing up, and the touchsceen
facing towards you. You will see a metal panel labelled "Fan". This panel is attached to a fan
module inside the camera. Remove the four screws from this panel using a number 01 size
Phillips head screwdriver. Thread-locking fluid has been applied to the screws which will
require additional force to unscrew them. Keep the screws as you will need them again.

Gently lift the fan module up and out of the camera, taking care NOT to pull the wires that
connect to the inside of the camera. Accidentally pulling on these wires could cause them
to become unplugged from an inaccessible location inside the camera, which would need
to be fixed by a Blackmagic Design service center.

Locate the white plastic plug a short distance along the wires from the fan. Pull the plug apart
using both hands so that no stress is placed on the wires that continue inside the camera.
You can now discard the old fan module.

Connect the white plastic plug to the wires of the replacement fan module. Reinstate the fan
module in its hole with the "Fan" label the right way up. The fan module can only be installed
in one orientation. Reinstate the four screws into the fan plate to finish replacing the fan.

Switch on the camera and you should feel a gentle flow of air coming from the vent holes in
the fan module.



Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design support pages and check the latest
support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "Send us an email" button on
the support page to email a support request. Alternatively, click on the "Find your local support team"
button on the support page and call your nearest Blackmagic Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera setup software is installed on your computer, open the
‘about Blackmagic Camera setup’ window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera setup from the ‘applications’ folder. Select ‘about
Blackmagic Camera setup’ from the application menu to reveal the version number.

* On Windows, open Blackmagic Camera setup from your Start menu or Start screen. Click on
the 'help’ menu and select ‘about Blackmagic Camera setup’ to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera setup software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest
updates. While itis usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software
if you are in the middle of an important project.

Battery Replacement

Cinema Camera and Production Camera 4K's built in battery is not user-servicable. Should the battery
require replacement, you will need to send it to your nearest Blackmagic Design service center for
replacement. If the camera is outside of its warranty period, the battery replacement will incur a small
service fee for the cost of the battery, labor and return of the camera to you. Please contact Blackmagic
Design Support to find out details of where to send your camera, how to package it safely and how much
the replacement will cost in your country.



%) Warranty

12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design of the
defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the performance
of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective product to a
designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre paid. Customer
shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any other charges for
products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or
inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper
use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction caused by the
use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been modified or
integrated with other products when the effect of such a modification or integration increases the time
or difficulty of servicing the product. THISWARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF
ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN
OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS
NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS
PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, ‘Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, 'Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and 'Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD
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= Digistor 1TB SSD 4K Professional Video Series » SanDisk Extreme Pro 240GB
(DIG-PVD1000, ExFatic 74— NEM) (SDSSDXPS-240G-G25)

= Samsung 256GB 850 Pro » SanDisk Extreme Pro 480GB
(MZ-7KE256BW, EZAR—1f—) (SDSSDXPS-480G-G25)

= Samsung 512GB 850 Pro = SanDisk Extreme Pro 960GB
(MZ-7KE512BW, BEANR—H—) (SDSSDXPS-960G-G25)

= Samsung 1TB 850 Pro
(MZ-1TOBW, EZAR—1—)

LLTFIZ. 2.5K RAW CinemaDNGOUI R F I ERE T A DUBRICHR I BSSDTY,

= ADATA XPG SX900 256GB » Kingston 480GB HyperX 3K
(ASX900S3-256GM-C) (SH103S3/480G)

* Angelbird 240GB AV Pro = Kingston 240GB SSDNow KC300

* Angelbird 480GB AV Pro (SKC300S37A/240G)

= Digistor 240GB SSD Professional Video * Kingston 480GB SSDNow KC300
Series (DIG-PVD240S, ExFatic 74 —<v (SKC300537A/480G)
&) * Intel 335 Series 240GB SSD

» Digistor 480GB SSD Professional Video (SSDSC2CT240A4KS)
Series (DIG-PVD480S, ExFatlc 74—~ * Intel 520 Series 240GB SSD
NEd) (SSDSC2CW240A310)

= Digistor 1TB SSD 4K Professional Video » Intel 520 Series 480GB SSD
Series (DIG-PVD1000, ExFatlic 74—~ (SSDSC2CW480A310)
NAEM) * Intel 530 Series 180GB SSD

» Kingston 240GB HyperX 3K (SSDSC2BW180A401)

(SH10353/240Q)
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* Intel 530 Series 240GB SSD

(SSDSC2BW240A401)

+ OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G120)

» OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G240)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G480)

= Samsung 256GB 850 Pro

(MZ-7KE256BW, ZEZAR—1—)

» Samsung 512GB 850 Pro

(MZ-7KE512BW, BEAR—1—)

» Samsung 1TB 850 Pro

(MZ1TOBW, BAR—H—)

= SanDisk Extreme 240GB

(SDSSDX-240G-G25)

= SanDisk Extreme 480GB

(SDSSDX-480G-G25)

(CT256M4SSD2)

» Crucial 512GB M4 (firmware 009 only)

(CT512M4SSD2)

= SanDisk Extreme Pro 240GB

(SDSSDXPS-240G-G25)

= SanDisk Extreme Pro 480GB

(SDSSDXPS-480G-G25)

= SanDisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

= PNY Prevail 240GB (SSD9SC240GCDA-PB)
= PNY Prevail 480GB (SSD9SC480GCDA-PB)
= PNY XLR8 480GB (SSD9SC480GMDA-RB)
= Transcend 256GB SSD720

(TS256GSSD720)

= Transcend 256GB SSD370

(TS256GSSD370)

= Transcend 512GB SSD370 (TS512GSSD370)
= Transcend 1TB SSD370 (TS1TSSD370)

ERRICMZ, UTOSSDIREMETADF ¥ 7F ¥ —IcOHMERATEE T,

= Crucial 256GB M4 (firmware 000F only) = OCZ Agility 3 240GB

(AGT3-255AT3-240G)

= SanDisk Extreme 120GB

(SDSSDX-120G-G25)

SSDDREICRIT I EELIEIR

BEVWDSSDTIANEENFLET 215G, BIDSSDEFERAT %D\ ProResPDNxHDRETF—45 L —KDIEWE
EHDINER 7+ —< v R ZFERAL T LW, &I DIEIRIE. Blackmagic Design7z 75 hE2SRBU TR
=1



SSD&ESDA—RIEDWT

ERDSDA—RZE R
Blackmagic Pocket Cinema CameraTld. SDHCEIESDXCH—RZERITEIIENEETT, INSHD
N—RREEERT—FAE—RZED REBAM —JICHIGLTWVWE T,

HUTiE. ERETAICHRESNSDSDA—RTY,

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I
= SanDisk 8GB 45 MB/sec Extreme

SDHC UHS-|

= SanDisk 16GB 45 MB/sec Extreme

SDHC UHS-I

» SanDisk 32GB 45 MB/sec Extreme

SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB 45 MB/sec Extreme

SDXC UHS-

= SanDisk 128GB 45 MB/sec Extreme

SDXC UHS-

» SanDisk 8GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 16GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

BT, CinemaDNG RAWYERICHIE SN BSDH—R T,
= SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

B OERIE. Blackmagic Designyz 7H-1 hDHR—k/—

= SanDisk 32GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-

= SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

FEZRUTEE W,



J[8)] SSD&SDA—RICDNT

Format Disk
Ol

HAXSDH Y 1 78— R T Format Disky ZFfzld "Format Card,
T4 AV % BIRLTSSD/SDE T A —X Y Ko

Choose your format

‘You can confirm selection in the next step.

Cancel

HFS+ETzldexFATI S 74— M &3&IR, TYes, format my
disk/card ;&% v 7 U Tk T %D\ MCancel s T74—<X v h%E
Frot)LTEh. RIREER

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

BRI AT (7 &G/ I 5
Cinema Camerad & U'Production Camera 4K TfEEFE 9 %SSD. Pocket Cinema Camera ¢ 9 %SDA—

Rid. AT HFS+EcldexFATTT7 A=Y VKU TLIEE W, INSDTARI TA—XVNIRRDV VYT %
B—O7 71U TR TE, v a/R—R D Format Disk) #EETT7+—< v NATBET T,
SDA—REKVSSDIF, Mac/PCOAVE2—F—THTA—< Y FTEEXY, SSDI. Blackmagic MultiDockZx
EDSSDRy U %ZThunderbot TAVE 21— —ICEHELTTIA—< v N TEXT, Blackmagic MultiDockiZl&
ADDRZATRADH D, BHDSSD/HDDZE A S T U CRAIDTERTE D28, BREMNEIHEREIC
BRAMRANIOYIY 3> Y ) a— 3> ERDET, BlackmagicIXZDSSDT—% 7HO—"TBlackmagic
MultiDockZ (£ 9 BB DZMIE. B~ =21 7/LMBlackmagic MultiDockt27 ¥ 3> &SRB LTLEE W,

HFS+{& TMac OS Extended; ELTHASNTED., I+ —FHU VT EHR—MULTWSH, ERLHREIN
274N VYRTY, Iv—FIATUTDT—FIHMEE LY I BT BAREEHIMELRD E 9, HFS+IEMac
OS XIC&DRA T4 THR—hENTVWET,

exFATIE, Mac OS X&LU'WindowsIC&DRA T« THR—bENTED, VIO 7 ZFIEBATINE
£ DEF A, UH U, exFATIEY v —F UV ZICR/IGEL TR W, AT 7 H—RPSSDIKIBLIZIBE
T — 9" RSTEENSRDET,

4w 21KR—K® "Format Disk, #8E%{ERLTSSD/SDZT7A—Y Y !
ATy 7 1. "™enuy RY VEBLTY Y Y2 R—REREXT,

AFvT 2. FYFRIY—2BIYTTEH. $HBWEPocket Cinema Camera®DFES—I g ViRy &
OKR%Y > ER LT, Format Disky 7zl TFormat Cardy 7 V% &IRLE T,

AFwT 3. HFS+ETcldexFAT7A AVBIRLT 74—V v hEEBELET,

ATvT 4. BRUCTA VYN ZHERIT DAY E—IDRRINE T, I BIcid TYes, format my
disky Z. 74—~ v hZEFr>EILTBICIE 'Cancels ZBIRLE T,

ATYT 5. TA—NVYROETRAN AV LAN—ICRREINET, 7A—~NXYITET TS L,
Complete; ERRENFET,

A7v7 6. T Doney 7AAVZEBRRULT Fvah—RICERDET,



Al SSDESDA—RICDWNWT

800 C300-CTF DDAC12BMAG Media
T
\\\\\ nfs  Burn Mo
00,11 G SAMSUNG H
{3Mac Lion
11 126.04 GB CI00-CTF D,
E1Mvper
To prevest the recovery of previoushy deleted files without erasing the volume, sebect 3
Fobiana it s o 1 e, e B Pred Sonch
o | ac 0 brended gournteds_y ;
- Mime
(=1 500.11 GB SAMSUNG H fiweed \ J
= i
= Mac Lion
H 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)
| Hyper
= Name: | Untitled
&) SuperDrive .
[[7] Dtk Deseion: €200-CTF GOACI2BMAC s Total Capacity | 178,08 CB (125015676160 Bytes
ConneetlonBus - 058 Wrie Status - Read/Write
‘Connection Type ' External SMART. Status © Not Supported
USE Sarial Nmbns - 00003001045 Parttion Map Schame : GUID Paikion Table

Mac OS XMDDisk UtilityZ{EF LT, SSD/SDA—K%ZMac OS
Extended (Journaled) %W dexFATIC 7 A=Y vk UE T,

Fermat Hyper (MN:) @
Capacity:
(22368 ~|
File system
[exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ Start J ’ Close ]

Windows®DFormat% - 7 A7 7w AREEFER LT,
SSD/SDA—R%ZexFATIC 7 A —Y Y RUE T,

Mac OS XA E1—7—TSSDELVSDAH—RZ#[HIT S

Mac OS XICHEMRE 1 TWLWBDisk Utility? 7Y —3 3> % E 57T, SSD/SDA—RZHFS+%H 2L\ dexFAT T
TA—NYNERAEELET, 74—V RT2EIRTOT—IDEIBRES N B, SSD/SDA—RICT 7
TILHEFRINTVWBBEEIF. DITATATFZ/N\ I TV T UTHSEEEIT>TIEE W,

ATv7 1.

ATYv7 2.
ATv7 3.
ATv7 4.
ATY7 5.

Blackmagic MultiDockR EDAMTIF Ry 70 =TIV 75 75 —%ERLT, SSDEIVE 21—
F—%EFREUE T, Time Machine/\w o7y AIERT2EVWSXyE—I$ERFLET, SD
A—RZzIAVE1—5—DOSDA—RZOY I $2WESDA—R)—F—IcELIAHET,

Applications/Utility N{T&E, Disk UtilityZz 28U E I,
BT %SSDEIESDI—RDTF( RO T7A A% 7 w9 U, "Erases 9 7% 07Uy I ULET,
Format% "ac OS S Extended (Journaled)) 3 % W\& TexFAT) ICERELE T,

MRUa—LBZ%EAAL, Erase; VUV ILET, SSD/SDA—RNT7A—TvhEh, FHATSE
BIRBEICRDET,

Windows AV E1—7—TSSD%Z#(#I 3

Windows PCTld. Format¥4 7OY My AT, SSDX/FSDH—RZexFAT T A —Y VY RNTEXT,
TA—YYRNTZEITRTDT—HIHEESINDDT, EERT—FIEE/IC/NY I 7y UL TLIESE L,

ATv7T 1.

ATy 2.

ATv7 3.
ATv7 4.
ATFTv7 5.
ATv7 6.

Blackmagic MultiDockREDAMFIF Ry V05 —T IV 75 75 —%FERLT, SSDEIvEa—
Y—ICEHRLUET, SDA—REIVE1—9—DSDA—RZAOY M HBWESDAH—RY—5—
ICELAHET,

Start Menuy %W\ & TStart Screen) ZRE, OV Ea1—5—%&IRULE T, FHITBSSDE
felESDA—RZzHI7 YUY I LET,

TEARAZ2—H5. TFormat; ZRIRLET,

T7AINYRT e TexFAT) ICRREL. 12y A XED%Z128F 0O/ MIRELE T,
RY2—LFR)LZEAHDLT, "Quick Formats #EIRL. Starty #7Y VI LET,
SSD/SDA—RN T4 —VvhEh., FERTEZREICEDET,
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Disk Speed TestZz{E>TAT (7
RSATDMREZEF VI TEET,

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Testf >¥—7x—X

How Fast?

TARIAE—RZHER TS

Blackmagic Disk Speed Testld. ARL—IAFAFDFHAHAH/ EZAHAE—RZEFHRIL. BRZETA
T7A—XYITRRI B TVT—2 3T,

N=RRSATD FEDETATA—T v hOIER EBEZIAH) HDWEEE GEAHAR) ISELTVWSHNED W
56 Disk Speed TestZ X |E, RT—IRYVHEBIET T XTATF R4 TDMEREEF v I TEET, F/c. Disk
Speed Testld. AL —IUDZKABETARN —LFHERRULET,

Disk Speed Testld. Blackmagic Cinema Camerads & U'Production Camera 4KIC[EHEE 11T LV B Blackmagic
Camera Software Utility[CEEE TEENTWET, Blackmagic Camera Software Utility(d, #4tD D = 74
A SEETYUYO—-REHAEETT,
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC UE—hI¥bAO-I

NAZDYE—MR—ME FKEORBREIOMEL, 7V bO—)L, BEEZHOLYADIYZa7)L
TA—HRZEYR=bLTVET,

JE—RMR—NE AZELANCTZORIILD25mmMAT LAY v Y I T,

NYRTAV

35 MMATLAANY R 74V I vy JiEFIcAY R 74V & E R U 7Yy TORR/ BERICA—FTAAE=S
UV THAIEET T

A—T1AANA

mic/lineL N)VA—=F« ABD3.5mm AT LA I v v, BYIRRENBIRSNTVWARWNE BENAKETIT LD

INETETDTBZENHBNET, Pocket Cinema Camerald. SENKEITETZIHEE. FiEEEP. BEINIC
lineLNJLICYIDEZE T,

HDMIH A
A2 OHDMIFR— b &, ISR H10-bit FEEHEHD 1080pEFAEHALET, EFAZIL—F—  EZ5—,

T TF v —TINA R, BUERMY F ¥ —, FDMDHDMIT /A RITH AT BRICFERLET,
BR

BREELO/INYTYU—FEAD 0.7mm 12 — 20V DCAAIFDCERRUANE/ Y T —FERICER,

UsB

USB/R— KT, Blackmagic Pocket Cinema Camraz AV Ea1—4¥—(lERIDE ABY 7hD 2 7DT7 v
T—RHYEIBET T, USBIR— K&, /0y 7Y —RERDAZBICH D E T
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Blackmagic Cinema Camera &K Production Camera 4K

LANC YE—rO>xbA-=I
HAAZDIE—RR—BME, SFKEDBRIBE LOMZLE. ZUTCinema Camerad & U'Production Camera 4KMEF
EFINTEREDH DLV XZFERLTWSEGE, 7AVR/7A—AXAY  O—=)LZ Y R—rUTWET,

JE—RR—KNZE. BELANCZONIILD25mmRAT LAY+ YT T,

NYRTAY
35 MMATLAANY R I AV I v IBRFICANY R TAVEERL. 7YY TOIR/BERICA—FTAAE=
YV ITHRIEET T,

A=F1AANSD

mic/lineL NILA—F 1« ARDV/4A > F TRST AV A =T« A EHin Fo BYIRREHIEIRINTLRNE,
BENKETELDNESTEDTEENHNET, Blackmagic Cinema Camera & KT Production Camera
AKIE, BENKETE2HE. FREEB. BEIMICT AV LANIICTDEZE T,

SDIHA
Blackmagic Cinema Camerald, 3G-SDIZ U R—UTHD, FEEMEIObit 42267 A %)L —F—, E=F—. SD
FOTFv =TI AR RERAY F v —, ZDODSDIZ/NA ZCHATER T,

Production Camera 4Kld, 6G-SDIZHR—kULTHD, HS5HBSDIE=Y—. FUTATEM Production
AKIFEDIKRAy F v —ICEER TEE T,

Thunderbolt

Cinema Camera® & U'Production Camera 4Ki&, Thunderbolt¥ti5MDMac OC XE L V'Windows>
Eai—9—lcERIdE. REEZSIVI/AZ—L72a>DRT IRV )a—2avEUTERTER
9, Blackmagic Cinema Camera®Thunderbolt/R— K&, &IC10-bit3EEMEHD 1080pEFAZHE A UFE T,
Production Camera 4K®MThunderbolt/R—Kki&. SDIEAICYYF L. 10-bitIEEME HD 1080pdh B\
Ultra HD 4KZHAULE T,

Bl
BRELONyTY—FERHDI2 - 30V DCERIFNE/\Y 7 —FREARVOEREERA,

usB

USB7R— kT, Blackmagic Cinema Camerad& L U'Production Camra 4K%E OV E1—F—(CERT 5 &,
WY 7RI 7DF7 v 77— AIRET S, SSDRFPZRWTUSBIR—KMCI P27 AL T EE W,
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AATRERIY—VTUSOTRTA NG VR vy =TT

L BRI BB AXSIDRED T ELRHEREZHETEET,

Camera ID

Slackmagic Cinema Camera 4

AVRAI )= - F—IR—REFE>THATIDEEE,

w2 ih—R (Dashboard)

Menuy RY Y ZIRTETY D 2 R—RERENBIZE £ T, ¥V V2 R—RHSETE (Settings) X=Za—A\Fo
AVTRI T =G ATAT TA XY M A—=F—DEE). TL—LHA R TA—NDAE—F VI RBREDEE
RHEREERIETEE T, 'MENU RSV EBERTE., FvIah—RHEUE D,

FIAZEXTE (Camera Settings)

Blackmagic hAZZRE T BICiE. "MENU) MY Y ZEBULTY Y a2 R—RZRE, Settings) 71 V% FEIR
U BREXZ2—DERICH ZAATTA AV EERUVET, TV Vam—RZXFy U TAXAZ2—RAIY—>
ICEEFIEXTBICiF. 'MENU) MYV ERBULLED,

Pocket Cinema Camera

TITT ORI % ESTEREAZ1—F/I\ATARUET, REAZ2—T<KICIE. TOK; LT
TV EADKENY Y THREBEEABL, 7Y I/T IV RITEREICBIILET, X1V DRER—IN
R3ICiE TMENU Ry Vv EBEHRUEY, 'MENU) RY Vv EBERTE X Za—EEHMSHET,

Cinema Camera $& U Production Camera 4K

YYFRY =T REPTA AV ET Y F/IZFA RTBIET REBERELLD, FEAZ1—EHDEX
BTENTEET,

Camera ID

B DBlackmagic CameraZz UL TWBHEE, IATIDZRELTHELEFEFITT, HAZIDIE. WExLE
IV TDRAIF—=FICHEENE T, AVRI—2DF—R—RKRTHASIDERETEXT, FLWLWAXIID
EANDUES, TEntery MY THUWAXSIDEFRFLELUL D, TCancely ZiT &, BHEIFEINET,

BftE Rz E
Pocket Cinema Camera CHfE BRI ZRET DICIE. T+ - MYV TE A HICEZZEELEY,

Blackmagic Camerald, 24REI7A—<TvMIEREINTVWET, RHZEFRETDICE T+ - Ry THRA
H#ZBELEY, Blackmagic CameraZBMCIFEERRIE. BIOBMELURAICELETIEEZ W,

Blackmagic CamerazREICEDFERALTWAN - fHE. BAOBRENDERIZENHDET, B
BT ZEIC. BICER IR EBICHERIT2LIICLTLEEN, USBRHATAAZZOYE1—%—
IC#EEHE L CBlackmagic Camera UtilityZ 281925 &, AXAZORRIEIVE 12— —DORRIEREALE T,



AATRERIY —>

ISO

RAIRBAZHFT TIRELUTWBRIGEE., ISOREIFIEBICERILEE T, Pocket Cinema Camerad& & UCinema
CameraTld. RERISOKEIZEB00ASA. RKISOIF1600ASATY, Production Camera 4KTld. /LR
TEIF400ASA, xR KISOIEB800ASATT,

UL IRRICIEC T, 25 DERELD BISOREZBEL /B ULEARWEENH D £T, fI XX BIEEN
DIRVIE B IF1600ASANE L TWETHY (Production Camera 4KTIEZ800ASA) . /A ADFKETZZEHH
NDEYT, —hH. BEHEINZ<HZIWGEIE. KDY Y FRANT—%2E 58I, 400ASA (Production Camera 4K
TI&200ASA) MELTVWET,

AZa—DKRHT7A AV TISO%FALTEXY,

WAl AV 3
Blackmagic CameraTld BRABERERHFICEDLE T RTA MV TUEY MAERTEEXRY, INT
DHFED, BEEIIBEBERLUTCWET, BEIILYR, BEIETIL -850, IRTA NSV ATIEEN
SICHLEDLY R/TIL—EBMUTHELE T, TNICED AAXA—IRDKRTA MRTA hELTHEE ST
£, Flo. KBEONBYEREDOERHICH U T BRESELET, AlZIE. HOHOKEIZEMN . EFIC
MNFTO=ILT oL, BIRTIKBUSENVBICRDET, 2ICBLNIIRNRAREEESD, HEEOITYZILBE
TIL—EBDFET, UTOHA RESZCLTRTA MNSYVREZHREL, T 2BBEREEMEL TS,

« 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3400, 4000, 4500, 4800K: ¥V 257> 51 b, BBEIR, =

K72 EDRRIBEHF. £ldAvY o, BOH/B%. 3. FEONGE BATHEDTETRWRASZME,
» 5000, 5200, 5400, 5600K: REEDHDE o
« 6000K, 6500K, 7000K. 7500K. 8000K : B 7z & DIRA 2B,

AZa—DRENZAAVTIRTA MV AREZHETEET,

Shutter Angle

Ve I—T T B —DBENEERAETEHIET ISOXREEHTLUE T, 180EXREYvvI—F I
TIH\ BIEKEHNEETDE, BREKGIISUTCIOrvI—T VTV EERTTZRENHDET, FIZIE. vy
=7 T IL3O0EIEBADRKRE T —DAELERKRICENEZD T BRAZG TORICRETY,
ERENSON LY ERDEICE WU TRE T 2551 1728EDYvvy—T 7k, 7Uvh—ERNRIC
MZFET,

AZa—DREZA AV Ty I—T VIR EZHAETEXT,



A—=FTAARERAIY =V TIYAT ABLANILAALRNILS AT
=T A4 AF v RILLRIL . ChMA—=F 1 ADCh2ADIE—,
ANYRTAVB LV AE—H—BEDREHNTEETT,

A—T4 AKE (Audio Settings)
Blackmagic Camera®A—7 1 AANPA—FTA AEZS VY T DOREZRAE T ZICIE. "MENU R > %=

LTy 22 iR—RERE, Settings) 74 AVEBIRL T REAZ2—DEBICH B2HAZT7A IV ZERL
ESCH

Microphone Input

NAUAT (Microphone Input) &, RERAY7DIERL NILZHBUE T, A—T 1 ADRZA5—%EHIC
ENT ZET LA E LT T TEET, Pocket Cinema Camerald. R RAT LA YA, Cinema Camera
K UProduction Camera 4KlE. NBE/ YA 7ICTHIHLTWE T, BNV, AIBA—T v AV —I DV
TSN TVWEBWER, A—T1 AF R 2IELE T,

Channel 1 and 2 Input Levels

NEA—T ¢ ADART T —IE mic/lineL NILA =T 1 AICHIELTWE T, mic/lineZm@YIITEIRLTLVEL
& ABBA =T ADEDBEEEN B >TED. HBWIE—T /A XRFRELIEDULET,

ERDRERY Y THEA—TA AANDLANRIVZERELE T, AALNIDFHRIEOREZBZI TS
B IX=I RIS AAZEEBRICine L NILADITTIDEZ XY,

Channel 1 Input L)L
A—TAADRZAT—TFAAVEERICEHNT ZET FroRINDLANILZE EF TIFTERT, HMIFA—
TA AR ABRAVEDBESIN, A—T o AF v RINICETEEINE T,

Channel 2 uses Channel 1 Input

FroRINAADHEFERALTED, AUALA =T AEFvoRINE2TIERUIZWGE, Yes) Z3&IRL
F9, 1DDOF v RIVIEIFEPERULE WS EIE Noy IcLET,

Channel 2 Input LRJL

A—=FTAADRAZAT—TA AV EERICIANT ZET, FroRI20LRNILZE EIF FFCEXINMITA—FT
A AANAE RBNTILDBEIN, A—FT v AF v RIL2ICIERENET,

Headphone and Speaker Volume

Ay RIAVEEHRUTWSIBE. AY RTAVTA AVHRRINE T, ANV RTAVHIREINGBWNEEE AE—
N—TAAVDRTRENE T ANYRTAVIE, Nk BEFBICAVICEDEITH AE=—A—FBEFDHA VIC
BET, MU1—LRFAT—ZERICEHIT IET A—FTAAEZY IV TDLAN)Z LT TIFTEEXT,
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Recording

La—5—BERI— TR T A~y b TL—LL—h,
FALST R A 5= LD FilmNideoF1+3 v 7Ly D
BIRA TR T

L J1—%—&7 (Recorder Settings)

IERERE IE. SDH—R/SSDADYPERE T A 74—y MR E T DBRICERLET, 'MENU) Ry VZIHL
THY Y2 R—RERE, TSettingsy PAAVERRL T BEAZ2—DERICHDAWLI—RPAOVEZE
RUET,

Recording Format

Pocket Cinema Camera

EARDREIRS > T, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT. ProRes Proxy, Z UTRAWINER 7+ —< v k& Y]
DEZET,

Cinema Camera

REN7PA AV %5 vF LT, 2.5K RAW, ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy. DNxHDUIX £k
TA—YKRETDEZET,

Production Camera 4K

KENF7A > %% v F LT, ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy"REDHD 7+ —< vk, ZLT
4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy, 4K RAWIRER 7+ —< v R EHIDEZ £,

Dynamic Range
Blackmagic Camerallld, 22D 51 FIv VLY IERENBHNDET !

Film
Filmz&E . logh—T % FE>TEFTAZNIRULE T, Pocket Cinema Camerads & U'Cinema Camerald13X
kw7, Production Camera 4KIZ12 A MY T DFAF Iy I LY IICR/IGELTWE S, Y1 FHIv oLy yigay
RSZARNLANILZELTBDT, DaVinci ResolvelREDAZ—I L—F« VIV TNz 7 2R AKBRIGERTER
9o CinemaDNG RAW 74 —< v hTINIR T BB A ERTEDDRFIMTAFIvI LY IREDHICIED
£,

Video

VideofR Elx. HDE T ABICRECTOMEHER L EFERBULE T, CDBE. IATH Y R—FUTWBERELE T A
T4 =Y NCEENEFTZcH. AE—TFTAIEETEET, INSDTA—T VNI RE2T—RRAKNT
O 7Yy -V I8z 7EBBRENRHDET,

AZa—DREFPAIAVTIA(FIVILY I REERETEET,
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Recording

PERERER T —>

Frame Rate

Blackmagic Camerald. —fHAR 7 ILL/ETATL—LL—NTOIRFFAIT, 2398 fps. 24 fps, 25 fps. 2997
fps, 30 fps DSBEDT L —LL—MRENHDET,

AZa—DREFZAAVTIL—LL— I REZHBTEET,

Time Lapse Interval

GANLT TR AV T—=I\)Uid. AFILTL—LZUTOAVI—/INLTIRE TEXT,
7ZL—L4L: 2-10

#: 1-10, 20, 30, 40, 50

4:1-10

BIZIF 0T L —L 5 30 SACEICRAFILTL —LERTE I DL SICRERETT,

HALTTAREEERTZET IVIATAT - ATV ENDE T, FATLT TR A F—/I\)L%E2T
L—AZEIBRETDESXEL. BELLETAZBEDAE—RTBE I NIE. ANORMEDO LS HIRER
NESNET,

BAFIITL—LDTA—< Y ME. WETA—TYRMEDIWTWET, HXT%ProRes 422 (HQ)IZEREL
TWBBE, Y1LZ7ARTEREIC 74— v MMIREDET, TL—LL—hE. 24ps 73E. HAXTTR
FEUEETFTATL—LL—NMNIEDWTWBDT, Y1LTZTAT7YyT—I%T—0 7O—|CBEICEDATC
ENTEZET,

FALTTAE—RTIRERY V=T &, TIME LAPSE RECORD) A AVHEEDL I—R 7+ IV

Do TERRENET, YLD —RATVI—F. EFATL —LDOIRRICEELET, DFD, Y/LAT—R
W& YA LTTAA Y T—=INILDEREICIHUTERD L — N TEITWEET,

00:00:05:15  2.5K RAW  1350p24 f6.2  1SO800 180° 5200K D 100%

FALTTR AV F—IN)VZBIRT BICIIRENTA IV Z2ERLE T Y 1L T AKREEZFERLEWESE.
ATICTERD,
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Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Camerald. ETFABRERICERIND 7 7AIICKHUTUTOEEZHFAULET,
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

ToFxRIE, LCDRY—VICERICKRREINZ 7 71ILEADHITT !

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG7 7ML EFERTZIHE. (A=Y= VADTAITbRKICERINET,

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

0y 7E A=Y =DBEIRLZ 7A=Y MMEIGU T, CinemaDNG RAWZ A =X b, & B\ EProRes,
DNxHD QuickTime A—E—TSSDICINERE 11 F F5 Blackmagic Cinema Camerads & UProduction Camera
AKIF EFABRERICUTO7 7L &R ZRALE T,

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
UTORIE. AAXTZDIYFRI)—VICEBRICRREINZ 7 71ILARLOHTY !

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG7 7ML ZEBITBIEE. A A—I V=TV ADT7AITbRKICERINET,
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TAATLAEKE (Display Setting)

LCDDTA AT LAREZRAE S BICIE. "MENU) IRY YV ZIRUTHY Y V2 R—RERE, TSettingsy 7Y
ERRUTC REAZ2—DERICHZTLE P IVERIRULETD,

Dynamic Range

BERICLCDRIZY =TT LE2—TEZEY, Videos H5 W& TFilmy Z#IRL T LCORRDTIFIv Y
Ly aHBRELET,

LCDDAAF VI LY IEREI. LA—F—REDTAMFIVvILYIDNSHIIULTWETD, JURT7A+—<T Vv %
FlmICERELTWTH, LCDTDEZY UV T DHRE%. Videolc TBZEHARETT,

AXZa—DKHF7ZA AV TLCDD YA F IV I LY VR EER EFAETEZET,

Display

Brightness
RS —TFA AV EERICEH T IET, ICODBERTEEZFHBTEET,
Zebra
Blackmagic Camera® £ 7 Z#8Eld. BHL NILDOBERZRRUET €7 FBHLNIL (100%) ZBZ &
B TWcDisplayf Eh' R N N N .
REnET. CITSHEEREAVICLUT EREDRMTZA AV TETFEBELNILEBRIRUL TS,
Language

i i — o BARSE NS S
Cinema Camera&Production Camera 4K®DDisplayg%E XY Blackmagic Pocket Cinema Camera®X =1 —(&. A BEHEICYIDEASNE T,

1) —>/, Displays% & Tl LCODIBE A —/\—L A F1F vy

Lo ST S SDIEAT — /N — LA TL— b1 R E DR SROME: ‘ ‘ ‘
ELEECTEEY, ATy 1. "™enu; RY VEBUT, LCOD Y Y Va2 h—REHEX T, Vv IVaR—REXFv 79 3ICiE
TMENU; R Y ERBULLEY, TES—> 3 Ry VU &FERALUT MSettingsy Z2IRL. TOK|
ZHUET,

ATv7 2.  TDisplays BREICHE. "Language) ZEIRULE T,

AFvT 3. EAODFES—yavhRyUEFERUTCEEEREIRL. TOK) ZHUTCRELVE T, EEXRTEIL
TMENU; 1R Y THRETEET, 1~20%. TAATLIDEHFEINET,

Blackmagic Pocket Cinema CameraTld. LanguagelXETE
BEVIDBA BAREEEOMOEETAZ1—ERT CEFT,
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Display

AZa—%ZUO-FDE
BEh T cDisplayf®& ENER
RENFT,

Blackmagic Cinema Camerad& & U'Pocket Cinema Camera®
LCDD T L—LAHA REET. HAZDLCDASDI/HDMIHAICE
TIBTL—LHAREEIRTEX T, 7L — L1 RIFEFGY—
A—EUTERTES O, TICRRENTIRE 2S5 —12.39:17
FYNTARRIY = LIAZED. TLE AV TV BRETS
ERRBENICELETYa Yy EBRTEEY,

SDI/HDMI Overlays

Pocket Cinema Camera®HDMI7R— k. Cinema Camera & KU Production Camera 4KDSDIR— k% &
LT ABBTAATLATEZII VI TEET,

SDI/HDMIA—N\—L A& EIE. E=ZF—IcETADIBEHREZRRLET, RHIF1 > TSDI/HDMIZr—RIC
RRNTBA—/N\—L 1DELEEZEIRLTLLESL,

Al: =770V -V BIUOREBRZLETERR

Status: FE, 7L—ALL—h Ny TFU—RKELEDRFEIBFRZERT

Guides: t—7 7V —V%RR

Off: [BRERG Lo VU —>T1—RDHERT

AAZDLCDTHA RZER T DI EHTEEXT, ¥ v V2 R—RZFWT "Frame Guides; 71 1V %&ERIRLT
<TEEW,

LCD Overlay
Blackmagic Cinema Camera&Pocket Cinema CameraTld, LCDZL—ALH A RDA /A 7%, SDI/HDMI

HHEFBITIL TN BRI SNET, HIRIE LCDTIETL—AHA RERRLT, HXSDOSD/HDMIHHHS
FIU—VBEFA T —RERHTEET,

Frame Guides

Blackmagic Cinema Camerad & UPocket Cinema Camera®LCD¥SDI/HDMIEAICRRT 27 L —L A
Rid, A GEEISBEIRTEE T, 7L —LACRICE, BRLBE, TLE, AV FAUEEDTIARY ML
DA ZFUTThirds (Z2EEEBR) 7'V Y RHEENETT,

Frame GuidessREDKN A AV &IV I LT ERATZT7L—LAARERIRLED,

HDTV:1781DFARI ML AT, BHIRDTZ 7 avELOIA MNLOE—TTU 7 E#RRULET, 169 HDFT
LERKO O Ea—45—RV)—>EFH#,

43 43DFTARINL Y AZRRUET, SDTLERV Y=V R, 2xFFEIN T« v I 75 F5—%{FEARAL
TWBIHE, 7L—I V7% R—k,

2.35:1, 2.39:1, 2.40:1: 7S5V h-TARRII—2VDF IR LY AZKRRUES, PFEILT«4VI. H3
WIETSYR - TARRI) =V I RRERH, ZD3DDTARAT)—VERFEIF. BRSEDIVRVIERLDEE
KIS TETEB>TVWET, 23913 SHELZERAINTVWSHEIERTT,

1.85:1: 651D2D—MRABT YR - TARRI )=V DIRIT AR NV A ERRUE T, ZDLEEE, HDTV
1.781&DETFIRIAL. 239 1UFEBELIEH D EE Ao
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Blackmagic Cinema CameraD#A > XY —>  A—F—EXT—
FR-ARIYT AT =2 ThE EICATATTBEA—F—
TARTLADRRENET,

Ao A

BEBHZRET BICIE EXNTZLA—T ORI RNLT A
VOMBICESESTIN—F v —ZRWBLE T, H—TDELESH
DIEHEEICTINTWSIHRIFE. T IV IEBIRTA D TUY
BV ENTVED,

A—TAAEBYNRET BITIE A —T 1 AE—TH0dBZA
I 12dBICB B L SA—T A ALNILZFHELEF T,

Thirds : BIH %308 T2 MER2ARD T )y RERRUE T, ThirdsDREIE. FEEIC/NTTILRY—ILT,
a3y hDBREYR—NUET, FIZIE. ABDBIE—RIIC. S1A VD RD 2RV NDELTRIZTIY
IVICGEERTZD T, Thirdsi&Eld. INSDITYFICEERRA Y hEBLHR—NCREDET, fHEDBIG—
RECRT)—>DEDNS1/B3DZAVNCTL—ZI 0T EINBDT. LOBESAVHETL—I VT HAREUVTE
BETEET, Thirdsf&REIE. BIADY 3y TTIL—I VT D—BHUERDODICRIIEET,

Guide Opacity: ZARI KLYV HF, v FRIVU—VERBAREZY—DLETFICYYMEULTRRSNE T,
TGuide Opacity) EZEW. YV NOEBEEZARETEELT, FIZIE BLIyhzHERLZWEEIE. 100
WEFIRLE T, RYIC, BBREZRARICUCWEEIF. 25%ZFIRULE T,

ARG =2 A—5—

Blackmagic h XZICid, FDUERKE. EARNT TL E=IA—T A ABREDRA—F—HBHINTWET, &
NEDA—F—IF RBERBBEHRE. XTATVDEDBREDHERE. A—TAADT )y EY TDRIEREICKIL
5%

INEDA=F—F FBTHYYFRI)—VETHEIANRTA T TBERRINET, FARTALTFT5EX—
H—hEENEJ, Pocket Cinema CameraTld, X—F—Id LRV ERITERRIN, TRV EZHTEEN
FY, AVRIY—2  XA—=HF—DERR/IERRIE TV aR—RD "Meters) t&RETHRIRTEE T,

EANTSL
EANTFLFARATLA I BREDILSFYARTERRLET, TLBT 7Y IE AN SLDERT, 52
7

2IRRTA MIBRKICEDFES, EFAEESZZOHBERNICINDH B ET, Vv RITELO/N\AZ1 MDD
Uy TENBEERE =LY IDTAT—ILERETEET,

D IN R

FOUNERIFRE 1 > T — 5 —IE ERLTWBSSD/SDA—RDOIEDUEREFE = R RUE 9, RO USRI,
BEEATRRIN, BIRULZT7L—AL—MPO—FTVYIICEIDERDE T, FIZ I, ProRes 422 HQTIH24
TL—L/BTT, INSDREEZZELBE. VI T—9—dBFNICERDREZEUVELX T, SSD/
SDA—RDIERDIERRFREDHISDIC IR D & AV I T —F—(FTR<IED, RD2DCRB ERBUE T,

E—oA—F«1#

E— A =T AX—=5—F. RN ZFERALTWBIFEIEF v RV, 20 NEA =T AZFEHRLTWNS
BERIENLA—TAADA =T AL NI ERRUET, RALANILZERTE—TR—ILR - AV I5—5—[F,
UIXS<DBERRINDZDTE—I ZHEZRTEEXT,
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IRIS FOCUS
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Pocket Cinema Camera® RIS /RY > %I L, LAHDKEIRSY
YTTPN—Fy—IbA—ZRBLET . 74— HhAE—F>
JHRRIBICIETFOCUSI MYV EIRUET,

) )
IRIS FOCUS
— —
s B
®s Focu
L J

& (o) (<] (=) ) () (=] ) J

Cinema Camera& & U'Production Camera 4K EFETIL Tl
NRIS;RZ V=T MV AR—haY MO—)LEE>TF/—
Fy—aAYMO—)ZRAEULET, 74 —HAE—F 7 %ERRT
BITIETFOCUS R V&L E T, TFUCUS /RS v idF o EFY
UV NEFILTEBREDHZ LY AEFERLTWSIBA. BE
TA—NREAVICLET,

X TE DHEE

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera 4K EFi&. L XDEF#l
ECHIELTE D, PIN—F v — A= TA—ARBEZHAZHSAYMA-ILTEXY, BEFHIEICTBL
BWNZaFPILLY Xz ERAT 2B E, Cinema Camera METELUPLETILIZ. /WYY THARDLY XD
MEXHIEUTWE T 74 —HAE—F VTR BRORLY v —TRENZHEBRIDTEDT, 74—
NANE > TVWBINERICHER TEE T, 74— HDAE—FV & LCDRV U=V EDHITRIREIN. REL
BURICIIREHDEE A,

MNRIS; RY >

Video¥1+FIv I LI FERLTWRIHE, NRIS; Ry VZIEIREE >3y bD/I\1541 B IURESRIC
HEOWFHOEHENEASINET, FimPAFIvILYIBREEZFERALTWSIES. RIS, Ry v ERE
. YavhORLHEZWN\LZAMIBENERINE,

Pocket Cinema Camera CF7/\—F +—%YZa FILERET BiCld. Ny 7RIV DEADKRENAY Y &BLE T,
Cinema Camera® & U'Production Camera 4K T7/N—F v —%X =2 FILERE T DICIE hSVAR—KIY
FO=ILICHZEED/EERULAY VERBUET,

TFocus) 1Ry >

Pocket Cinema Cameradb %\ ECinema Camera, Pocket Cinema Camera 4KDEFETIL T, BidEDH %
B 74 —HhALYX&ERT 35S, [FOCUS) Ry &1 3EBE 74+ —HANAERETY, [FOCUS, R
S G ETA—NAE—FVIHAVICHRDET,

NZa7)lLyXZFERBULTWSIEE, TFOCUS) MYV ZILHTETA—HRAE—F U TN AVICIHRDET,
T7A—HNAX—L

Pocket Cinema CameraZfEFELTW3HE. TOK) Ry Y Z2EIF T E, —L1 Y UTLIEZ BILAT—ILT
TA—HIRAERETEL T, Z—LTF7TNTBIciE, TOK, Ry v EBE2EBULETD,

Cinema Camerad & U'Production Camera 4KTlE F Y FRI )=V FTA AT LA BT TIVI VT THEARA—
VIER=LAY UTIET BIVAT =TI A—NAERETELET, Z—LFINTBICF. TARIL1%ZH
BT TIWNIvIULETD,
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AAR=IRAFTEZAH—

Pocket Cinema Camera. Cinema Camera EF. Production Camera 4K EFld. Z<D7I 7« T ARLY
XICRENZBAA—=IZAFTETAH— (IS) BEEICHIELTWET, RYESAF—#EexFERT BT LV X
D WTWBRAYFEAVICT BRI T, FRULTVWSLYANRIESA ADAA Y FEEHLTWSIBE
& ZHZEE SRR, FREFFETREREDRRICIBUTE—RZYDEZIFTLL S,

Ny TF—EREFERLUTCVWDIBE. BERICOAIANA—IZTETAHF—DEEILE T, hid. 1 X—I ¥
ESAY—EBEIEDHIC. LYZADRPICBAEERTZHTYT, ABEREAAZICERLTNSG
B LYXDRIEZAYT—AA Y FHZAVICTDE ARA—I AT ESA Y —([TBIMEEILET,

AT =YX ANIVT
BRULRER, BIEAT—9R ANUYTICERSNET. AF—FR-ZPIyTE, LCDRIY—VOT
HEICNAS ORITOREEERLET,

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1S0800 180° 5200K (@@ 100%

NYTFI=—REAVIT—H—
Ny TYV=FREN 25U TICRDE AT—F X ZANIYTD/I\y TFY—KEFHR<IERSI N, Ny TFU—FKEN
DIGWTEEEELVET,

i g o/sSD s
L AT TRECIGHAR 6. 150 BE SD/SSD 7~

2. FALT—R 7. Yy I —TU), AF—HR- ARy FiE, BAULTWAATATICEITAEELRBEREERRLE T,
et o i Ky hOBE Ry MBRBLTWBHE, HASHEAT (T ORR/ EREToTNET,
. 'F/{; 5= No Card/SSD AATTATATHREZNAN, FATNTOWARNRETT,

Ready FEOEFNTETVET,

AV g D KBTI,

FRVTA IV DS AVELI RIS NE LI,

Card/Disk Full SDA—RXK/IESSDNTIL T,

BEE—K BE, B0, BEELFIIVERRLET,

Timecode SDA—RHBWESSDTUER/BAELTWBIFEIC, 7V v 7ORREERRLET,
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Birds of the Wetlands

V= Y3y M TAUDESEEENICEMSBIVVERIZ.
A—=RAVILAV K- 74 AV 7EER,

Cinema Camera &K U Production Camera 4KTl&.
BT RA7LAZ1E5yTTEAL— DI RRENET,

AL—bh &l

Blackmagic Camera®LCDRA Y U —V [FRRABHEBEZBH L TVWRID, ZDSEDIDIC. XFT—F%H
AZICEEOFV T TEBAL—MEREDHDET, XAFT—FF. WERULIT7ILICREFESN. REV 7
N7 CRBICTIVEATEED,

Pocket Cinema Camera

ATFv7 1. TOK) My >EHTE, AL—MRREINET, £/zld. "Menuy MYV TH vV aR—R%E
BE. "Metadatay ZRIRULET

ATYT 2. KHRYYTEBULWTFANEEIRL, TOK My vz ge, Y-V ElcF—R—RH

RREINEY, KEIRY Y TEF—R—REDOXFEEIRL. TOK MY Y TEIRUVEBXFERERE
LE,

ATv7 3. REQRBERZANULLS, TSave; ZFEIRL., TOKy MYV TAYTF—HRIY—VIZRDET,

AFvT 4. Y=y Yayh TAUVESR BEMICESMNMEIN (A—hAVILXAVN) T2LIICERET
BIEDHRETY, EBDA—RAYILAVE -PAIAVEERL, Zhd oS, TOK R
G BUET,

F—U—RIHTBRARLXFR. F1477V - T—IR—ATRRBELVTERATEE I, ZOHRER. %<

DEMEFEAIIRARBTOV I MCEWTHERBICRILEERY, F—U—RZEAITRIET BRET

27V TDEN BB, wERICEERREZHN TSR,

FRTOXYF—4HIZ, Final Cut Pro X, DaVinci Resolve’z &, IRE 25—V TNz PEFIEENHDE T,

Cinema Camera & U Production Camera 4K

ATYT 1. IYFRIV=—"%EGTYvTITDE AL—MIRRSNET, £izld. "™enu; Z3ULT "Metadata
A AVEBIRUTCHEAL—NC TPV EATEEXT,

ATFvT 2. BHREANZEETDIRE. ZELCWTFANEY YT TEHERTY—V Elcxr—R—RBRT
INEI, RERBFHREAAL. Savey MYVERUET,

ATFYT 3. V=, Yavh FTAUESE. BBNICESHIEIN F—h AV ILXAVR) 93L5ICKRE
FTBIEBRRET T A—NMAVILAVN - TPAOAVEIVTTRERDET, A—FAVILXY
NEpEE A TICTBIciE. BEYYILET,

F—D—RIHBRAALEXFIF. ATV - F—IR—ATRREEVTUERTEE T, COEEEIF. Z<DHR

MEFERITDZRBEL IOV MCEWTCHERICRIEEYT, F—T7—REFHIZET BRI Uy

TOEDRZ0. mERICEERBEZENTEEXY,

FRTOXYF—4HIZ, Final Cut Pro X, DaVinci Resolve’z &, iIRE 25—V TNz PEFIENHDET,
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ThunderboltZ={E->TEFEE=Y UV

Cinema Camerads K UProduction Camera 4K(&. ThunderboltfISidDMac OC X& L U'Windows AV E 21—
Y—lcERIBE R EZSIU YT DRI IIIEY ) a—2 3>y EUTERTEEY, Blackmagic Cinema
Camera ThunderboltiR— (&, EICIEEHE10-bit 1080p HDEFAEHE I ULFE T, Production Camera 4K
I&. SDIHF3%10-bit 1080p HD %W\ & EMEUItra HD 4KIC < F> 7 LE T, Production Camera 4K% {5 F§
LTRIEEZY VT 2T 5BAE WHET A —F v MEHDICRELTTE W,

HIAZIA—FT 1) T+ - 7Tz F7DBlackmagic Camera UtilityZz 1 > A~ —JL 9 B &, Blackmagic UltraScope
VI RT L7 BREEICA VA N—ILENET, Blackmagic UltraScopeld. INER/BERICHXSDFREE=F 1
> HVAJEE T, Cinema Camerad & U'Production Camera 4K TERLIcET A% H 5D ZAIENSEZF Y
VU TEXRYD,

Blackmagic UltraScope

gy

FERFPOIE1—4—I[C. Cinema Camera/Production
Camera 4K%ZThunderbolt T# k.

Blackmagic UltraScopeld. ThunderboltiE#t TIEREARFFL R R AT AL,



Bl IAZDET AR

Blackmagic UltraScope -ZJLAOU—>-E 21—

Blackmagic UltraScopeZ {#5

Blackmagic UltraScope& i

Blackmagic UltraScopeV 7h oz 7% {E>&, Cinema Camerad & UProduction Camera 4K EF A H 3
DRFEEZY VI HERETT,

ek MEBREDOTLE/RIAN OV 3VBADA—7RIEBICEMTHBRZERSYYa—avikoft
EONSBRIV—VTIEIIBEEOR DT UNVERTEERATU . Feo RO—TICELHTEREX
DEVNEDEHD. 77147V MCBHREZEZTWE U, Blackmagic UltraScopeld. 620@EN X 0—
T TCETABSEHSHBIENSEZY YT TEBDT BEPICAATDLANILZER I 2DICHRBETY,
AT TED LSBT >TH. Blackmagic UltraScopede TE S ICIER TEZNDTY !

HAZICEHE UIcThunderboltr—7)L %, QY Ea1—4%—®OThunderboltiR—MCEE, AXSEAVICLT
UltraScopeZ &8 L%,

AV AN=IVEH

Blackmagic UltraScopeV 7h Iz 7 DAV F—J7 1 —AT2DODAA—7#ERICHERT 3ICiE. H1E1280 x
800/ ILDAVE 12— —RRENNETT, Blackmagic designid. RREE1920 x 1200, H 23L&
1920 x 10807 €ILDAVE 13— —FT A RXA T LA T6ODDRAA—T %= RIRICHER T2 &2 HRULEX T,

www.blackmagicdesign.com/jp@ T R—kR—I T, FHDBlackmagic UltraScopefR{E AT LAEHDHE
BURANZZRLTLIZS W,

Blackmagic UltraScope®E1—& |3

Blackmagic UltraScopelCid. 7—27 7O—D=Z—XPR Y U=V RREICIGU TCRIRTEZ2DDEBRDE 12—
RENBDET, 6DDTARTILABRRTS TILRY =2 Ea— FU2DODTFTARTILA%EERRT S
VI NE 2-Upy E2a—TT, INSDTARATLA-Ea—ld Ea— View) XZa—h5FIRULET,

TR =y - Ea—%KRRNITBICIETILAY)—> (Full Screen) Z#3&IRLEYS, TILAYU—r - Ea—%&
RUTWEWESIF. 2UpEa—N"RREINET, Ff. Mac OS XTIECMD-F, WindowsTIFCTRL-F
DRy hF—T, IRV —r - Ea—&2-UpE1—%EEEICYIDEZSNET,

2-UpEa—7ld. Ez— View) AZa—ZFH<H. HBWIEUltraScopeVr Y RURNZEHRZ v I35 &
T RRSEBIEWEADROA—TEEIRVET, £t 21— (Left View) &HE 21— (Right View) DX Za—*~
VIV SBBIRTEET,

ERADAD—TZANBZ WG EAEES5NIDE1—ERIRUT £31D0DRI—TERUREICLT
{FEEW, 2-UpEa—TlF. LARURI—TZRRTDIEIFTERVDT, AOA—THANEDLDET,



AXZDETAHS

2-UpEa—

RGB/{L—RFER

AA—TRRICDHDERRAV ) -V RIGEEH
+ JILAIY—> - E2—1:1920 x 1200E7 /L. $H2WE1920 x 1080V )L EZF—DTh 5D
RREICHHULTWRWGE, 7ILRIY—y -Ea—%ERRTEEHA,
« 2-UpE 1—: RIEFRREIL£1280 x 8007 2)L

Blackmagic UltraScopeT1 A 7/L 1

Blackmagic UltraScopeV 7 h Tz 7 ZHERATNIE. Blackmagic I AZ TIERERE TA/A—F 1AL NIV %
RE. RANTAYVYaVOERETTIYIRET — Y 2R RARICERIS2ENTEERY, EZFUVYT
RoZa—ciE,. RYMNLZAO—7. RGB/X\L—R, ERARNITL, A—FTAAA=I—FT1XTLANE
ENEY,

RGB/XL—R &R

RGB/SL—RI(&. BlackmagichiAZDBYRDL YR, U= TI—OFv>xILERRLET, 1D0Fv
VXILDMBEDELGoTWBRIHE., BOIRDDRETH DI EZRLET, FIZE. 1DOHAF—FvrRIL
MEFICEWE, RTA MGV INBEYITIEHDEE A

LYXICoA—=Z T TAINI—REDAT—T4ILF—%FERLT. YayhNTREEDHAS—I 7N EEWNE
WZEHHDTULD, LYRFrURIVZEEBALTE, tOAT—F roRIUDBEICENTWRWLWIE SH%E
RGB/X\L—RTHERTEEXY, RATILZFEALTVSHBEEORKTY, RAN/OFVY 3V DRETRY
MLRO—7 RGB/IAL—RZFESZET. AXTTERLEH 5SS Ty ) %, DaVinci Resolve TR
[CHETEBDTT,

RGB/XL —R DKL, Blackmagich A5 DBYERDBROPERENZHETRIT 2 DICTRE T, /\1 F-1 ~OBRS
I&. 100IRED 7 2 NSHEHR, $HDWERADA—TDEAI TR TEX T, BRGIE. A=Y DT T/ &85 5R
RERBRBDT, I\ F71 MEDITREFELIEWTr 7= B 255 1F BEAPYPEHEREL T LE W, DaVinci
Resolve CHT—V L —FTr V7 T 3BRICERMICARUISERZEIF[BETTH, AVIHILICT s T7—ILH
FEULBWGER. VL—T v/ ThREIEDIEIETEEA,
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N MVAD—THRT

.
EXRTZLRER

A—FAAX—5—RR

R NVAD—=TRT

R MLRAA=1E, BlackmagichXSDEFAESDHT—INFYRABIOYFaL—yavyDEZFIVY
ICERETY, FEENTI)—VIcBMRDLTWSRES., BRBEBOKRIBAIE. NIMNLAIA—TTT)—>0
TYUZIRDET, —A. HIT7—NSUIARZa—KhIILBRIEE. FODSHE—ICRHELET,

NI MVRA—TOHiE B FaL—ra>EOZBKULE T, LD SEENSIcDN. YFal—rarvhe<
BOET, FIZIE. ERAICTU—Z0Y -V TRET 256, REmBEDF—H2WEXY MR T 57z8Ic
W& TV—=2 R0 )= DY Fal—yayaY—HIVRSER TaRERRED EIFfcnwTtL& S5, RNV
RRCHFaL—ya VIR I YRRy IREBZIBVWKSITIRERDZET BRERADY —HIILAS—% i
BTEET,

RYRMNVZAO—EF e, OTRIBTHXTORTA MU REERT ZRICHERTEE T, IATTL—L—
HETAWATITIMIX—LULTWKE, RIKNLVRADA=FIIFZRI—RICKRRSINET, RTINSV
2AEEIES 2 & BRI ONSE—ICHERINES, RIAMMNIVAREEZRAEL, T A TLANDOFE
HERERLTLES L,

EXNTSLERTR

EARNTZL%ZEST, Blackmagic hIXZESOEROPEEN. BRIV N SRANZHERITZIEHTEET,
ERANTSLOEEE, LAID T 5y (10bit EiRTO) « BRIDSRT A~ (10bit EiRT1023) DILIFVALYY
ZRUFET, ARV 1023051 VICERIEENFE L TRRINE T, BENIE. 00T VICERBHRERNEE
LTERRENE T, BYIRIY MSXANDMUERIZ, BRI AN SLOEMEARZN/N—FBLDICRTEINET
MBIV R SXANDBRGIF, BROKEA D HRREBICRTENET,

A—TAARXR—T—FRR

A—F4 AR—F—FKRIZ. Blackmagic CameraD EFAEFICTIRY RENFcA—TA ADL AR ZRRUE
Fo 2F PYRILDIUNRTY RA—F 1 AHY dBFSHBWNIVUT A —< v N TRRESNE T, dBFSIE. RAIRIC
TIFNA—T A AETE2MDA—F—T, SERNBT VY ILESRIC—RINICESNE T, VUXA—F—(F. 5
DOFHIL R ZRRL, BHEICERATEELY, EREOEBIC—MMWICESNTET,
A—TAALRNILZEZS IV T TEIE. VUX—F—ZERLUTE—I DN 0IBEB R BNELSICLTLIEE
Wo E=UH0dBZBZDE. A—TAAIVUYEYITDRELED,

oo A—TAAR—I—RRTA—TAAT—ACA—TA ANV RAZEZI IV T TZIEHARETT,
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Cinema Camera, Production Camera 4K(MBNC
R—kM5, SDITF—T L& 5K BSDIF/ A R ITHEE T,

SDIZ{E>TE=ZY UV

Blackmagic Cinema Camerald. 3G-SDIZHR—kUT&D, FEEMEIObit 4228 T A %) —F—  E=F—, SDI
FOTF v =TI A R BERAY F v — ZDOMDSDIT/NA ZCHANTEE T,

Production Camera 4K, 6G-SDIZHR—KLTHD, H5HBSDIE=Y—, ZUTATEM Production 4K
IREDAKZAAY F ¥ — IR CTEET,

EFAR Y F v —IciERE

SDIEAZEFEZIX. AXSETFLEIOY I3y AAZEVTERTEEXY, SDIEHETOY I3V ATy
Fr—ICEEEREUTCRIIATEENTEL I, HDWIATEM Camera Converter|lCERLTES T
T 7AN—CEBITNIE FRENSABFA—NMNLBENTWTEOT RSB T4 7 70573 AlEETY,

Blackmagic Cinema Camera 25 fpsd dW\&29.97 fpsTHRE LT, SDIA—/\—L A %&AT|cT B &, SDIH

HIFFNZ1. 1080i50, 1080i594ICEHFEEINE T, CORTEICLD. AV FT—L—ZAHDTA—< v kDMK
IGUc Ry F v —CHERNTREERDET,

EZH—ICIERTS

AAZDOLCDRY )=V THEZY IV IHHAHETTH, BEIRECH—< IV M JL—VI IV hOFERRE,
LCDRZY)—> %L DB\, HBWIHEFRET D ENRIEERIRR Tl SDIEZF UV I D IERICRIBE T,
TARTLAREAZ2—DSDIA—/N—LAREEFERIT DL 7L—LHIR BEIBER. IATRERE,
EZYITICERIUDBEBRMNSDI 74— RICRREINET, BICVayhZEZFI VI ULIEWERIE. WD TH
SDIA—/IR—L A E&EEATICLT, Y U—VSDIT4—REHATEET,

SDIHA%SDIE=ZY—IcER LT, 7/L10bit FEEBE=F U7 ERBELEL LS | Blackmagic SmartScope
Duolc I iE, IRFED A TEZY UV TN HRETT,



24 Blackmagic Camera Setup Utility

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Pocket Cinema Camera®Mini USB 2.0/R— N &, /T
U—EAODEICHWTVET,

Cinema Camera& L U'Production Camera 4K®D Mini USB 2.0
R—hid. SSDRZ ORIV TWNET,

Mac OS XTAXZY b0z 727 v77—h9%

Blackmagic Camera SetupV 7h Dz 75UV O—R U5, O O—RUfczip7 7ML ZERL T, .dmg
TARGAA=I T ET TILIY YT LET, Blackmagic Camera Setupf YA S—Z—%2E L. BEIHE
ICRIRSNBIERICIEVNE T,

Windows THXSY 7Nz 7 &7V 77— T3

Blackmagic Camera SetupV 7~z 75 TV O—RUES, ¥ OV O—RUlczip7 7ML ZBEULET,
EHEICBlackmagic Camera Setupf YA —5—NRRSINE T A VAN—F—FAAAVEST TILI IV D
U. BEICRREINBERICHE S TIVAM=)LUET,

AVAR=ILDTET U5 WindowsDRAI—hAXZ2—%2 20Uy U, TIRTOTAY T4 ZFIRLEK
9, Blackmagic Design7 4L —% 2w LT, Blackmagic Cameraty NPV IV TR ITFEAVRIRS
723y -RZaT7INEREET,

AASARY 707 D7 TTF—NGE

Y Ea1—%—IC&FH DBlackmagic Cameratzy NPy Y IR Dx 7P E2A VA N—)LUT USBT—7)LcaY
Ea1—9—&EAXTHEERUE I, Pocket Cinema Camera®Mini USB2.0 IR— k&, /Ny T U —3EAODHEIC
$HDFET, Cinema Camerad £ U'Production Camera 4KDMini USB 2.07Rk— k&, SSDAEw kR 7O R1EIIC
HDET,

Blackmagic Camera SetupZi£&) U, BIHICRRSNBIERICESTARXZY I8N0 727 v I T—MUET,
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SSD7 7L TDIEZE

SSDM SV Uy T AV iR—h:

AFw7 1. Cinema Camera $%%W\& Production Camera 4KW5SSDEBDHUE Y,

ATYT 2. eSATASH B\ dBlackmagic MultiDockZx EDThunderboltRw 7% {HEHLTSSD%ZMac OS X/
Windows A Ea1—4%—Ic¥ o> hULEY, SSDT—2 7O—"7Blackmagic MultiDock% f#
FREDEMIL. I~ =2 7L DBlackmagic MultiDocktz7 ¥ 3> S BU T fEE L, ESATA

-USB7Y 79— —J)IL&ERALT, SSDZE AV E 1—4—DUSBIR—MCE#EER T2 D
AT, UPILIAMLDE T ARREICHWTUSB 2.0l +9EE DAL 2o, USB 3.00DEF

SSDEHAATHSENDH L. eSATA ThunderboltRy 7 =i PRE T,
USB2.ORYF o —J) & E>TdvEa—F—IcY o>k, _ R o . .
BEERETEEY, ATYT 3. SSDEYTILZUYIUTHEL & QuickTimeA—E—T 71 )LDUZ I~ 3 BUMECinemaDNG RAW-T

A=V T 7AIDASTE T AT DERREINET, BERFITRIRLIZT7A—< v MTEoTE. &
BEEEOT77MIVDFEELETH. IRNTDT7AIIER—D 7 7AI B EEICTHESTVWET,

AFwT 4. FERAULEWI Z7ALILESSDNSTRINY TP ZDMDIN—RRSATICRZ VI LET,
NLE (/Y UZFHRE) VIR Iz 7 T BEESSDO T 7AILIC PR T BT EHARETT, Cinema
DNG RAWZ 7 L&, 7L —ALTEICFHEDDNGA A —J ELTSSDICREESNE T, A7 71
AT TA— Y NED T KRRV T Iz 7 ZERUTRAW 25K XA—V EEF A —
TURELTHERTZIENTEET,

ATFw7 5. SSDEIAVE1—F—mSEDATHIIC, Mac OS X/Windows T Y7 U TRZEICEDODE T
K5ICLTLEEL,

SDA—R 771U TDIEZE

SDA—RZOv kD ftfeMac OS X/windows AV E21—45— $HDWESDH—RYU—5—%{FS5& SDA—KR
M5ProRes &V CinemaDNGT7 7 ILICEEF IV EATEEXT,

‘P@ ATY 7T 1. Pocket Cinema Camerah5SDA—RZENDHEL, AVE1—5—DSDA—RZAOv,HULLIE

= SDH—RU—F—(CBALET. SDA—RIE, SMIFDIN—R RS T, USBRSA 7, H3LME

"Q AV 21— — B L Z DDA TP AN — VT NA ATERT 258 LK 77 &
—_— ATEET,

ATvT 2. SDA—RZEZFT)ILZVvIULTHELE, QuickTimeA—E—T7 71 ILDYU XK, 3B5WECinemaDNG
RAWARXR=I T 7L I DA T AT DFRREINET, BERIOBIRULc7A—< v MILoTIE.
BB EEDT7 7IIUDEEVETH, IRTOT77MIVEE—DT7 7 A ILEEEICHE>TVWET,

AFv7 3. FERAULEEWI7IILESDA—RISTRAINY TP ZFDMDIN—RRSATICRS YT ULET,
NLE (/YUZTFHRE) VINIT 7 T BEHESDH—RO I 7AIICFIERT B EHARETT,

ATY 7T 4. SDA—RESDA—RROY MHO\SYEBRIICENDH T EIIC. Mac OS X/WindowsT1¥ 7 MU
TEEICWOHTLSICLTLZE W,

SDA—RZOY KDWY E 21— —IcSDA—REEA L.
IV T IEALET,
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Blackmagic MultiDockid. SSD/IRR N/ O% V¥ 3> T—0 70—
ICRBITBRAE—T1 THRANRY V1 -3V TY,

IBHIECERYT —7)L&aRY 5 —TBlackmagic MultiDockiCE
Rz itia

~@
~@

T

Blackmagic MultiDock&Mac/Windows AV E 1 —45—%
Thunderboltsr —7 )L TR

Blackmagic MultiDockZ {#5

Blackmagic MultiDockldZ v 7 ¥ 7Y MRIGDBHRIZER Y £ T RF—2 3> T, BRIRZSSDICINERT S
Blackmagic hXZ & DERICEE T, Blackmagic MultiDockld, RARAMDSSDOREEY T b, T4 AT H
SOE#ERE. AV E1—F—DTREPWT 7A)LERE, ET A DR/ F v 7 Fv—/BE %, KBz V)&
BRICE S IcETTEF T, Blackmagic MultiDockid. \—RF1 XTI RZ+ 7 (HDD) OfERICHIHLTUW
E

Blackmagic MultiDockid\ fREPHZ—I L —FT o VI REDMFRANTIOFT I a7 RV 21T TR K
BREETAT77AIINEZEHR A TICRTRT 2H5D B RVICRBETT, IMIT RS T E=RIBT ZREE R
I\BRICIN X % 2 & T\ Blackmagic MultiDockld —H'—M I VI AT JREEICER TE2REZIRMHL
ESCS

Thunderbolt 2572/ O3 —% &9 %Blackmagic MultiDockld, #B&#20 Gb/sTAYE1—5—EERKT
EET, BRTATICE BRI UICBHBESATA 3T RV A V5 —T7 T —ADEEH S NTVE T, RAIDIE,
BEORZAT2HEAUARL—TA VT IRATLADTA R I—T 1 VTV TNIT P TEEBR 1 TZ1D
DARL—=IRY2—LEVTRARIAEY T UT, BICEETEEXT,

BlackmagichXZDSSDT—% 7O—TBlackmagic MultiDockZ T 2 5435 M. RR—ILIEES
BLTEE W,

AvEa—y—LiER
BHEIECT —T )& AU 5 —%FERUT, Blackmagic MultiDockEERAAICEREEHRLUET, EHHMH
fEnsde, ZAYMRIVDOERA VI T—5—hmkTLET,

Thunderbolts—7)LZ{ER U T, Blackmagic MultiDock®2& D ThunderboltR—k DWW &, Mac/
Windows > E1—4%—®DThunderboltiR—h E#EHLE I, A E1—F—IcEEFH IS ThunderbolthV 1%
BB EIE. MultiDock®H5—ADThunderbolt/R—~ E{ER U TRAIDE 2D T/INA A EER TEE T,
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Blackmagic MultiDock®4 DD K5+ 7R (CSSD/HDDZ#EA

The disk you inserted was not readable by
this computer.

| Initialize... | | Ignore |[ Eject ]

FLWRSA T TR AV E 21— — DT — 5 DFMHA IS/ EER
ACHIHTED LS ANE LD R ETT,

RS TDEA
Blackmagic MultiDockTld, 74 —< v hENfc2.540 Y FDSSDFEIFHDDZFERLE T,

RIATZHATS:
ATYT 1. RIATEHE EOSATAEMEZ TICUTR A IRAICAITET,

ATV 2. RIATERFATRAICEVWMIBETHKDEEZVIAHET,

RS ThEHEND E. RS TRADIRWLEDA —BFRIIC =T UE T, SSD/HDDDFAAHRPEZIAHD
ThNTWBEIE. RSATRADLEDN T+ RV ENMEICIHU TERBUE T,

TA—RYRSINERTATZBATEHE RIATRBAVE1—F—ICRHE SN T IV REINET,
Max OS XTlE. RZA TRETRI MY TICRREINET,

Windows PCTRSA 7R T BICIF. RY—hFAAVELERY—rR—=IZE UYL, S5OV
Ea—5—1 %220y ULET, V4V RIDHE RSN TVWBERSATO7AAVNRREINET,

(N AOF:¥:1]

Blackmagic MultiDockITIERIZUTZ4D DR A TRAMNHBDET, RS TOHBIZEHEICT B/, KT
TOEBIF T EIFBRIOEBET O EZ2HBEHUE T, R TDLZRIFFIE, Mac OS XTIEDisk Utility
77— 3>, WindowsTldWindows Disk Management TR S+ 7% 74 —< v N ZBRICITVWET, R
ZA TDEFDEEIL, FinderEfzldWindows ExplorerTRZ 41 7 H2HIVY I T BIEITERITTEXT, I5IC
RSATERICEBROINILZEDFIFZIET ERIZAIRIICHBASNRZATZRTHAITEET,

RSATD7A—T vk

Blackmagic MultiDockid. 35k 2TEFE?D2.51 >~ F SSD/HDDDERICHELTWET, HTUWR S Tk,
AV 21— —NEEARFZHRAHRTEDLST4—T Y NTERENHDET, Blackmagich XS EFERLT
WBBEIE. R4 TZEHFS+E fcldexFATIC 74—V hUTLEEE W INSDTARI 7A=Y Tl Y
AZADKERT7AIIPRVWET AV I ZB—D T 7(I)LTEF ¥ TF+—TZET,

HFS+

HFS+IZMac OS Extended&ELTHEISNTED, Mac OS XTERA T+ THR—hENTWET, HFS+HIE. A
MN—=I\—=RIx 7/ ITRNILPICREEGIEUBE. T—9 2B TE3HEENEL<ES Vv—FUV )
H#HR—NULTWET,

exFAT
exFATIZFMac OS XE LU'WindowsTRA T+« THR—RETNTWET, exFATIEY v—F YUV F I B LTWL
BWzeh, ADN—/N\—RIxF/VIRNIPICREEGIELEE. T—YDEIRNELIEDET,
RSATDT7A—TvhE RSATICT TICT—IDESAFNTVWBIEEESH. WO THEITTEET, U
Mo RSATHTA—TYRTBEIRTDT—IHHESIND 20, KPR T—FIZIT ER/NT/N\y I 7V
LTEE N,
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Mac OS XTRZ17& 74—V~
Mac OS XICEEE T W3BDisk Utility 7 U — 3>z ERLT, RS54 T ZHFS+& fcldexFAT T 4 —
Y RNTEFXT,

27w 7T 1. #FHUWRSA T %#Blackmagic MultiDockicEBALE T, T RV DAL R T BTV R
MRIREINET, Mnitializes; 27Uy I ULET,

AFw 7T 2. Disk UtilityZ7 77—y HlEE T, V1V RUDEIRERULINTORS A TO7raY
e ) i UZMDRRENET, HILWRSATDTF(RIT7AAVE VI ILETD,

AT 7 3. Disk UtilityD b 7FAZ21—7T, TErase; ZFERLFT,

|

Mac OS XTDisk Utility &AL T, RS 7 %Mac OS ATFv7T 4. TA—Xvh%E Mac OS Extended (Journaled)) %%\ TexFAT) ICRRELE T,

Extended (Journaled) &2 W dexFATIC 7 A —<Y v hUE Y, ATFY7T 5. RUa—LZBHEANL. TErase; 7w I ULET, H5—FE Erase) 7Yy I LT, BIREETE
LED, FILLWRSATHFIEWP L T4 —< v hE ., Blackmagic MultiDock T RIAEIC 7R D

Format Hyper (M:) @

EXCH
Capacity:
[F_ZIBGEE ) WindowsTRZ 1 7&74—Y v b
ile system
AT 7 WindowsTld. Disk Management? 7U4—> 3> ZERUTHULWR S A TZexFATTTA =YY RUET,
e . 277 1. #HULWRSA T %Blackmagic MultiDockiZBALE T,
ATwv7 2. Control Panel/Administrative Tools/Computer Management/Storage/Disk Management®
Priley
— AFY7 3. BHERIATOURNTHLWRS A TEEY YU, "New Simple Volume; ZZIRLET,
omataptons TA—=YREINTOWERWFHUWRZ AT, "Unallocated) ERRESNET,
S“‘d;F"""r:;DOS B ATv7 4. RU2—LDOYAXEHERIT DTV RINKRRINET, RIATORABETH DT 74/L
e DRY2—LYA XFEZDEEXICLET, Next; 27Uy ILET,
' ATYT 5. RIATXFZEEIDHT Nexty 27y IULET,
RFYT 6. TFANYRTIEXFATICRELE T, RU2—LFRILEAAL. "Quick Formats . MNexts
ZE Vv ULET, HIUWRTAITDTIEP < T4 —<T v hEh, Blackmagic MultiDockTER
ABEICRDET,

WindowsD 7 #—<w N4 7OT Ry A IE.
RSATHexFATIC7 A —< Y RUET,
COEEREIL. RSAT DA EH/I Y I UTERTEEX D,



[ FirstAid  Erase Partition Restore |

RAID Sex Name: | Blackmagic Design RAID ser 1]

Formar: | Mac OS Extended (Journal led)

RAID Type: | Striped RAID Set

RAID Set Estimated Size. 720,17 GB

To ereate a RAID set, drag disks or partitons into the ISt helow.
To create more than one RAID set, click the Add (+) bution.

J I! New member: “disk1”
J IR New member: “disk2"”

L‘Il New member: “disk3”

| = Options... |

Create

Mac OS@Disk UtilityZ{EF L TRAIDLNJLOELTA R Z1EY

7 EN3KDSSD

2 NANTO5Y 023> T—7 70—

RAIDZBRELT/IN 7A=YV ADEEILET—I DIRE

Blackmagic MultiDockid, 2fE¥DRAIDLNILZHR—KLTWES, RADLNILOTIE, BEORZATER
RSAEVT U IRORZAT7ELTAVE 21— —TRBIELZET KTA—T VAN A LELE T, RADL
NINTIE 2BDOR T4 T ICABICACRBRZESADIE T T—Y0R2ENIAmELE T,

RSAT%RRAIDELTRARNSAEY T TBE, T—IDERDRSA TICH T TRES NI, BELREEN
WETY, £leo RKSIATEZRAIDEVTAR A EY T T 2HBEIE. SSDDAHDEY M HBWEHDDDHD
TYRZEARNSAEV T U FNSEHASDOERVWTLIEE 0,

RAIDLARILOTIN 7A=Y Y A% EE(L

HDDZEFERU CHEEMETADF v 7 Fv— - BEETIHE. 2~4BRDRZ1 TZRADEVLTRANIAE Y
TIBEMRNTY, T—FE2RDRZATICHET DL MBEIEICHRD. TFhZhOATFBERIND
e IRTA—VADELELET, AULDIC, 3. 4D RZA TERAIDLARILOE LT T %&. RS1T
DRBENZENZNIF/ MEICEDED, AIZIENTI/INA DR ZA T4RERAIDLRILOTA RS 1EV Y
5 AV 1= —FFNELITI/INMRDRSATIELTRELET,

BEHDORZATHERADEVTARSAEV T TR, AV E1—F—DERIN AV DRETRZ A TEIZHZN
TLESW, T—=ID RN 2BENHDET, RADZFERULTWBRIE. RIATZIREWDORELIZDT S
gilc, AYEa—9—%2 vy hF U LTS,

SSDHRAIDLARILOEUVLTRARSAEV T TEZTHL INTA—Y VADMAE LiF. @E. Ultra HD. 4K, JEEHEL
FATPAILDFRIAB/ESIAPIRE, KEBRY—T Vv )77V EFERTZT7—77A0—CBEBS5hTW
F9, HENRBEDYRI T, KT7A—TVADEENHEDES LRV, SSDIFE—THERITZAN
BLWTlb&S,

RZ1 7%= T DR, Blackmagic MultiDockigRZ 1 T&ZIRLE T, ZDIcsh. RADEULTER I NIE
R Z 1 T&. Blackmagic MultiDock®4DDRZA TRADEZICTHBATEE T,

RAIDLARIVTTF—5 % RE

Blackmagic MultiDockiTId4DDRZA TRAHH D, 25— T EINFSSD/HDDD2HD R 7 %R TEF
Fo ST=UVITEINERZATORTENAKRDR A TEUTRBINE T, RADLARJNTIK, RS TICT7—
FEEZADERRKIT/INY VTV IDBENE T, DR FA TICREENELTH HIHMOT—5 %7 <IC
BRETEET
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[ FirstAid | Erase | Partition Restore |

RAID Set Name: | Blackmagic Design RAID set 1| ]

Format: | Mac OS5 Extended

RAID Type. | Mirrored RAID Set

RAID Set Estimated Size: 24006 GB

To create a RAID set, drag disks or partitions into the list below.
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

j' || New member: "diskl”

i' || New member: "disk2”

+/— | Options... | Create

Mac OSDDisk UtilityZ U TRAIDLAJLIELTES—UV S
TN 2B DSSD

Mac OS X/Windows%{E U TRAIDZ#&RX

RAIDDHERLICIE. Mac OS X TIEDisk Utility?” 7o —2 3> WindowsTldWindows Disk ManagementZz
ERLE Y,

Mac OS XDDisk Utility? 7o —>a>id, TR MY TIAZa—0 'Goy 2w L. Utilities/Disk Utility
ZERLTT I EATEET, Windows Disk Managementid, I ~A—/L/XRILZ TV w2 L, Administrative
Tools/Computer Management/Storage/Disk Management®DIBICEIRULTHIT £,

RAIDDERICE T2 MIE. ARL —FT AV T IVRTLDAY AV R— 2SR LTSV,

R4 7 ZBDHT

RSATHRSATRADSEDET RIS, RS THETICA I I RSN TWSZEZRERLTLLZE W, HDD
I, SSDEB LT, LR LV vy YU VEEINR RN E T, Zhid. HDDIEZEIE S 2T« A7 ICT—
FERFITDDT. TRICE[DBINBHTT,

Mac OS XTRZ17Zmb e
TFTRINVTTRSATO7A AV ERY IV U, TEjecty E3&IRULET, Blackmagic MultiDock® RZ 1 7R
ADLEDO—FIC AR U. TRV MY FICRIRSNIZR T4 THNE X F T, Blackmagic MultiDockh5 RS
TEROHTERNTEH LI,

Windows PCTRS1 7 ZHlOHYT

FRINYTDETICHBIAXATATORDALTA AV EIYY I ULET, PAAVDEICRSA TEFINARDY
ZAMPRREINET, BOALIZWRS A TZ Uy IUET, Blackmagic MultiDock® RS+ T RADLEDH
—BICRBRU. TR MY TDTINA RAYZNCRRSNR T4 THSEZ T, Blackmagic MultiDockh'5
RS T7ERDE T ERNTEL L,

AE:RADZFEALTWSEHEIF, RADEY NERDEIRICKHT AV E1—9 %I vy T IV LTS
Wo AV Ea1—49—0DREEFRIZRAIDEY SR T TEEDHIBWTLIZE W, T—FHY8KT ZHTEEED
HNEY,
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAWT A RFALF 2y LY - Blackmagic Cinema
Camerald, [EWFAFIvILY Y THIGERZ. T4T7—)
ERELERT,

TL—TA YT BEHDERE VS - T T—IELT
INAZARDMEIES N, YRS BYavheR”RoNnET!

V)W T DfRE
BRICADDIREY TR 7 TOVYTEIRBESTZITIE. 7)Yy T EZRNB/IMTT RS A T FIFRAIDICOE—

LT VYIRIZTIRAVIR—MUET, HBDWE VUV T ESDA—RHSERE VR—hUTED. SAEESATA
T TFT—.SSDRv Y, Ry —J)LEERLUTSSDNSEREAVR—NUchT32EHTEXT,

DaVinci Resolve CRAW 7 71 )L % {E

CinemaDNG RAWZ U/ 3—B., BRREHDIVWEBHELZDLSICEZFEITA. chidTUvFic/\rLAX
IWRIBRIEENTVNDHTT, RAWT 7IILT VYT HIRET ZICIE. £TT VT E—RNBETADK
SKRILYVICEET ZRENGDE T, HBWNE. EITL—FTr VI EITW TL—Fa VT BHRD IV T %
RELET, R—Y v I aEZifE ULicWgEIE. RAWSZ Uy %DaVinci Resolvelcf Y iR—kUT, Ly Y
Fv7T=7) (LUT) EBRAUEY, LUTIEEARNBAS—T L —REBERLT —REBRETFTADILY ZIcU
9, TL—Ta > Uy iE. —fRIIICProResiR E TIY AR—hEN. IRERICITOSRIRDAS—Y
L—Fo>7FTc70F & UTERINETD,

RAWZ U wF#%DaVinci Resolve TZ

ATYv7 1. FLWIOVIIhZHE, EFABRKRERLTTIL—ALL—NEFERTZRAWETFTAI Yy
TIEELETHRELEY, IITIHEBHREZ1080p. 7L—LL—KhZ25CE&KELET,

ATY7 2. CinemaDNG RAWY Uy T & AT« 7 T—)LIicA Y IR—KULE T,
ATYv7 3.  TProject Settingsy NfTZ, Mnput Settingsy % Scale Entire Image to Fity ICERELE T,

ATY 7T 4. Project Settingsy @ 'Camera Rawy ¥ 7ATE, ROVIY TV AZ1—H5 'CinemaDNG)
##IRLET, "Decode Usings % "Project) ICFRELET,

ATv7 5. FERATIHRMICROEUR "White Balance) 32 EZEIRLET,
ATw7T 6. TColor Spaces & ™BMD Filmy IZ. TGammay % TBMD Film ICERELE T,
LUTZER T BICiE. TProject Settingsy D Mook Up Tables; AfT=, 3D Output Look Up Table 1 %

— =L

MBlackmagic Cinema Camera Film to Rec709; ICEREULE T,

INT, Y1LTAVEDIRTOY 3y MILUTHASEREINEY, [Colory ¥7%7Uy oI UTHREERESRL
TLEEW, BBRONZT—ELXVO AV ISAMNCELEINARSNETS,
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BHBZVPEOBBEREN VD, F1LTA Y TYavhNOREROERELET, IILTAVEDT YUY
TDILy V1B LIS, 7w T %&ProReslC TV AR—KULEY,
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait |'acquisition d'une
Caméra Blackmagic!

Nous avons travaillé dur pour produire trois caméras congues
pour s'adapter a tous les types de workflow. Notre Pocket
Cinema Camera est une caméra numérique Super 16

dotée d'une plage dynamique de 13 diaphragmes qui est
suffisamment compacte pour étre emmenée partout. La Cinema
Camera enregistre des fichiers RAW CinemaDNG compressés
sans perte pour des images irréprochables. Notre Production
Camera 4K est une caméra Ultra HD 4K Super 35 intégrant un
obturateur global et une sortie 6G-SDI.

Nos caméras sont concues pour produire des fichiers bruts ce qui
signifie qu'ils préservent I'ensemble de la plage dynamique du
capteur, ainsi que des formats de fichier standards compatibles
avec tous les logiciels vidéo. En utilisant le logiciel de correction
de couleurs DaVinci inclus, vous avez donc la possibilité de prendre
des décisions créatives !

Vous obtenez une expérience de prise de vue de style
cinématographique, ce qui vous permet de capturer plus et de
mieux préserver |'image. Vous avez ainsi I'embarras du choix pour
les options créatives. Nous avons aussi inclus des écrans larges sur
nos appareils pour un focus facilité et la saisie de métadonnées.
Nous espérons que vous allez vous exprimer et produire des
images splendides avec nos caméras ! Nous brilons d'impatience
de découvrir vos créations !

i

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Introduction aux caméras Blackmagic Cameras

Caractéristiques de la Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. BOUTON D'ENREGISTREMENT
Cliquez sur ce bouton pour enregistrer vos séquences sur votre carte SD. Voir 119.

2. COMMANDES DE TRANSPORT
Utilisez ces boutons pour lire vos enregistrements, sauter une séguence ou naviguer entre les vidéos. Voir page 120.

3. MONTURE D'OBJECTIF
Systéme d'objectif Micro quatre tiers (« Micro Four Thirds ») pour une large sélection d'objectifs. Voir page 116.

4. COMPARTIMENT BATTERIE
QOuvrir le compartiment de la batterie en appuyant sur le bouton d’ouverture pour :
* insérer et retirer une batterie rechargeable au Lithium. Voir page 117.
* insérer une carte SDHC ou SDXC pour I'enregistrement. Voir page 118.
* accéder au port USB Mini-B pour la configuration et les mises a jour du logiciel. Voir page 146.

5. LANC REMOTE
Le jack stéréo 2,5mm pour les télécommandes LANC prend en charge le démarrage et 'arrét d'enregistrement,
le contréle de focale et la mise au point manuelle. Voir page 127.

6. CASQUE
Connecteur pour prise jack 3,5 mm de casque stéréo. Voir page 127.

7. AUDIO IN
Prise jack stéréo 3,5 mm pour microphone ou entrée audio « line ». Voir page 127 et 131.

8. HDMI OUT
Port micro HDMI pour le monitoring ou la sortie vers un mélangeur vidéo. Voir page 127.

9. ALIMENTATION
Entrée 0,7mm 12 — 20V DC pour |'alimentation et le chargement de la batterie. Voir page 127.

10. ECRAN LCD
Regardez |'écran LCD tout en enregistrant ou en relisant les séquences. Voir page 139.

11. BOUTONS DE CONTROLE

Utilisez ces boutons pour la mise en marche, la navigation des menus, le contréle du diaphragme,
le focus peaking, la mise au point automatique, le zoom de I'écran LCD ainsi que l'affichage d'informations
supplémentaires a I'écran. Utilisez les touches fleches haut et bas pour révéler ou masquer les informations
a l'écran et les fleches gauche et droite pour ouvrir et fermer manuellement l'iris de maniére trés fine.
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Caractéristiques des Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

1. BOUTON D'ENREGISTREMENT
Enregistrez des séquences sur votre disque SSD. Voir 119.

2. BOUTON IRIS

Le bouton Iris active le contréle électronique de I'iris sur les modeéles Blackmagic Cinema Camera EF et
Production Camera 4K EF. Ajustez |'ouverture de votre objectif en appuyant sur les boutons d'avance et de
retour rapides. Voir page 138.

3. ECRAN TACTILE LCD
Regardez|'écran LCD tout en enregistrant ou en lisant un clip, ou lorsque vous utilisez le menu. Servez-vous de I'écran
tactile pour activer les affichages a |'écran supplémentaires lors du tournage. Voir page 120, 135, 139 et 140.

4. BOUTON FOCUS
Appuyez sur le bouton Focus pour utiliser la fonction « focus peaking » sur I'écran LCD. Voir page 138.

5. COMMANDES DE TRANSPORT
Appuyez sur ces boutons pour arréter, skip/shuttle, ou lire vos séquences. Voir page 120.

6. BOUTON MENU
Accédez aux paramétres et aux fonctionnalités du menu de navigation sur |'écran LCD. Voir pages 124 et 129.

7. BOUTON ALIMENTATION
Appuyez sur ce bouton pour la mise en marche de la Blackmagic Cinema Camera. Appuyez et maintenez le
bouton enfoncé pour éteindre I'appareil. Voir page 117.

8. CONTROLE A DISTANCE LANC
Le jack stéréo de 2,5mm pour le contrdle a distance LANC prend en charge le démarrage et l'arrét de
I'enregistrement ainsi que le contréle de la mise au point et de I'iris sur les modéles a monture EF. Voir page 128.

9. CASQUE
Connecteur pour jack 3,5 mm de casque stéréo. Voir page 128.

10. AUDIO IN
2 x 1/4 inch balanced TRS phono jacks pour mic ou niveaux audio. Voir pages 128 et 131.

11. SDI OUT
Sortie SDI pour vous connecter a un mélangeur ou a DaVinci Resolve via un périphérique de capture pour
I'étalonnage de couleur en direct. Voir pages 128 et 145.

12. CONNEXION THUNDERBOLT

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le format 1080p HD non compressé 10 bits. La Production Camera
4K prend également en charge |'Ultra HD 4K. Utilisez la connexion Thunderbolt pour le monitoring UltraScope
waveform et la vidéo HD en streaming pour un ordinateur avec interface Thunderbolt. Voir pages 128 et 141.

13. ALIMENTATION
Entrée 12 - 30V DC pour I'alimentation et le chargement de la batterie. Voir pages 117 et 128.
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Monter et retirer un objectif EF sur la Cinema Camera et la
Production Camera 4K.

Monter et retirer un objectif PL sur la Cinema Camera PL et la
Production Camera 4K PL.

Monter un objectif

Pour mettre en route votre caméra Blackmagic, il vous suffit de monter un objectif et d'allumer l'appareil. Pour
retirer le cache de protection de la monture d'objectif EF, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et
tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré. Pour la monture PL,
tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une montre. Nous vous recommandons
d'éteindre systématiquement votre caméra avant de monter ou de retirer un objectif.

Monter un objectif a monture EF :

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.

Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture situé sur la caméra. De nombreux
objectifs possédent un point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Tournez I'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Pour retirer 'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis
retirez-le délicatement.

Monter un objectif a monture PL :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Ouvrez la bague de verrouillage PL de votre caméra en la faisant tourner dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte.

Alignez 'une des quatre encoches situées sur les ailettes de I'objectif avec la goupille d'arrét
située sur la monture de la caméra. Alignez I'objectif de facon a ce que les reperes de I'objectif
soient bien visibles.

Serrez la bague de verrouillage PL de la caméra en la faisant tourner dans le sens des aiguilles
d'une montre.

Pour retirer I'objectif, tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte, puis retirez délicatement I'objectif.

Afin d'éviter d'exposer le filtre en verre situé a l'avant du capteur a la poussiére lorsqu'aucun objectif n'est
monté, il est vivement conseillé de garder le cache anti-poussiere autant que possible.
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Mise en marche de votre caméra

Pocket Cinema Camera

Avant de pouvoir utiliser la Pocket Cinema Camera, il vous faut installer la batterie.

Etape 1. Surlafaceinférieure de la caméra, poussez le loquet vers |'objectif pour accéder au compartiment
de la batterie.

Etape 2. Positionnez les contacts dorés vers l'intérieur du compartiment et la fleche blanche du méme coté
que l'objectif. Poussez la batterie dans le compartiment jusqu'a ce que le taquet orange recouvre
le bord de cette derniere. Appuyez sur le taquet orange pour libérer la batterie.

Etape 3. Fermez le couvercle du compartiment de la batterie et poussez le loquet vers la droite pour
le verrouiller.

Etape 4. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé en bas & droite sur la face arriére de l'appareil.
Le bandeau d'informations apparaitra alors sur le haut de I'écran LCD.

Etape 5. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer |'enregistrement |

Cinema Camera et Production Camera 4K

Les modéles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K possédent une batterie interne qui peut
étre chargée a l'aide de I'adaptateur fourni. La caméra peut étre chargée et utilisée tout en étant connectée
a une source d'alimentation externe. Elle basculera d'une source d'alimentation a l'autre sans interruption.

Vous pouvez également charger la caméra via une connexion USB, toutefois le chargement sera moins rapide,
c'est pourquoi nous recommandons |'utilisation de l'adaptateur si possible.

Utilisez I'adaptateur fourni pour charger la batterie interne
etalimenter la caméra. Etape 1. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé au-dessous de I'écran tactile. Le bandeau
d'informations apparaitra alors sur la partie supérieure de I'écran LCD.

Etape 2. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer |'enregistrement |

k Dgogg=E

Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer
la caméra. Appuyez sur ce méme bouton et maintenez-le
enfoncé pour éteindre la caméra.
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Insérer une carte SSD dans une Cinema Camera et une
Production Camera 4K

Insertion d'une carte SD

Vous pouvez insérer une carte SDXC ou SDHC dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

En dessous de la caméra, poussez la porte de verrouillage en direction de I'objectif pour accéder
au compartiment de la batterie.

Avec les contacts dorés sur la carte SD en direction de I'objectif, insérez la carte SD jusqu'a ce
qu’elle soit en place. Appuyez sur la carte SD pour la retirer.

Fermez le compartiment de la batterie et faites glisser la porte de retenue pour la verrouiller.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie la carte SD. READY s'affiche a I'écran une fois que la carte est préte a I'emploi.

La carte SD qui vous a été fournie est destinée a l'installation du logiciel seulement. Elle n'est pas
recommandée pour l'enregistrement de vidéos. Vous trouverez une liste de carte SD recommandées par
Blackmagic Design page 123.

Insertion de SSD

Vous pouvez insérer un disque 2.5" 9.5 mm SSD aux fomats HFS+ ou exFAT dans vos Cinema Camera et
Production Camera 4K :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Quvrez le disque SSD situé sur le c6té droit de la caméra.

Avec les contacts dorés SATA orientés en direction du compartiment de la caméra, insérez votre
disque SSD jusqu’a ce qu'il soit en place. Puis fermez le clapet SSD.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie le SSD. READY s'affiche ensuite a I'écran.

Vous trouverez une liste de SSD recommandées par Blackmagic Design page 121.
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Pressez le bouton REC au dessus de la Pocket Cinema Camera

|

REC

2 |

Pressez le bouton REC sur le devant de l'appareil

ou

sur la commande de transport a I'arriére des Cinema Camera
et Production Camera 4K.

Enregistrement

Appuyez sur le bouton REC de votre caméra pour démarrer I'enregistrement immédiatement. Appuyez sur
REC a nouveau pour cesser |'enregistrement.

Choisir le format d'enregistrement

Les caméras Blackmagic enregistrent sous différents formats, en fonction du modeéle que vous utilisez.
N'hésitez pas a essayer différents formats pour voir celui qui convient le mieux a vos besoins.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
RAW CinemaDNG compressé | RAW CinemaDNG compressé = RAW CinemaDNG compressé
sans perte sans perte sans perte
Avid DNxHD

Vous avez le choix entre 4 formats Apple ProRes différents. Cela vous permet d'avoir plus de vidéo sur
votre SSD ou carte SD. Le format ProRes 422 (HQ) fournit une vidéo de la plus haute qualité avec une faible
compression. Autrement, le format ProRes 422 Proxy vous offre un temps d'enregistrement plus long avec
une compression plus importante.

Pour sélectionner le format vidéo voulu :

Etape 1. Appuyezsurle bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation et sélectionnez I'option Settings
(Parametres).

Etape 2. Sélectionnez le menu REC et utilisez les fleches de sélection pour configurer le format
d'enregistrement désiré.

Etape 3. Appuyez deux fois sur le bouton MENU pour quitter I'écran de paramétrage.

Votre caméra est a présent préte a enregistrer dans le format vidéo que vous avez sélectionné. Le format
d'enregistrement actuel est affiché sur le bandeau d'information de I'écran LCD.
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Formats vidéo supportés par les Caméras Blackmagic

@ Blackmagic Pocket

—o Cinema Camera

Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production

Camera 4K

1920 x 1080p2398 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p2398 3840 x 2160p2398
O] ) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840x2160p24

1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 216002997

f N 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
r * 1920 x 1080i50 Sortie 1920 x 1080p2398

1920 x 10805994 Sortie 1920 x 1080p24

1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97

1920 x 108030

L J
Lecture de séquences

& (o] (] (=) (2] (o] (=] ]

\

Une fois que vous avez enregistré votre vidéo, vous pouvez utiliser les boutons de contréle de la caméra pour
lire vos vidéos sur |'écran LCD.

Pour visualiser immédiatement votre séquence enregistrée
sur une Blackmagic Camera, appuyez simplement sur le
bouton Play.

Appuyez une fois sur le bouton de lecture (« play ») pour lire instantanément votre vidéo sur I'écran LCD et
sur tout écran connecté a la sortie HDMI ou SDI. Maintenez les touches avant ou arriére pour avancer ou
reculer dans I'enregistrement. La lecture se terminera lorsque la fin de I'enregistrement actuel est atteinte.

Les commandes de votre caméra fonctionnent comme un lecteur CD, pressez ainsi le bouton avance
rapide pour passer directement au début de la séquence suivante. Appuyez une fois sur le bouton
arriére pour retourner au début de la séquence en cours ou appuyez deux fois pour revenir au début de
I'enregistrement précédent.
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® Choisir un SSD rapide

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo dont la vitesse de transmission des données est élevée, il estimportant
de bien choisir le SSD que vous souhaitez utiliser. Certains SSD ont une vitesse d'écriture jusqu'a 50% moins

S > ¢élevée que celle indiquée par le fabricant, par conséquent, bien que les spécifications du disque certifient

\"\\_‘ < qu'il est suffisamment rapide pour prendre en charge de la vidéo, il se peut qu'il ne soit pas assez rapide
. @ pour enregistrer de la vidéo en temps réel.

5 X Utilisez le Blackmagic Disk Speed Test pour mesurer avec précision si votre SSD est capable de prendre en

Ny charge la capture et la lecture de vidéo non compressée. Le Blackmagic Disk Speed Test utilise des données

pour simuler le stockage de vidéo, les résultats sont donc similaires a ceux que vous obtenez en capturant
de la vidéo sur un disque. Lors de nos tests, nous avons remarqué que les modéles les plus récents de SSD
dont la capacité est plus importante sont en général plus rapides.

Les disques SSD suivants sont recommandés pour les captures RAW 4K et ProRes :

= Digistor 1TB SSD 4K Professional Video * SanDisk Extreme Pro 240GB
Series (DIG-PVD1000, préformaté ExFat) (SDSSDXPS-240G-G25)

* Samsung 256GB 850 Pro 0 + SanDisk Extreme Pro 480GB
(MZ-7KE256BW, espaceur requis) (SDSSDXPS-480G-G25)

* Samsung 512GB 850 Pro * SanDisk Extreme Pro 960GB
(MZ-7KE512BW, espaceur requis) (SDSSDXPS-960G-G25)

* Samsung 1TB 850 Pro
(MZ-1TOBW, espaceur requis)

Sandisk Extreme 480GB SSD

Les disques SSD suivants sont recommandés pour la capture RAW CinemaDNG 2.5K ou la capture de
vidéo compressée :

Kingston HyperX 240GB SSD

= ADATA XPG SX900 256GB (ASX?00S3-

256GM-C)

= Angelbird 240GB AV Pro
= Angelbird 480GB AV Pro
* Digistor 240GB SSD Professional Video

Series (DIG-PVD240S, préformaté ExFat)

* Digistor 480GB SSD Professional Video

Series (DIG-PVD480S, préformaté ExFat)

* Digistor 1TB SSD 4K Professional Video

Series (DIG-PVD1000, préformaté ExFat)

* Kingston 240GB HyperX 3K (SH10353/240G)
* Kingston 480GB HyperX 3K (SH10353/480G)

* Kingston 240GB SSDNow KC300

(SKC300S37A/240G)

* Kingston 480GB SSDNow KC300

(SKC300S37A/480G)

= Intel 335 Series 240GB SSD

(SSDSC2CT240A4K5)

= Intel 520 Series 240GB SSD

(SSDSC2CW240A310) Intel 520 Series
480GB SSD (SSDSC2CW480A310)

* Intel 530 Series 180GB SSD

(SSDSC2BW180A401)
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* Intel 530 Series 240GB SSD
(SSDSC2BW240A401)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(OWCSSD7P6G120)

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G240)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G480)

* Samsung 256GB 850 Pro
(MZ-7KE256BW, espaceur requis)

* Samsung 512GB 850 Pro
(MZ-7KE512BW, espaceur requis)

* Samsung 1TB 850 Pro
(MZ-1TOBW, espaceur requis)

= SanDisk Extreme 240GB
(SDSSDX-240G-G25)

= SanDisk Extreme 480GB
(SDSSDX-480G-G25)

» SanDisk Extreme Pro 240GB
(SDSSDXPS-240G-G25)

» SanDisk Extreme Pro 480GB

(SDSSDXPS-480G-G25)

» SanDisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

* PNY Prevail 240GB (SSD9SC240GCDA-PB)

PNY Prevail 480GB (SSD?SC480GCDA-PB)

* PNY XLR8 480GB (SSD9SC480GMDA-RB)

* Transcend 256GB SSD720 (TS256GSSD720)
* Transcend 256GB SSD370 (TS256GSSD370)
= Transcend 512GB SSD370 (TS512GSSD370)
» Transcend 1TB SSD370 (TS1TSSD370)

Les SSD suivants fonctionnent UNIQUEMENT pour la capture de vidéo compressée :

» Crucial 256GB M4 (firmware 000F only)

(CT256M4SSD2)
* Crucial 512GB M4 (firmware 009 only)
(CT512M4SSD2)

Remarque importante concernant la vitesse des SSD

- OCZ Agility 3 240GB

(AGT3-255AT3-240G)

= SanDisk Extreme 120GB

(SDSSDX-120G-G25)

Si l'utilisation de votre SSD occasionne une perte d'images, essayez un SSD différent ou utilisez un format
d'enregistrement HD compressé tel que ProRes et DNxHD pour obtenir des débits de données moins
¢élevés. Veuillez consulter le site Internet de Blackmagic Design pour vous tenir au courant des informations

les plus récentes.



(¥X] A propos des disques SSD

Choisir une carte SD rapide

Il estimportant d'utiliser des cartes SDHC et SDXC avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera car elles sont
reconnues pour leur rapidité de transfert des données et leur grande capacité de stockage.

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour la vidéo compressée :

* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I
» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-|

» SanDisk 8GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-

* SanDisk 16GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-

» SanDisk 32GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-

» SanDisk 64GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

= SanDisk 8GB Extreme Plus
80 MB/sec SDHC UHS-

* SanDisk 16GB Extreme Plus
80 MB/sec SDHC UHS-

» SanDisk 32GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-|

» SanDisk 128GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

» SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour I'enregistrement au format RAW CinemaDNG :

= SanDisk 32GB Extreme Pro
95 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

» SanDisk 128GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

» SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

» SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

Please check the tech notes on the Blackmagic Design website for the latest information. Veuillez consulter
les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour vous tenir au courant des

informations les plus récentes.
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Sélectionnez I'icéne Format Disk ou Format Card sur le
menu de navigation de la caméra pour formater votre SSD
ou carte SD.

Choose your format

‘You can confirm & jon in the nexi

Cancel

Choisissez entre les formats HFS+ et exFAT. Pour continuer,
confirmez votre sélection en touchant I'icéne « Yes, format my
disk/card » ou « Cancel » pour annuler votre sélection.

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

Préparer le support pour l'enregistrement

Les SSD utilisés par la Cinema Camera et la Production Camera 4K ainsi que les cartes SD utilisées par la
Pocket Cinema Camera doivent étre formatés au format HFS+ ou exFAT. Ces formats de disque permettent
d'enregistrer de longs clips sur un seul fichier. Les disques peuvent étre formatés a l'aide de la fonctionnalité
Format Disk présente sur le menu de navigation.

Vous pouvez également formater les cartes SD et les SSD via un ordinateur Mac ou PC. Les SSD peuvent étre
formatés a l'aide d'une station d'accueil SSD telle que Blackmagic MultiDock, qui se connecte a votre ordinateur
via Thunderbolt. Blackmagic MultiDock intégre 4 lecteurs qui peuvent étre utilisés pour assembler plusieurs
SSD ou HDD en un systéme RAID, vous disposez ainsi d'une solution de post-production fiable et trés rapide.
Veuillez vous référer a la section Blackmagic MultiDock de ce manuel pour de plus amples informations sur la
fagon d'utiliser Blackmagic MultiDock dans un workflow intégrant SSD et caméras Blackmagic.

Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS Extended. Nous recommandons ce format
particulier car il prend en charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont plus
faciles a récupérer et ont moins de chances d'étre corrompues. Le format HFS+ est pris en charge nativement
par Mac OS X.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas nécessaire d'acquérir
un logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge la journalisation. Les données
sont donc moins protégées au cas ou votre carte SD ou SSD serait corrompu.

Pour formater votre SSD ou carte SD a I'aide de la fonction de formatage de disque située sur le menu
de navigation:

Etape 1. Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation.

Etape 2. Sélectionnez l'icéne Format Disk ou Format Card en touchant I'écran tactile ou en utilisant les
boutons de navigation et le bouton OK sur la Pocket Cinema Camera.

Etape 3. Choisissez votre format en touchant I'icéne HFS+ ou exFAT.

Etape 4. Unmessage d'avertissement apparaitra et vous demandera de confirmer le format. Sélectionnez
I'option « Yes, format my disk/card » pour continuer ou « Cancel » pour annuler votre sélection.

Etape 5. Une barre de progression s'affichera pour vous montrer la progression du formatage. Le message
« Complete » apparaitra sur votre écran lorsque le formatage sera terminé.

Etape 6. Sélectionnez I'icdne Done pour revenir au menu de navigation.
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Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS X pour formater
votre SSD ou carte SD au format Mac OS étendu
(journalisé) ou exFAT.
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Allocation unit size
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Restore device defaults
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Quick Format
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Utilisez la bofte de dialogue relative au
formatage dans Windows pour formater
votre SSD ou carte SD au format exFAT.
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Préparation d'un SSD ou d'une carte SD sur un ordinateur Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X pour formater ou initialiser votre SSD ou votre carte SD
au format HFS+ ou exFAT. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur
votre support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Connectez le SSD a votre ordinateur a l'aide d'une baie d'accueil externe telle que le Blackmagic
MultiDock ou d'un adaptateur de céble et ne prenez pas en compte les messages vous offrant
d'utiliser votre SSD pour une sauvegarde a |'aide de Time Machine. Insérez une carte SD dans le
logement prévu a cet effet de votre ordinateur ou dans un lecteur pour carte SD.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.
Cliguez sur l'icdne représentant votre SSD ou carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Saisissez le nom du nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre SSD ou carte SD sera rapidement
formaté et prét a étre utilisé.

Préparation d'un SSD sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue relative au formatage permet de formater un SSD ou une carte SD au format exFAT
sur un PC Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre
support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.
Etape 6.

Connectez le SSD a votre ordinateur a l'aide d'une baie d'accueil externe telle que le Blackmagic
MultiDock ou d'un adaptateur de céble. Insérez une carte SD dans le logement prévu a cet effet
de votre ordinateur ou dans un lecteur pour carte SD.

Ouvrez le menu Démarrer ou |'écran d'accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un clic droit
sur votre SSD ou carte SD.

Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.
Configurez le systéme de fichiers sur « exFAT » et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.
Saisissez un nom de volume, sélectionnez |'option Formatage rapide puis cliquez sur Démarrez.

Votre SSD ou carte SD sera rapidement formaté et prét a étre utilisé.
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Vérifier la vitesse du disque

Blackmagic Disk Speed Test est une application amusante a utiliser qui mesure les performances de lecture
et d'écriture des supports de stockage dans des formats vidéo.

Sivous vous étes déja demandé si votre disque dur est adapté pour I'enregistrement («écriture») et la lecture
(«read ») d'un format vidéo en particulier, vous pouvez utiliser Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos lecteurs multimédias d'un simple clic sur le bouton Démarrer | Disk Speed Test va méme vous montrer
combien de flux de vidéo votre espace de stockage est capable de manipuler !

Disk Speed Test est inclus gratuitement dans la suite d'utilitaires Blackmagic Camera Software Utility fournie
avec les modeles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K. La suite Blackmagic Camera Software
Utility peut étre téléchargée gratuitement a partir de notre site Web.

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos disques durs multimédias.

WRITE
/-J

How Fast?

Disk Speed Test interface.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Remote Control

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contréler a distance le démarrage et l'arrét de votre
enregistrement, pour l'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous utilisez un
objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 2,5 mm.

Audio In

Le connecteur stéréo de 3,5mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important de
choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

HDMI Out

Le port micro HDMI de votre Pocket Cinema Camera transmet des vidéos HD1080p d'une résolution de 1920
x 1080 durant I'enregistrement. Il est utilisable pour acheminer vos vidéos a des routeurs, moniteurs, appareils
de capture, mélangeurs de diffusion et d'autres appareils HDMI.

Alimentation

Utilisez une sortie 0,7mm 12 — 20V DC pour connecter votre alimentation et charger la batterie.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Cinema Camera a votre ordinateur et mettre a
jour le logiciel interne. Le port USB se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.
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Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Contréle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra permet de contréler a distance le démarrage et I'arrét de I'enregistrement
ainsi que les ajustements de diaphragme et de mise au point lorsque vous utilisez un objectif compatible sur
les modéles Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 3,5 mm.

Audio In

Le jack téléphonique TRS de 6,35 mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important
de choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

SDI Out

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge la format 3G-SDI. La sortie SDI peut donc étre utilisée
pour acheminer la vidéo non compressée 10-bit 4:2:2 a des routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI,
mélangeurs de diffusion et tout autre appareil SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Vous pouvez la connecter a n'importe quels moniteurs
SDI ou mélangeurs 4K comme I'ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Quand elle est connectée a un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring
de la forme d’'onde et de la correction de couleur. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera
transmet toujours de la vidéo HD1080p au format non compressé 10-bits. Le port Thunderbolt de la Production
Camera 4K est compatible avec la sortie SDI qui peut étre au format non compressé HD1080p ou Ultra HD 4K.

Alimentation

Utilisez la sortie 12— 30V DC pour connecter votre alimentation et charger une batterie interne.

usB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Camera a votre ordinateur et mettre a jour le
logiciel interne. Ouvrez le compartiment du SSD pour accéder au port USB.
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L'écran de paramétrage de la caméra permet de régler des
fonctions importantes, telles que I'lSO, la balance des blancs,
I'angle d'obturation, la date, I'heure et le nom de la caméra.

Camera ID

Changez le nom de la caméra a l'aide du clavier a I'écran.

Menu de navigation

Pour ouvrir le menu de navigation, il suffit d'appuyer sur le bouton Menu. Le menu de navigation permet
d'accéder aux paramétres et a d'autres fonctions importantes telles que les métadonnées, le formatage de
support, I'activation des outils de mesure, les repéres d'image et le focus peaking. Appuyez de nouveau sur
le bouton Menu pour sortir du menu de navigation.

Paramétres de la caméra

Pour configurer les paramétres de votre caméra Blackmagic, appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu
de navigation, sélectionnez I'icdne Settings, puis I'icne caméra située a gauche du menu de paramétrage. Si
vous voulez passer directement a |'écran MENU sans passer par le menu de navigation, maintenez le bouton
MENU enfoncé.

Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les boutons haut et bas pour mettre en surbrillance chaque réglage du menu. Appuyez sur OK
pour accéder aux réglages. Utilisez les fléches directionnelles gauche et droite pour ajuster les valeurs et les
fleches haut et bas pour vous déplacer entre les réglages. Appuyez une nouvelle fois sur Menu pour retourner
au menu principal. Pressez Menu a nouveau pour quitter.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Cliquez ou faites glisser les fleches et icdnes appropriées sur I'écran tactile pour changer les valeurs ou vous
déplacer entre les menus de réglage.

Camera ID

Sivous utilisez plus d'un modeéle de Blackmagic Camera, il peut étre utile de créer un identifiant « Camera ID
» qui sera inclus aux métadonnées enregistrées avec vos séquences. Créez votre identifiant « Camera ID » au
moyen du clavier a I'écran. Aprés avoir saisi votre nouvel identifiant « Camera ID », cliquez sur la touche « Enter
» pour sauver votre nouvel identifiant ou sur la touche « Cancel » pour annuler vos derniéres modifications.

Configuration de la date et de I'heure

Pour régler la date et I'heure sur votre Pocket Cinema Camera, sélectionnez les boutons + ou — pour changer
I'année, le mois et le jour.

Sur les caméras Blackmagic, I'heure s'affiche au format 24 heures. Pour ajuster I'heure, sélectionnez les boutons
+ et -. Si vous partez en déplacement avec votre Blackmagic Camera, pensez a régler manuellement la date
et I'heure du nouveau fuseau horaire.

Sivotre Blackmagic Camera est entreposée pendant une période prolongée, il vous faudra peut-étre réajuster
I'heure. Il est préférable de régler la date et I'heure avant tout enregistrement. Si vous raccordez votre caméra
via USB a votre ordinateur et exécutez |'utilitaire Blackmagic Camera Utility, I'heure de votre ordinateur se
synchronise avec I'heure de votre caméra.
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Camera

Paramétres d'affichage de la caméra

ISO

Les réglages ISO sont utiles lorsque vous tournez dans des conditions d'éclairage variées. Le paramétre ISO
optimal pour la Pocket Cinema Camera et la Cinema Camera est de 800ASA et le paramétre ISO maximum
est de 1600ASA. Pour la Production Camera 4K, le parameétre ISO optimal est de 400ASA et le parameétre
ISO maximum de 800ASA.

Toutefois, en fonction de la situation, vous pouvez choisir un parameétre ISO plus ou moins élevé. Par exemple,
en conditions de faible éclairage, un réglage a 1600ASA serait adapté, ou a 800ASA pour la Production Camera
4K, mais serait susceptible d'introduire du bruit visible. Dans des conditions de forte luminosité, un réglage sur
400ASA, ou sur 200ASA pour la Production Camera 4K, est plus adapté pour enregistrer des couleurs plus riches.

Ajustez les paramétres ISO a I'aide des icones « fleche » du menu.

White Balance (Balance des blancs)

Les caméras Blackmagic comportent des préréglages de balance des blancs pour une diversité de températures
de couleur. Chaque source lumineuse émet une couleur chaude ou froide. Le chaud apparait en rouge et le
froid apparait en bleu. Le réglage de la balance des blancs ajoute la couleur rouge ou bleue opposée pour
compenser. Cela permet au blanc de rester blanc sur votre image. La température de couleur change également
selon la position du soleil et les conditions nuageuses. Par exemple, la lumiére est chaude au lever du soleil,
puis elle se refroidit jusqu'a midi, et se réchauffe a nouveau au coucher du soleil. Les zones d'ombres de votre
image, y compris le ciel lorsqu'il est couvert, apparaitront généralement en bleu. Utilisez les recommandations
suivantes pour configurer votre balance des blancs afin de compenser les changements d'éclairage :

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 et 4800K pour une diversités de conditions de
lumiére tungsténe, incandescente ou fluorescente, ou pour la lumiére naturelle diffuse telle que
I'éclairage a la bougie, le lever/coucher du soleil, la lumiére du matin et de 'aprés-midi.

= 5000, 5200, 5400 et 5600K pour l'extérieur lors d'une journée ensoleillée et sans nuages.
= 6000, 6500K, 7000, 7500 et 8000K pour une diversité de conditions de lumiere du jour.

Ajustez les paramétres de balance des blancs a l'aide des icénes « fleche » du menu.
Pour régler les parameétres d'entrée et de monitoring audio sur votre Blackmagic Camera, appuyez sur le

bouton Menu. Puis sélectionnez I'icéne microphone a gauche de I'écran.

Shutter Angle (Angle d'obturation)

L'angle d'obturation compléte le réglage ISO en contrélant I'intensité de lumiére sur le capteur.

Une ouverture de 180 degrés est idéale. Toutefois, comme les conditions de luminosité changent, il vous faudra
régler votre angle d'obturation en conséquence. Par exemple, 360 degrés vous offre une ouverture maximale.
Une telle ouverture permet un éclairage maximum du capteur. Ce type d'ouverture est plus approprié pour de
faibles conditions de luminosité. Vous pouvez toutefois opter pour un angle d'obturation de 172,8 degrés pour
limiter les lumiéres clignotantes quand vous filmez en 24p dans des pays avec une alimentation de 50 hertz.

Réglez les parametres de I'angle d'obturation en utilisant les icones « fleche » sur le menu.
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Parametres

L'écran de paramétrage audio vous permet de régler le niveau
d'entrée du micro, le type de niveau d'entrée, les niveaux des

canaux audio, mais aussi de dupliquer I'audio du canal audio

1 sur le canal audio 2, et de régler le volume du casque et des
haut-parleurs.

Parameétres Audio

Pour ajuster les parameétres de I'entrée audio et du monitoring audio de votre caméra Blackmagic, appuyez
sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez I'icone Settings, puis I'icéne micro située
a gauche du menu de paramétrage.

Microphone Input (Entrée microphone)

Lentrée microphone ajuste les niveaux d’enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur audio
a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Pocket Cinema Camera est équipée d'un
microphone stéréo intégré. Les Cinema Camera et Production Camera 4K sont munies de microphones mono
intégrés. Les microphones intégrés enregistrent sur les canaux audio 1 et 2 quand aucune source externe
n'est connectée.

Channel 1 and 2 Input Levels

Les connecteurs audio externes acceptent l'audio aux niveaux microphone ou entrée « line ».
Il est important de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit inaudible, trop
chaud ou distordu.

Configurez les niveaux d'entrées audio externes en utilisant les fleches gauche et droite. Pour prévenir tout
dommage, la caméra bascule automatiquement en mode entrée « line » siles niveaux d'entrées sont supérieurs
a la limite pour une période prolongée.

Channel 1 Input Level

Déplacez 'icéne du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux pour
le canal 1. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 1.

Channel 2 utilise I'entrée du Channel 1

Sélectionnez Yes si vous n'avez qu’une entrée pour le canal 1 et souhaitez enregistrer le méme
canal audio externe sur les canaux 1 et 2. Vous pouvez régler ce paramétre sur No si vous souhaitez
uniguement enregistrer un seul canal audio.

Channel 2 Input Level
Déplacez I'icdne du curseur audio a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux pour le
canal 2. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 2.

Volume du Casque et des haut-parleurs

Quand votre casque est connecté, l'icéne « headphone » s'affiche. Quand aucun casque n'est détecté, 'icdne
« speaker » s'affiche. Le casque est toujours actif durant tout enregistrement ou lecture. Le mode haut-parleur
fonctionne uniquement durant la lecture. Déplacez le volume a gauche ou a droite pour augmenter ou
diminuer les niveaux de contréle de I'audio.
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Recording

L'écran de paramétrage de |'enregistrement vous permet
de choisir le format d'enregistrement, de déterminer la
fréquence d'images et l'intervalle de temps ainsi que de
sélectionner une plage dynamigue en mode vidéo ou film.

Parameétres d'enregistrement

Les paramétres d'enregistrement servent a régler le format vidéo enregistré sur votre carte SD ou SSD.
Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez l'icéne Settings, puis I'icdne
circulaire située a gauche du menu de paramétrage.

Format d’enregistrement

Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les fléches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou RAW.

Cinema Camera

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats d'enregistrement RAW 2.5K, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy ou DNxHD.

Production Camera 4K

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats HD tels que ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT et
ProRes Proxy, ou commuter entre les formats d'enregistrement 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT,
4K ProRes Proxy or 4K RAW.

Plage Dynamique

Les Blackmagic Cameras sont équipées de deux réglages de plages dynamiques :

Film

Le réglage du film vous permet de filmer des vidéos en utilisant une courbe logarithmique. Il vous donne accés
a 13 diaphragmes de plage dynamique a la fois sur les modéles Pocket Cinema Camera et Cinema Camera,
ou 12 diaphragmes sur Production Camera 4K. La plage dynamique augmente les niveaux de contraste
et vous aide a obtenir le meilleur des logiciels de calibrage de couleurs comme DaVinci Resolve. Lors de
I'enregistrement des formats CinemaDNG RAW, seul le réglage « Film dynamic range setting » est disponible.

Vidéo
Le réglage vidéo utilise le standard REC709 pour de la vidéo haute définition. Ce réglage vous permet de

travailler plus rapidement en enregistrant directement dans les formats compressés pris en charge par vos
caméras, compatibles avec les principaux logiciels de post-production.

Ajustez les réglages de plages dynamiques gréce aux icdnes en forme de fleche sur I"écran.
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Recording

Ecran relatif aux paramétres d'enregistrement.

Fréquence d'images
Votre Blackmagic Camera a cinqg réglages différents de fréquence d'images pour le tournage de vos films et
vidéos. Fréquence d'images: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.

Ajustez les réglages de fréquence d'images en utilisant les icdnes fleches dans le menu.

Enregistrement par Intervalle (Time Lapse)

Ce réglage vous donne la possibilité d'enregistrer une image fixe selon les intervalles suivants :
Images: 2- 10

Secondes: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1- 10

Par exemple, vous pouvez régler votre caméra pour enregistrer une image fixe toutes les 10 images,
5 secondes, 30 secondes, 5 minutes etc.

Loption Time Lapse vous offre de nombreuses options créatives. Par exemple, si l'enregistrement par intervalle
est réglé pour enregistrer une image toutes les 2 images vidéo, votre enregistrement vidéo aura un effet
« strobe-like » pour toute lecture a une vitesse normale.

Le format de chaque image fixe est basé sur votre format d'enregistrement, ainsi si vous configurez la caméra
sur un enregistrement ProRes 422 (HQ), le paramétre Time Lapse conservera ce format. La fréquence d'image
est basée sur le réglage de la fréquence d'image du format vidéo de votre caméra, par exemple, 24fps. Votre
séquence enregistrée par intervalle peut facilement étre incorporée a votre workflow.

Lorsque le bouton REC est en mode Time Lapse, |'icone Time Lapse remplacera l'icdne d'enregistrement
standard. Le compteur du timecode se met a jour en temps réel lorsqu'une image vidéo est enregistrée.Les
icdnes « fleche » vous permettent de sélectionner un intervalle de temps ou de le laisser éteint si vous ne
souhaitez pas I'utiliser.

Vous pouvez également visualiser les repéres sur|'écran LCD de la Production Camera 4K en ouvrant le menu
de navigation et en sélectionnant I'icéne Frame Guides.

25K RAW  1350p24 16.2 ISO800 180° 5200K [ 100%
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Convention pour nommer un fichier

Pocket Cinema Camera

Le Pocket Cinema Camera utilise la convention suivante pour nommer un fichier lorsque vous enregistrez
de la vidéo.

[Camera ID]_[Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple d'affichage sur I'écran LCD :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre réel
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.

Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Les séquences sont enregistrées sur vos disques SSD dans les formats CinemaDNG RAW ou ProRes ou DNxHD
QuickTime movie, en fonction du format d'enregistrement que vous avez choisi. Blackmagic Cinema Camera et
Production Camera 4K utilisent pour I'enregistrement de la vidéo la convention suivante pour nommer un fichier.

[Camera ID]_[ Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple d'affichage sur I'écran tactile de la caméra :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre réel
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.
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Display

Faites défiler le menu pour
afficher plus de paramétres
d'affichage.

Ecran Display sur la Cinema Camera et la Production
Camera 4K. Cet écran vous permet de régler les paramétres
Brightness, LCD Overlay, SDI Overlay, Dynamic Range, Zebra
et Frame Guides.

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez
modifier le parameétre Language et ainsi visualiser le menu
dans différentes langues.

Parameétres de |'écran

Pour ajuster les paramétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de
navigation, sélectionnez l'icéne Settings, puis I'icone téléviseur située a gauche du menu de paramétrage.

Plage dynamique
L'écran LCD vous permet de visualiser votre vidéo lors de I'enregistrement. Il vous est possible de régler la
plage dynamique de I'écran LCD en sélectionnant les modes Vidéo ou Film.

La plage dynamique de I'écran LCD est indépendante du réglage de la plage dynamique figurant dans les
paramétres d'enregistrement. Certaines personnes préféerent surveiller la vidéo avec un écran LCD réglé en
mode Vidéo méme si le format d’enregistrement est réglé sur Film.

Ajustez les paramétres de plage dynamique de I'écran LCD en utilisant les icénes fleches du menu.

Luminosité

Déplacez le curseur de I'icdne a gauche ou a droite pour ajuster les paramétres de luminosité de |"écran LCD.

Zebra

Les Blackmagic Cameras ont une option zebra qui vous indique les niveaux d’exposition. Des lignes diagonales
apparaissent sur n'importe quelle partie de la vidéo qui excéde le niveau d’exposition zebra.

Activez le mode zebra et sélectionnez le niveau d'alerte zebra souhaité en utilisant les fleches gauche et droite.

Langue

Le menu de la Blackmagic Pocket Cinema Camera peut étre affiché en plusieurs langues.

Pour régler la langue :

Etape 1. Appuyezsurle bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation. Sivous voulez passer directement
a I'écran MENU sans passer par le menu de navigation, maintenez le bouton MENU enfoncé.
Sélectionnez Settings a l'aide des boutons de navigation et appuyez sur OK.

Etape 2. Sur le menu Display, sélectionnez Language.

Etape 3. Faites défiler les différentes langues en appuyant sur les boutons de navigation gauche et droit.
Appuyez sur OK pour confirmer. Vous pouvez également confirmer la langue en appuyant sur le
bouton Menu. Cela peut prendre une a deux secondes pour que I'écran se mette a jour.
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Incrustes SDI/HDMI

Vous pouvez contréler votre vidéo a partie d'un affichage externe en utilisant un port HDMI sur la Pocket
Cinema Camera, ou un port SDI sur les Cinema Camera et Production Camera 4K.

Le réglage des incrustations SDI ou HDMI vous donne la possibilité d'afficher des informations utiles sur
votre moniteur. Utilisez les icdnes fléches pour choisir quelles incrustes vous souhaitez afficher sur votre flux
SDI ou HDMI.

All: affiche a la fois les guides d'image et les informations relatives a I'enregistrement.

Status: affiche uniquement les informations relatives a I'enregistrement, comme le f-number, fréquence
d'image, l'autonomie de la batterie etc.

Guides: affichages des guides d'images.
Off: ce mode vous offre un flux propre.

Vous pouvez également visualiser les repéres d'image sur I'écran LCD de la caméra en ouvrant le menu de
navigation et en sélectionnant l'icéne Frame Guides.

Informations affichées sur I'écran LCD

Faites défiler le menu pour Sur la Blackmagic Cinema Camera et la Pocket Cinema Camera, vous pouvez activer ou désactiver les repéres
fficher plus d ot " s . . . -
Gaffichage oomee de cadrage surl'écran LCD indépendamment de la sortie SDI/HDMI. Par exemple, il est possible de visualiser les

repéres de cadrage sur I'écran LCD tout en acheminant un flux "propre" vers la sortie SDI/HDMI de la caméra.

Repéres de cadrage

Le paramétre Frame Guides de la Blackmagic Cinema Camera . e ers N L. .
efgerla PocLet Cinemaué:amera vous permzlt d'al?ﬂecher Il est possible d'afficher différents repéres de cadrage sur I'écran LCD et la sortie SDI/HDMI de votre

différents repéres de cadrage sur I'écran LCD et la sortie Blackmagic Cinema Camera et de votre Pocket Cinema Camera. Les reperes de cadrage comprennent des

SDI/HDMI de la caméra. Les reperes de cadrage sont trés ratios d'image pour divers standards propres au cinéma, a la télévision et a Internet, ainsi qu'une grille de
utiles pour composer vps,plans? avec precision s‘elon divers composition selon la régle des tiers.
standards propres au cinéma, a la télévision et a Internet,

notamment le ratio 2.39:1 trés répandu illustré ci-dessous. Touchez les fléches situées sous le paramétre Frame Guides pour sélectionner le repére de cadrage souhaité.

n— " n— HDTV : Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image avec un ratio d'image de 1.78:1 compatible
avec les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3 : Affiche un ratio d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou en tant qu'aide de cadrage
lorsque vous utilisez des adaptateurs anamorphiques 2x.

2.35:1, 2.39:1 et 2.40:1 : Affiche un ratio d'image trés large compatible avec les projections cinéma au format
large avec ou sans anamorphose. Les trois parameétres format large sont un peu différents et représentent
I'évolution de plusieurs standards cinématographiques. 2.39:1 est I'un des standards les plus répandus
aujourd'hui.

1.85:1 : Affiche un autre ratio d'image large trés répandu au cinéma. Ce ratio est un peu plus large que le
HDTV 1.78:1 mais pas autant que le 2.39:1.

4K ProRies HQ
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Parametres

Outils de mesure a |'écran et bandeau d'informations sur la
Blackmagic Cinema Camera. Balayez |'écran tactile vers le
haut pour afficher les outils de mesure.

Pour une exposition optimale, ouvrez ou fermez |'ouverture
jusqu'a ce que la courbe de I'histogramme forme une pointe
a ses deux extrémités. Sivous apercevez un bord vertical
des deux cbtés de votre histogramme, vos hautes et basses
lumiéres sont écrétées.

Pour régler les niveaux audio de fagon optimale, ajustez-les
sur une moyenne de -12dB, sans qu'ils n'atteignent OdB.

Thirds: Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales divisant I'image par
tiers. C'estun outil trés pratique pour faciliter la composition de vos plans. Comme le regard se pose naturellement
prés des points d'intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des éléments importants dans ces zones-la.
La hauteur des yeux d'un acteur est généralement située dans le tiers supérieur de |'écran, vous pouvez donc
utiliser cette zone pour faciliter votre cadrage. Cette division de I'image en tiers est trés utile pour maintenir une
uniformité au niveau du cadrage de vos plans.

Guide Opacity: Les ratios d'image sont affichés en tant que caches situés sur le haut et le bas de votre écran
tactile et de votre écran rabattable. Vous pouvez ajuster I'opacité de ces caches en modifiant le parameétre Guide
Opacity. Par exemple, si vous souhaitez des repéres de cadrage trés sombres, sélectionnez 100%. En revanche,
si vous souhaitez des repeéres beaucoup plus discrets, réglez ce paramétre sur 25%.

Outils de mesure a l'écran

Votre caméra Blackmagic intégre des outils de mesure tels que le temps d'enregistrement restant, I'histogramme
et l'indicateur de créte audio pour vous aider a régler |'exposition optimale, vérifier I'espace restant sur votre
support ou empécher un écrétage de l'audio.

Pour visualiser ces outils de mesure, il suffit de balayer le bas de I'écran tactile vers le haut. Pour les masquer,
balayez I'écran vers le bas. Sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton directionnel du haut pour
révéler les outils de mesure, et appuyez sur celui du bas pour les masquer. Les outils de mesure a I'écran peuvent
également étre activés ou désactivés en sélectionnant la fonctionnalité Meters située sur le menu de navigation.

Histogramme

L'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir pur se trouve tout a
gauche de I'affichage et le blanc pur tout a droite. En gardant votre signal vidéo entre ces limites, vous empécherez
un écrétage de vos zones d'ombres et de vos hautes lumiéres et vous préserverez les détails des gammes tonales.

Temps d'enregistrement restant

Lindicateur de temps d'enregistrement restant vous montre le temps d'enregistrement qu'il vous reste sur votre
SSD ou carte SD. Ce temps est affiché en heures et en minutes et peut varier selon la fréquence d'images et le
codec sélectionnés, par exemple, ProRes 422 (HQ) a 24 images par seconde. Lindicateur refera automatiquement
des calculs sil'un de ces paramétres est modifié. Lorsqu'il reste environ 5 minutes restantes sur votre SSD ou carte
SD, l'indicateur devient ROUGE, puis il se met a CLIGNOTER lorsqu'il ne reste plus que 2 minutes.

Indicateur de créte audio

L'affichage des indicateurs de créte audio montre les niveaux audio pour les canaux 1 et 2 lors de I'utilisation du
micro interne, ou via 'audio externe lorsqu'elle est connectée. L'affichage est calibré en unités dBFS et intégre
des indicateurs de créte qui restent visibles un petit moment, ce qui vous permet de visualiser clairement les
niveaux maximaux atteints.
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Sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton IRIS,
puis utilisez les boutons directionnels gauche et droit pour
ajuster le contrdle de l'ouverture. Appuyez sur le bouton
FOCUS pour activer le focus peaking.
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Pour ajuster le contréle de I'ouverture sur les modéles Cinema
Camera EF et Production Camera 4K EF, appuyez sur le bouton
IRIS ou utilisez les commandes de transport. Appuyez sur le
bouton FOCUS pour activer le focus peaking. Le bouton FOCUS
active également la mise au point automatique sur les modéles
a monture EF lorsque vous utilisez un objectif compatible.

Ajustement des paramétres

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF prennent en
charge le controle d'objectif électronique, ce qui vous permet d'ajuster I'objectif a partir de la caméra, par
exemple |'ouverture et la mise au point automatique. La Cinema Camera MFT et les modéles a monture
PL possédent une monture d'objectif passive si vous souhaitez utiliser des objectifs manuels sans contréle
¢électronique. Pour régler manuellement votre ouverture sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur les fleches
gauche et droite situées sur le panneau arriére.

Bouton lIris

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode vidéo, une simple pression sur le bouton
IRIS configurera I'exposition moyenne a partir des hautes lumiéres et des zones d'ombres de votre plan.

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode film, une pression sur le bouton IRIS
configurera votre exposition a partir des plus hautes lumiéres de votre plan.

Pour régler manuellement votre ouverture sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur les boutons directionnels
gauche et droit situés sur le panneau arriere.

Pour régler manuellement votre ouverture sur la Cinema Camera et la Production Camera 4K, appuyez sur
les boutons avant et arriere des commandes de transport.

Bouton Mise au point (Focus)

Lorsque vous utilisez un objectif a mise au point automatique compatible avec les modeles Pocket Cinema
Camera, Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF, il suffit d'appuyer une fois sur le bouton FOCUS
pour effectuer une mise au point automatique. Pour activer le focus peaking appuyez deux fois rapidement
sur le bouton FOCUS.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour activer la fonction
focus peaking.

Mise au point a |'aide du zoom

Lorsque vous utilisez la Pocket Cinema Camera, appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom avant et ajuster
la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom arriére.

Sur la Cinema Camera et la Production Camera 4K, faites un double-toucher sur l'affichage de I'écran tactile
pour zoomer sur l'image et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Refaites un double-toucher
sur l'affichage pour effectuer un zoom arriére.
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Stabilisateur d'image

La Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF prennent en charge la
fonction de stabilisation d'image présente sur de nombreux objectifs actifs. Réglez simplement I'interrupteur
de stabilisation sur ON pour I'utiliser avec votre caméra. Si votre objectif comporte aussi un sélecteur de mode
de stabilisation, réglez-le sur un mode approprié pour les images fixes ou le mouvement.

Quand vous étes sur batterie, la caméra active uniquement le stabilisateur d'image durant I'enregistrement
comme |'objectif utilise davantage la batterie de la caméra pour faire fonctionner le stabilisateur d'image. Lorsque
la caméra est sur courant, le stabilisateur d'image est actif des que le stabilisateur de I'objectif est sur ON.

Bandeau d’informations

Les fonctions que vous avez sélectionnées sont toujours affichées sur le bandeau d'informations situé sur
I'écran. Vous avez ainsi un apergu rapide des réglages actuels de votre caméra.

2.5K RAW 1350p24 f6.2 1SO800 180° 5200K

Le voyant d’autonomie de la pile

Lorsque le niveau de charge de la batterie chute en dessous de 25%, I'état de la batterie s'affiche en rouge
pour vous alerter que la pile est presque déchargée.

Icones d'activité SD/SSD

B Féitr:;issturzzz:tet de 2 E;Sr::]?étres 15O Le bandeau d'informations affiche des informations importantes sur le statut des supports insérés.
§ -Igionr]ri:(t)i'eenregistrement é é;lglnec:g:zuk;f;;ocz Points en mouvement Lorsque vous apercevez des points en mouvement, la caméra vérifie et prépare
4. Format vidéo et 9. Durée de vie de la batterie le support.
fréquence dimage No Card/SSD Aucun support n'est détecté ou présent sur la caméra.
Ready Prét a enregistrer.
Icone rouge Enregistrement.

Icéne rouge clignotante  Perte d'image détectée.

Card/Disk Full Apparait lorsque la carte SD ou le SSD est plein.
Playback mode Affiche les icdnes lecture, avance rapide et retour.
Timecode Affiche la durée des clips pendant I'enregistrement et la lecture a partir de votre

carte SD ou SSD.
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Birds of the Wetlands

Le Slate

A

Sélectionnez I'icdne d'auto-incrémentation si voulez que la
scéne scene, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente.

Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, il vous suffit
simplement de toucher I'écran d'affichage une seule fois pour
que le slate s'affiche.

Qu’est-ce qu'un Slate?

L'écran LCD de votre Blackmagic Camera a plusieurs fonctions. Il vous permet notamment d'enregistrer
facilement des métadonnées directement sur votre caméra en utilisant 'option Slate. Les métadonnées sont
stockées directement sur les fichiers enregistrés. Vous pouvez y accéder facilement gréce a un logiciel d'édition.

Pocket Cinema Camera

Etape 1. Appuyez une fois sur OK pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également appuyer
sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation et sélectionner la fonction Metadata.

Etape 2. Utilisez les touches de direction pour sélectionner le texte que vous souhaitez modifier puis
appuyez sur OK. Un clavier en ligne s'affiche. Utilisez les touches de direction pour choisir les
caracteres sur le clavier puis appuyez sur OK pour confirmer la sélection de chaque caractére.

Etape 3. Apres avoir saisi I'information souhaitée, sélectionnez la touche SAVE puis appuyez sur OK pour
retourner sur |'écran des métadonnées.

Etape 4. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au
cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Etape 1. Touchez une fois |'écran tactile pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également
accéder a la fonction Slate a partir du menu de navigation en appuyant sur le bouton Menu puis
en sélectionnant I'icbne Metadata.

Etape 2. Pour saisir ou changer vos coordonnées, tapez sur le texte que vous souhaitez modifier et un
clavier apparait a |'écran. Tapez sur 'information désirée et pressez sur le bouton « save ».

Etape 3. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au
cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.
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Monitoring des formes d‘onde avec Thunderbolt

Lorsqu'elle est branchée sur un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring
de forme d'onde. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera transporte toujours de la vidéo
HD1080p au format non compressé 10-bits. La Production Camera 4K est compatible avec la sortie SDI
au format HD1080p 10 bits ou au format compressé Ultra HD 4K. Pour le monitoring en forme d’'onde avec
Production Camera 4K, paramétrez le format d’enregistrement sur HD.

Lutilitaire Blackmagic Camera installe le logiciel Blackmagic UltraScope pour le monitoring de forme d'onde de
votre caméra durant I'enregistrement et la lecture. Blackmagic UltraScope vous permet de surveiller presque
tous les aspects de la vidéo que vous enregistrez avec votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Connectez-vous a votre ordinateur via le port Thunderbolt
de votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Le logiciel Blackmagic UltraScope vous offre un monitoring en forme d'onde via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Affichage plein écran

Utilisation de Blackmagic UltraScope

Qu’est-ce que le Blackmagic UltraScope?

Le logiciel UltraScope de Blackmagic permet le contréle des formes d'onde de la sortie vidéo de votre Cinema
Camera ou de votre Production Camera 4K.

Auparavant, la qualité de diffusion pour la télévision et les scopes de post-production étaient des solutions
trés onéreuses et peu pratiques. Elles vous permettaient de visualiser uniquement un scope a la fois sur
un écran minuscule ! Certains scopes sont inesthétiques et ne plaisent pas a votre client. Avec Blackmagic
UltraScope, vous obtenez 6 scopes magnifiques, qui vous laissent visualiser tous vos signaux vidéo, ce qui est
parfait pour vérifier les niveaux de votre caméra lors du tournage. Tous les ajustements faits sur votre caméra
sont immeédiatement visibles au moyen de Blackmagic UltraScope !

Connectez simplement un cable Thunderbolt a partir de votre caméra sur un port Thunderbolt sur votre
ordinateur. Mettez en marche votre caméra, lancez I'Ultrascope et c'est parti !

Conditions d'installation

Le logiciel Blackmagic UltraScope nécessite un ordinateur avec une résolution minimum de 1280 x 800 pixels
pour visualiser deux scopes simultanément. Blackmagic Design vous conseille de visualiser les 6 scopes
simultanément en utilisant une résolution d'affichage de votre ordinateur de 1920 x 1200 ou 1920 x 1080 pixels.

Veuillez consulter les pages d'assistance de www.blackmagicdesign.com pour une liste exhaustive des
configurations minimales requises pour Blackmagic UltraScope.

Comprendre les vues du Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope a deux vues disponibles en fonction de vos besoins de workflow et de la résolution de
votre écran. Vous avez le choix entre six affichages en mode « Plein écran » et pour une vision plus compacte,
choisissez entre deux affichages en mode « 2-up ».

Sélectionnez votre type d'affichage a partir du menu view.

Choisissezle mode Full Screen pour un affichage Plein écran. Si cette option est décochée, la vue en mode
2-up s'affiche. Vous pouvez rapidement basculer entre une vue plein écran et 2-up en utilisant le raccourci
clavier CMD-F sur Mac OS X, ou CTRL F sur Windows.

Pour une vue 2-up, sélectionnez les scopes gauche et droit en ouvrant le menu View ou en faisant un clic-
droit n'importe ou sur la fenétre UltraScope. Sélectionnez vos options pour le Left View etle Right View
dans le menu d'options.

Sivous voulez intervertir vos scopes, sélectionnez-la vue de droite ou de gauche et paramétrez-la de telle sorte
gu’elle soit identique a l'autre vue. Les scopes s'intervertiront. C'est parce que la vue 2-up montre toujours
deux scopes différents et n'affiche jamais la méme scope dans les deux vues gauche et droite.
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Affichage 2-Up

Affichage parade RVB

Résolution d'écran requise pour |'affichage des vues
* Affichage plein écran : 1920 x 1200 pixels ou 1920 x 1080 pixels. Si votre moniteur ne prend pas en
charge ces résolutions, I'affichage plein écran ne sera pas disponible.
= Affichage 2-up : résolution minimum de 1280 x 800 pixels.

Affichages Blackmagic UltraScope

Le logiciel Blackmagic UltraScope est I'outil parfait pour vous assurer de disposer des niveaux audio et
vidéo nécessaires provenant de votre Blackmagic Camera et vous permettre de profiter pleinement de vos
séquences numériques lors de la post-production. Les Scopes utilisés pour surveiller vos niveaux incluent le
Vectorscope, le Parade RVB, I'histogramme et I'affichage d'indicateurs de niveaux audio.

Affichage parade RVB

Le parade RVB affiche les canaux rouge, vert et bleu de votre image de la caméra Blackmagic. Si I'un des
canaux est élevé, il indiquera la présence d'une dominance de couleurs. A titre d'exemple, I'élévation excessive
d'un canal de couleurs indiquera que votre balance des blancs est incorrecte.

Il se peut que vous souhaitiez obtenir un certain effet de couleurs dans votre prise, par exemple, lorsque vous
avez recours a un filtre de couleur sur votre objectif comme un filtre réchauffant. Un canal rouge élevé est
normal, mais vous pouvez également vérifier que les autres canaux de couleurs ne sont pas excessivement
écrasés. La méme chose se produit si vous utilisez des gels colorés sur vos lumiéres. Gardez a l'esprit que le
moindre « rendu » que vous créez avec votre caméra peut facilement étre accentué durant la phase de post-
production a l'aide d'un vectorscope et du parade RVB dans DaVinci Resolve.

La forme d'onde du parade RVB est trés utile pour vérifier si l'image de votre caméra Blackmagic est écrétée
ou écrasée. Tout écrétage de vos hautes lumiéres sera visible par le biais d'une ligne horizontale plate a 100
IRE, ou le niveau le plus élevé de votre scope. L'écrétage résulte de la perte de la qualité de I'image. S'il y a
des détails d'images dans vos hautes lumieres que vous voulez sauvegarder, ajustez votre lumiére ou votre
exposition en conséquence. Rappelez-vous qu'il est aisé de récupérer les détails de I'image durant I'étalonnage
de couleurs dans DaVinci Resolve. Mais si aucun détail ne figure dans I'exposition d'origine, il ne peut pas
étre restitué dans I'étalonnage.
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Affichage Vectorscope Display

.

Affichage Histogramme

Affichage indicateur de niveau audio

Affichage Vectorscope

Le Vectorscope est utile pour le monitoring de la balance de couleurs et la saturation du signal vidéo de la
Blackmagic Camera. Sivotre signal a une dominante de couleurs verte, la majorité des informations de I'image
sera située dans la zone verte du vectorscope. En comparaison, une image avec une balance de couleurs
neutre contiendra des informations uniformément réparties autour du centre.

Le centre du vectorscope représente une saturation zéro. Plus un objet est situé loin du centre, plus il a une
couleur saturée. Par exemple, si vous filmez un écran vert pour la composition, il faut que I'écran vert soit aussi
saturé que possible pour obtenir la meilleure incruste possible ou la meilleure finition possible. Les couleurs
habituelles de diffusion sont maintenues en s'assurant que les niveaux de saturation n'excédent pas les boxes
de graticule sur votre affichage vectorscope.

Le vectorscope est pratique aussi pour vérifier la balance des blances de votre caméra sur le lieu de tournage.
Lorsque vous réalisez un zoom sur un objet blanc de telle sorte qu'il remplisse le cadre de la caméra, le
vectorscope vous indique un ensemble d'informations. La correction de la balance des blancs affiche des
informations regroupées uniformémement autour du centre. Ajustez le parameétre de balance des blancs de
votre caméra pour visualiser la maniére dont il affecte I'affichage.

Affichage histogramme

L'histogramme vous permet également de vérifier I'existence d'écrétage, d'écrasement et de contraste
d'image dans votre signal d'image de votre caméra Blackmagic. Laxe horizontal représente la plage de
luminance avec du noir sur la gauche (0 dans une image 10 bits) et du blanc sur la droite (1023 dans une image
10 bits). L'écrétage s'affiche sous la forme d'informations d'images regroupées au niveau de la valeur 1023.
L'écrasement s'affiche sous la forme d'informations regroupées au niveau 0. Une image avec un bon contraste
affichera des informations couvrant I'ensemble de I'axe horizontal, tandis qu'une image a faible contraste
affichera principalement des informations au milieu.

Affichage indicateur de niveau audio

L'affichage de l'indicateur de niveau audio vous indique les niveaux audio intégrés dans votre signal vidéo
Blackmagic Camera. Les 2 canaux d'audio intégrée s'affichent au formats dBFS ou VU. dBFS fonctionne
principalement comme un indicateur du signal audio numérique. On le retrouve fréquemment sur les
équipements numériques modernes. Le vu-metre indique les niveaux de signal moyens, il est simple d'utilisation
et trés fréquemment utilisé sur les anciens modéles.

Pour contréler vos niveaux audio, regardez le vu-métre et vérifiez que les niveaux ne dépassent pas 0dB.
Si la valeur de créte se situe au-dessus de 0dB, cela signifie que votre audio est écrété.

Vous pouvez également controler la phase et la balance audio a l'aide de I'affichage de I'indicateur de niveau audio.
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Connectez un cable SDI a partir du port BNC de votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K a n'importe
quel appareil SDI.

Monitoring avec SDI

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le 3G-SDI. Il peut donc étre utilisé pour transmettre de la
vidéo 10-bit 4:2:2 non compressée aux routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI, mélangeurs de diffusion
et autres appareils SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Il peut étre utilisé pour se connecter a n'importe quel
moniteur SDI ainsi qu'aux switchers 4K comme I'ATEM Production Studio 4K.

Connexion aux Switchers Vidéo

La sortie SDI vous permet d'utiliser votre caméra comme une caméra de production télévisée. Vous pouvez
connecter la sortie SDI directement a des switchers de production pour vos travaux de studio ou sur les ATEM
Camera Converters pour convertir votre signal en optique. Vous pouvez ainsi I'envoyer a plus d'une centaine
de métres de distance a un camion de diffusion pour de la production en direct sur un lieu de tournage.

Sivous avez décidé d'enregistrer en 25 fps ou 29.97 sur la Blackmagic Cinema Camera, et si vous avez configuré
les incrustes SDI sur Off, la sortie SDI sera configurée respectivement en1080i50 et 1080i59.94. Vous pouvez donc
travailler avec des switchers, qui prennent uniquement en charge les formats en haute définition entrelacés.

Connexion aux moniteurs

Le monitoring SDI peut étre trés utile au cas ou la caméra est montée de telle sorte que I'utilisation du LCD
est délicate ou peu pratique : notamment pour une prise de vue aérienne, sur une grue ou sur un kit de
fixation pour voiture.

Les informations relatives au contréle s'affichent sur votre sortie SDI en ajustant les paramétrages d'incruste
SDI sur votre menu de parametres d'affichage. Les incrustes SDI vous permettent d'afficher des informations
utiles comme les guides d'image, les informations d'enregistrement et les paramétres de votre caméra. Si
vous souhaitez simplement contréler vos prises de vue, il vous suffit de régler les incrustes sur off pour obtenir
une sortie SDI propre.

Connectez la sortie SDI aux moniteurs SDI pour un monitoring 10 bits non compressé ou le Blackmagic
SmartScope Duo pour le monitoring de forme d'onde.
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L] L] Blackmagic Gamara Satup

Le mini port USB 2.0 se trouve a l'intérieur du compartiment
de la batterie dans la Pocket Cinema Camera.

Le mini port USB 2.0 se trouve dans le compartiment SSD sur
les Cinema Camera and Production Camera 4K.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Mac OS X

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup, dézippez le fichier téléchargé et double-cliquez
sur le fichierimage disque .dmg. Lancez |'utilitaire Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant
sur |'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Windows

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup et dézippé le fichier téléchargé, la fenétre
Blackmagic Camera Setup devrait s'afficher pour vous permettre d'installer I'utilitaire. Double-cliquez sur
I'icone d'installation et suivez les instructions figurant sur I'écran pour terminer l'installation.

Une fois l'installation terminée, cliquez sur le menu Démarrer et allez sur Tous les programmes. Cliquez sur
le dossier Blackmagic Design pour ouvrir le logiciel Blackmagic Camera Setup et le manuel d'utilisation.

Comment mettre a jour le logiciel interne de votre caméra

Aprés avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Setup le plus récent sur votre ordinateur, connectez un
céble USB entre l'ordinateur et la caméra. Sur la Pocket Cinema Camera, le port Mini USB 2.0 est situé dans
le compartiment pour batterie. Sur la Cinema Camera et la Production Camera 4K, le port Mini USB 2.0 est
situé derriére la porte du compartiment pour SSD.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur |'écran pour mettre a jour
le logiciel de la caméra.
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Editez directement vos fichiers a partir du disque SSD : il vous
suffit de le retirer de votre caméra et de le monter sur votre
ordinateur en utilisant une baie eSATA Thunderbolt ou un
cable USB 2.0.

HDM' ‘P@

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur au moyen
d'une carte SD pour accéder a vos clips immédiatement.

Travaillez avec des fichiers a partir de disques SSD

Pour importer vos enregistrements a partir d'un disque SSD :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Retirez votre SSD de votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Vous pouvez installer le SSD sur votre ordinateur Mac OS X ou Windows a I'aide d'une baie d'accueil
eSATA ou Thunderbolt, par exemple le Blackmagic MultiDock. Veuillez vous référer a la section
Blackmagic MultiDock de ce manuel pour obtenir de plus amples informations sur la fagon d'utiliser
Blackmagic MultiDock dans un workflow intégrant un SSD. Vous pouvez également utiliser un cable
adaptateur eSATA vers USB pour brancher directement le SSD a un port USB de votre ordinateur.
Il est préférable d'effectuer un branchement a partir d'un port USB 3.0 car le port USB 2.0 n'est pas
assez rapide pour monter de la vidéo en temps réel.

Double-cliquez sur le disque SSD pour 'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommeés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez du disque SSD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir du disque SSD gréce
avotre logiciel NLE. Les fichiers CinemaDNG RAW sont sauvegardés sur le disque SSD sous la forme
d'images DNG pour chaque image. Il s'agit d'un format ouvert : vous pouvez donc utiliser différents
logiciels pour visualiser vos images RAW 2.5K sous forme de séquence vidéo.

Avant de retirer le disque SSD de I'emplacement SSD, il vous est vivement conseillé d’éjecter en
premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.

Travailler avec des fichiers a partir de cartes SD

Vous pouvez directement accéder a vos fichiers ProRes ou CinemaDNG a partir de votre SD en utilisant un ordinateur
Mac OS X ou Windows équipé d'un emplacement pour une carte SD ou au moyen d’un lecteur de carte SD.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Retirez la carte SD de votre Pocket Cinema Camera puis insérez-la dans I'emplacement pour carte
SD ou dans votre lecteur SD. La carte SD peut étre accessible de la méme maniére qu'un disque dur
externe, un driver USB ou tout autre dispositif de stockage de média lié a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour l'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommeés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez de la carte SD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir de la carte SD grace
a votre logiciel NLE.

Avant de retirer la carte SD de I'emplacement pour carte SD, il vous est vivement conseillé d'éjecter
en premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.
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Le Blackmagic MultiDock est une solution rapide et efficace
pour le workflow de post-production sur SSD.

Branchez le Blackmagic MultiDock a une source
d'alimentation a l'aide du céble et du connecteur
|IEC standard.

e €

T

Brancher Blackmagic MultiDock a un ordinateur Mac ou PC
a l'aide du céble Thunderbolt.

Utilisation de Blackmagic MultiDock

Blackmagic MultiDock est une station d'accueil au format rack et une solution idéale pour les caméras Blackmagic
qui enregistrent sur SSDs. Le Blackmagic MultiDock peut accueillir jusqu'a 4 SSD simultanément, effectuer
le montage directement sur les disques, transférer les fichiers rapidement vers et a partir de I'ordinateur, et
enregistrer, capturer et lire des vidéos sans perdre de temps. Le Blackmagic MultiDock peut également étre
utilisé en tant que disque dur.

Blackmagic MultiDock est la solution idéale pour la post-production vidéo, telles que le montage, I'étalonnage,
ou toutes autres opérations nécessitant le stockage de fichiers vidéo de taille élevée sur plusieurs lecteurs. En
réduisant le temps passé a changer les disques externes, Blackmagic MultiDock vous permet de concentrer
vos efforts sur la partie créative de votre travail.

Grace a latechnologie Thunderbolt 2, Blackmagic MultiDock offre une connexion ultra rapide de 20Gb/s vers
votre ordinateur. Chaque fente dispose d'une interface SATA 3 trés performante entiérement indépendante.
Afin de configurer I'architecture RAID, insérez plusieurs disques et d'a l'aide de |'utilitaire de disque du systéeme
d'exploitation, « entrelacez » les disques en un seul volume.

Lisez les pages suivantes pour optimiser votre workflow SSD en utilisant conjointement le Blackmagic MultiDock
et les caméras Blackmagic.

Connexion vers un ordinateur

Branchez le Blackmagic MultiDock & une source d'alimentation a l'aide du cable et du connecteur IEC standard.
Lindicateur lumineux situé sur le panneau avant s'éclaire lorsque |'appareil est branché.

Branchez le céble Thunderbolt a un des deux ports du Blackmagic MultiDock et a votre ordinateur Mac ou
PC Windows. Si votre ordinateur ne posséde qu'un seul port Thunderbolt, vous pouvez utiliser le deuxieme
port du MultiDock pour connecter un systéme RAID ou un autre appareil.



Insérez les SSD ou HDD dans |'un des 4 lecteurs du MultiDock.

The disk you inserted was not readable by
this computer.

| Initialize... | | Ignore |[ Eject ]

Un nouveau disque doit tout d'abord étre initialisé pour que
I'ordinateur puisse y écrire des données ou les lire.

(&2 \Workflow pour la post-production

Insertions des disques
Blackmagic MultiDock prend en charge les SSD et les HDD de 2,5" formatés.

Pour insérer un disque :
Etape 1. Les contacts dorés du disque dur SATA doivent étre orientés vers le bas et vers le lecteur.

Etape 2. Insérer le disque dans le lecteur jusqu'a ce qu'il soit correctement enclenché.

La lumiere rouge qui entoure chaque lecteur s'allume brievement lorsque le disque est détecté. Lorsqu'un
SSD ou un HDD est utilisé, cette lumiére clignote en fonction de I'activité du disque.

Lorsque vous insérez des disques formatés, ils sont automatiquement détectés par l'ordinateur.
Sur Mac OS X, les disques s'affichent sur le bureau.

Pour localiser les disques sur un PC Windows, cliquez sur l'icone Démarrer, ou sur la page Démarrer et cliquez
sur Ordinateur. Une fenétre contenant les icdnes des disques s'affiche.

Identification des disques

Blackmagic MultiDock comporte 4 lecteurs de disque indépendants. Nous vous recommandons de renommer
les disques afin de les identifier facilement. Vous pouvez également renommer les disques lors du formatage
al'aide de |'Utilitaire de disque sur Mac OS X ou Gestion des disques sur Windows. |l est extrémement simple
de renommer des disques, il suffit de faire un clic droit sur I'icéne du disque dans le Finder ou I'Explorateur
Windows. Vous pouvez également choisir d'écrire directement le nom sur vos disques pour les identifier
facilement lorsqu'ils se trouvent dans les lecteurs.

Formatage des disques

Blackmagic MultiDock prend en charge tout type de SSD ou de HDD de 2,5". Les nouveaux disques doivent
étre formatés, ou initialisés afin que I'ordinateur puisse y écrire des données ou les lire. Sivous travaillez avec
une caméra Blackmagic, vous devrez formater les disques au format HFS+ ou exFat. Ces formats permettent
de stocker des fichiers uniques dont la taille est trés élevée.

HFS+
Ce format est également connu sous le nom de Mac OS Extended et est pris en charge nativement par Mac

OS X. HFS+ prend en charge la « journalisation» qui facilite la récupération des données en cas de problémes
sur le SSD ou HDD.

ExFAT
Ce format est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows. Il ne prend pas en charge la « journalisation »,
les données seront donc moins susceptibles d'étre récupérées en cas de problémes sur les SSD ou HDD.

Vous pouvez formater vos disques a tout moment, méme si des données y sont déja inscrites. Cependant,
formater un disque entraine la suppression de toutes les données. Faites donc bien attention de sauvegarder
toutes les données importantes avant de débuter le formatage.
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Utilisez I'utilitaire de disque de Mac OS X pour
formater ou effacer le disque au format Mac OS

étendu (journalisé) ou exFAT.

Allocation unit size

[ 128 kilobytes ']

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Format Hyper (M:) @
Capacity:
[223cB -
File system
[exFaT -]

Les disques peuvent également étre formatés au format
exFat a l'aide de la boite de dialogue Formater de Windows.
Pour la faire apparaitre, faites un clic droit sur l'icéne

du disque.

Ejecter un disque sous Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque de Mac OS X pour formater un disque au format HFS+ ou exFAT.

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Insérez le nouveau disque dans le Blackmagic MultiDock. Une fenétre s'affiche pour initialiser le
disque. Cliquez sur Initialiser

L'utilitaire de disque s'affiche. Les icdnes des disques s'affichent a gauche de la fenétre. Cliquez
sur l'icéne du nouveau disque.

Sélectionnez l'onglet Effacer dans le menu de I'utilitaire de disque.
Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Saisissez le nom du nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Cliquez de nouveau sur Effacer pour
confirmer la sélection. Le nouveau disque est alors rapidement formaté et est prét a étre utilisé
avec Blackmagic MultiDock.

Formatage des disques sur Windows

Sur Windows, le formatage d'un nouveau disque au format exFat est effectué a 'aide du gestionnaire de disques.

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.

Insérez le nouveau disque dans le Blackmagic MultiDock.

Allez sur Panneau de configuration/Outils d'administration/Gestion de I'ordinateur/Stockage/
Gestion des disques.

Faites un clic droit sur I'icéne du nouveau disque dans la liste des disques connectés a l'ordinateur,
et sélectionnez Nouveau volume simple. Les nouveaux disques non formatés sont indiqués comme
étant Non alloués.

Indiquez la taille du volume dans la fenétre qui s'affiche. Laissez la taille du volume par défaut, il
s'agit de la capacité maximum du disque. Cliquez sur Suivant.

Attribuez une lettre de disque et cliquez sur Suivant.

Configurez le systéme de fichiers sur exfat. Saisissez le nom de volume, sélectionnez I'option
Formatage rapide puis cliquez sur Suivant. Le nouveau disque est alors rapidement formaté et
est prét a étre utilisé avec Blackmagic MultiDock.
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[ FirstAid | Erase | Partition Restore |

RAID Set Name: | Blackmagic Desian RAID set 1|

Format: | Mac OS Extended (Journaled)

RAID Type: | Striped RAID Set

RAID Sel Estimated Size. 720,17 GB

T create a RAID set, drag disks or partitions into the list helow
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

'[' I\ New member: “disk1”

{. I\ New member: "disk2"

L-IL New member: “disk3”

+[= Options..

Create

3 SSD assemblés en un RAID de niveau 0 a l'aide de I'utilitaire

de disque sous Mac OS X.

Installation d'un RAID pour une performance haut débit et une sécurisation des données

Blackmagic MultiDock prend en charge 2 niveaux de RAID (Redundant Array of Independent Disks). Le RAID
de niveau 0 assemble les disques pour qu'ils soient reconnus par I'ordinateur en tant qu'un seul disque et ainsi
augmenter leur performance. Le RAID de niveau 1 configure les deux disques en dupliquant les données du
premier disque sur le deuxiéme, afin de sécuriser les données.

L'assemblage des disques en un systéeme RAID répartit les données sur plusieurs disques et nécessite une
gestion prudente. Il est judicieux de n'assembler qu'un lot de SSD ou de HDD et non un mélange des deux
supports.

RAID de niveau O pour une performance haut débit

Lorsque vous utilisez des HDD pour I'acquisition et la lecture de vidéo non compressée, nous recommandons
de créer un systéme RAID comprenant 2 a 4 disques. La répartition des données sur deux disques double
la capacité totale du systéme et réduit sa charge de travail, vous obtenez ainsi une meilleure performance.
De méme, la configuration d'un systéme RAID de niveau O comprenant 3 ou 4 disques triple ou quadruple
la capacité totale du systeme. Par exemple, un ordinateur reconnaitra 4 disques de 1 téraoctet assemblés a
I'aide d'un RAID de niveau 0 en tant qu'un seul disque de 4 téraoctets.

Lorsque les disques sont assemblés en un systeme RAID, ne retirez pas les disques si l'ordinateur est allumé
pour éviter de perdre toutes les données. Lorsque vous utilisez le RAID, éteignez toujours 'ordinateur avant
de retirer ou d'échanger les disques.

Les SSD peuvent également étre assemblés en un RAID de niveau 0, toutefois, I'amélioration de performance
est limitée aux workflows qui utilisent de gros fichiers séquentiels tels que la lecture et |'écriture de fichiers vidéo
non compressés, Ultra HD ou 4K. Pour les taches courantes, I'amélioration de performance est négligeable,
il est donc préférable d'utiliser un seul SSD.

Lorsqu'il détecte un disque, Blackmagic MultiDock recherche son nom, par conséquent, un lot de disques
configuré en tant que RAID peut étre logé dans n'importe quel lecteur du Blackmagic MultiDock.

RAID de niveau 1 pour la sécurisation des données

Blackmagic MultiDock intégre quatre lecteurs qui peuvent étre configurés pour dupliquer les données
contenues sur 2 paires de SSD ou de HDD. Deux disques dont les données ont été dupliquées sont reconnus
en tant qu'un seul disque. Le RAID de niveau 1 offre une sauvegarde instantanée car les données sont écrites
surle disque. En cas de problémes sur le premier disque, le deuxiéme disque est instantanément disponible.
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[ FirstAid | Erase Partition [N Restore |

HAID Set Name: 1slammmlc Design RAID set 1|

Format: | Mac O5 Extended :

RAID Type. | Mirrored RAID Set &

RAID Set Estimated Size: 24006 GB

To create a RAID set, drag disks or partitions into the list below.
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

I || New member: "diskl”
—

r || New member: "disk2”
—

+|—| | Options... | Create

2 SSD dupliqués en un RAID de niveau 1 a I'aide de I'utilitaire
de disque sous Mac OS X.

Configuration d'un RAID sous Mac OS X et Windows

Pour configurer un RAID, utilisez I'utilitaire de disque sous Mac OS X ou le gestionnaire de disque sous Windows.

Afin d'accéder a I'utilitaire de disque de Mac OS X, cliquez sur Atteindre dans la barre de menu du bureau,
puis sélectionnez Utilitaires/Utilitaire de disque. Le gestionnaire de disque de Windows peut étre ouvert en
cliquant sur le panneau de configuration, puis en sélectionnant Outils d'administration/Gestion de |'ordinateur/
Stockage/Gestion des disques.

Pour obtenir de plus amples informations sur la configuration d'un RAID, veuillez vous référer au support
technique en ligne de votre systéme d'exploitation.

Ejecter vos disques

Veillez a ce que les disques aient été correctement éjectés avant de les retirer des lecteurs. Les HDD disposent
d'une durée d'initialisation et de déconnexion plus longue que les SSD car ils stockent les données sur des
plateaux tournants qui prennent du temps a atteindre la vitesse appropriée.

Ejecter un disque sous Mac OS X :

Faites un clic droit sur l'icéne disque située sur le bureau et sélectionnez Ejecter. La LED qui entoure le lecteur
MultiDock contenant le disque clignote briévement et I'icdne du disque disparait du bureau. Le disque peut
a présent étre retiré du Blackmagic MultiDock.

Ejecter un disque sur un PC Windows :

Cliquez sur l'icdne Retirer le périphérique en toute sécurité, situé en bas a droite du bureau. Une liste des
disques et du matériel connectés apparaitra au-dessus de |'icone. Cliquez sur le disque pour I'éjecter. La LED
qui entoure le lecteur MultiDock contenant le disque clignote brievement et le disque disparait de la liste de
matériel sur le bureau. Le disque peut a présent étre retiré du Blackmagic MultiDock.

REMARQUE : Lorsque vous utilisez un RAID, éteignez toujours |'ordinateur avant de retirer les disques.
N'éjectez jamais un disque d'un systéme RAID si l'ordinateur est allumé au risque de perdre des données.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

Large plage dynamique en RAW - Gréce a votre équipement
Blackmagic Cinema Camera, une large plage dynamique est
capturée et tous les détails sont préservés

Image traitée avec |'étalonnage de couleurs final — Les détails
sont renforcés et les surbrillances prises en charge pour
donner a vos enregistrements un rendu cinématique !

Edition de vos séquences

Afin d'éditer vos séquences au moyen de vos logiciels d'édition préférés, copiez vos enregistrements sur
un disque interne/ externe ou RAID, puis importez-les directement sur votre carte SD. Ou bien éditez vos
enregistrements a partir de votre disque SSD au moyen d'un adaptateur externe SATA, dune baie d'accueil
SSD ou d'un céble.

Utilisation de fichiers RAW avec DaVinci Resolve

Vos enregistrements CinemaDNG RAW peuvent apparaitre délavés ou surexposés a cause de niveaux élevés
d'information. Pour éditer vos enregistrements RAW, il vous faut dans un premier temps les convertir avec un
résultat qui émule la vidéo standard. Vous pouvez également réaliser un étalonnage de qualité approprié puis
éditer vos séquences calibrées. Vous pouvez réaliser une conversion basique en important vos enregistrements
RAW dans le logiciel DaVinci Resolve et en leur appliquant un look up table (LUT). La fonction LUT applique
un étalonnage de couleurs qui émule une apparence de vidéo standard. Les ségeunces étalonnées sont
généralement exportées au moyen des paramétres de ProRes puis utilisés comme des proxies jusqu’a
I'étalonnage de couleurs final, qui a lieu aprés votre travail d'édition.

Pour convertir vos enregistrements RAW a l'aide du DaVinci Resolve :

Etape 1. Créez un nouveau projet et réglez la résolution de votre vidéo et de votre fréquence d'image
pour qu'elle corresponde a vos séquences vidéo RAW. Dans I'exemple ci-dessous, nous utilisons
un format de 1080p et une fréquence d'image de 25.

Etape 2. Importez vos enregistrements CinemaDNG RAW dans votre Pool de Médias.
Etape 3. Allez sur Project Settings et réglez vos paramétres Input Settings sur Scale Entire Image to Fit.

Etape 4. Allezsur Project Settings/Camera Raw et sélectionnez CinemaDNG sur le menu déroulant. Cliquez
sur le mode Decode Using to Project.

Etape 5. Optez pour le réglage de balance des blancs « White Balance » le plus adapté a votre matériel.
Etape 6. Réglez le Color Space pour le BMD Film et de la méme maniére Gamma pour le BMD Film.

Pour appliquer le LUT, allez sur Project Settings/Look Up Tables, et réglez 3D Output Look Up Table sur la
Blackmagic Cinema Camera Film en mode Rec709.

Cela appliquera le mode LUT pour chaque prise de vue de la Timeline. Cliquez sur I'onglet Color et vérifiez
les résultats obtenus. Les images sont censées présenter une amélioration des couleurs et des contrastes.
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Parametres de DaVinci Resolve project.

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: (_)Set based on first video clip

(*) Custom
1080p HD = || 1920x1080

25p B

Format Resolution
Audio and Render Properties: (_)Use default settings
— Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Stereo ¥

Audio Sample Rate: | 48kHz =
Render Format. | Apple ProRes 422 ¥

Use Automatic Settings

Cancel

Rate

Paramétres de Final Cut Pro X project.

Il vous est conseillé de vérifier rapidement la timeline pour repérer les prises de vue avec une surexposition
ou des problemes de couleurs. Quand I'apparence des enregistrements dans la timeline vous convient, le
moment est venu d'exporter vos enregistrements en ProRes.

Pour exporter vos enregistrements :

Etape 1. Cliquez sur I'onglet Deliver, puis allez sur le menu Easy Setup et sélectionnez Export to Final Cut
Pro. Par défaut, ce préréglage va donner un fichier au format Apple ProRes 422 (HQ).

Etape 2. Réglez Render Timeline As : to Individual Source Clips.
Etape 3. Assurez-vous que la fonction « Render Each Clip With a Unique Filename » est désélectionnée.

Etape 4. Activez la case Render Audio, sélectionnez vos canaux audio et réglez-les sur une profondeur
de 24 bit.

Etape 5. Dans l'onglet Render Job To: cliquez sur Browse. Choisissez un nouveau dossier pour les
enregistrements convertis.

Etape 6. Cliquez sur Add Job.
Etape 7. Cliquez sur Start Render.

Alafin de I'export, vous obtenez un dossier contenant chaque séquence individuelle de la timeline de Resolve.
Les enregistrements convertis peuvent désormais étre importés dans votre logiciel d'édition. Il vous est toujours
possible d'apporter des modifications a votre étalonnage en exportant un XML de votre logiciel d'édition.

Utilisation de Final Cut Pro X

Pour éditer les enregistrements Apple ProRes 422 (HQ) en utilisant Final Cut Pro X, il vous faut créer un nouveau
projet qui correspond a votre format vidéo d’enregistrement et a votre fréquence d'image. Dans 'exemple
ci-dessous, les enregistrements sont configurés en utilisant les paramétres de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/New Project. Une fenétre
s'ouvre avec les parametres du projet.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet et activez la case Custom.

Etape 3. Réglez les paramétres de Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Etape 4. Réglezvos parameétres Audio et de Render Properties sur Stéréo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Etape 5. Cliquez sur OK.

Pour importer vos enregistrements dans votre projet, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/Import/
Media. Choisissez vos enregistrements a partir de votre disque SSD ou carte SD.

Faites a présent glisser vos enregistrements sur la timeline pour vos travaux d’édition.
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Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media
Composer 7.

New Project

nd Playback

Régler le nom et les options de votre projet dans Adobe
Premiere Pro CC.

Utilisation d’Avid Media Composer

Pour éditer vos enregistrements DNxHD au moyen d’Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet
qui correspond au format vidéo et a la fréquence d'image de votre enregistrement vidéo. Dans I'exemple
qui suit, les enregistrements sont réglés en utilisant les parameétres de caméra DNxHD.

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Etape 6.

Etape 7.
Etape 8.

Lancez Media Composer : la fenétre Select Project apparait. Cliquez sur le bouton New Project.
Donnez un nom a votre projet dans la fenétre New Project.

Allez sur le menu déroulant, cliquez sur Format et sélectionnez 1080i/59.94.

Allez sur le menu déroulant Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

Allez sur le menu déroulant puis cliquez sur Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur OK.

Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton « Start » si cette fonction n'est
pas encore activée, puis cliquez sur « OK ».

Sélectionnez le chutier ol vous souhaitez importer vos fichiers.

Sélectionnez File>AMA Link... puis sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez
sur « OK ».

Quandvos clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez les faire glisser dans la timeline et commencer le montage.

Utilisation d'Adobe Premiere Pro CC

Pour éditer vos séquences Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD utilisant Adobe Premiere Pro CC, il vous faut créer
un nouveau projet qui correspond a votre format d'enregistrement vidéo et a votre fréquence d'image. Dans
I'exemple qui suit, vos séquences sont configurées avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Lancez le logiciel Adobe Premiere Pro CC. Dans la fenétre d'accueil, sélectionnez Create New/
New Project. Une fenétre s'ouvre contenant les parametres du projet.

Donnez un nom a votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Browse puis sélectionnez le dossier souhaité. Aprés avoir sélectionné I'emplacement de votre
dossier, cliquez sur OK dans le menu d'accueil.

Allez sur la barre de menu Adobe Premiere Pro CC, sélectionnez File/Import et choisissez les
séquences que vous voulez éditer. Vos enregistrements apparaissent dans le menu de Projet.

Faites glisser le premier enregistrement que vous voulez éditer sur l'icone New ltem en bas a gauche de
lafenétre Project. Une nouvelle séquence est crée avec les mémes réglages que votre enregistrement.

Vous pouvez a présent faire glisser vos enregistrements sur la timeline de séquences pour vos travaux d'édition.
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Create New Project

Cache and Renders

Create

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk
Smoke 2013.

Utilisation d’Autodesk Smoke 2013

Pour éditer vos enregistrements avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au format
vidéo de votre enregistrement, la profondeur de bit, le type d'image et la fréquence d'image. Dans I'exemple
qui suit, les enregistrements ont été réalisés avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.
Etape 7.
Etape 8.

Etape 9.

Etape 10.

Etape 11.

Lancez Smoke : le paramétrage Project et User s'affiche sur I'écran. Cliquez sur le bouton New
situé sous l'entéte du projet.

La fenétre Create New Project s'ouvre. Donnez un nom a votre projet.
Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d'image soit paramétré
sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le Preferred Format sur ProRes 422 (HQ) et cliquez sur Create.
Cliquez sur le bouton New situé sous I'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez
sur Create.

Quand la fenétre Project and User Settings s'ouvre a nouveau, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les enregistrements que
vous souhaitez importer.

Une fois que vos enregistrements apparaissent dans la media Library, vous pouvez les faire glisser
sur la timeline et débuter |'édition.
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Bracelet de poignet pour la Pocket Cinema Camera

Option 1.

Option 2.

Bandouliére pour les Cinema Camera et Production Camera 4K.

Bracelet de poignet

La Pocket Cinema Camera est livrée avec un bracelet de poignet pour un transport pratique quand vous vous
déplacez d'un endroit a 'autre.

Pour la fixer, bouclez la corde a I'extrémité du bracelet a travers I'anneau de la caméra, situé en bas a droite
de I'écran LCD. Faites une boucle avec I'extrémité de la dragonne dans le bracelet et faites un nceud sir.

Pare-soleil

Les Cinema Camera et Production Camera 4K incluent un pare-soleil détachable pour couvrir I'écran tactile
en conditions de forte luminosité et assurer un affichage optimal en permanence.

Alignez les languettes de verrouillage du pare-soleil et poussez-le doucement dans I'appareil.
Pour enlever le pare-soleil, vous pouvez soit :

Option 1. Tenir le dessus du pare-soleil par son centre et tirer délicatement dessus, pour vous assurer qu'il
s'enléve de maniére homogene de part et d'autre.

Option 2. Avecvos pouces, appuyer délicatement sur les languettes de verrouillage d'une pression identique
de chaque coté tout en retirant le pare-soleil. Ne retirez pas le pare-soleil, en tirant un seul c6té
a la fois, car vous pourriez endommager les languettes de verrouillage.

Bandouliére

Les Cinema Camera et Production Camera 4K sont livrées avec une bandouliére : pratique pour tous
vos déplacements.

Pour I'attacher, faites une boucle avec I'extrémité de la bandouliére a travers le crochet métallique situé sur
le dessus de la caméra et sécurisé a l'aide de la boucle en plastique a la longueur désirée.
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Poignées de la caméra

Des poignées optionnelles disponibles sur les modéles Cinema Camera et Production Camera 4K vous
permettent de filmer dans des emplacements ou vous avez besoin de vous déplacer rapidement avec votre
caméra. Les poignées vous laissent filmer en toute stabilité tout en étant au cceur de I'action !

Sous la caméra, localisez le filetage de %" et insérez la tige métallique. Les poignées sont ainsi fixées sur

la caméra.

T




Calage de la monture PL

Retirer et remplacer la monture PL

Etape 1.

Placez la caméra Blackmagic sur une surface solide
et propre et retirez le cache anti-poussiére de votre
objectif. Le filtre en verre situé a I'avant du capteur
sera exposé durant tout le processus de calage et il
estimportant de faire en sorte qu'il reste aussi propre
que possible.

A quoi sert la rondelle ?

Les rondelles Blackmagic, dont I'épaisseur est variable, vous permettent d'ajuster précisément la distance entre
I'objectif PL et le capteur du modéle PL de la caméra Blackmagic. On nomme cette distance tirage mécanique
ou distance focale de bride. Elle peut étre modifiée en fonction de divers facteurs tels que le nombre d'années
de I'objectif et les conditions de tournage. Si vous possédez un modéle PL de caméra Blackmagic, il est facile
d'ajuster le tirage mécanique a l'aide d'une rondelle.

La rondelle se place entre la monture PL et le boitier de la caméra afin que la distance séparant votre sujet du
capteur coincide avec les repéres de mise au point de votre objectif. Une rondelle de 0,5mm est incluse et
déja installée sur les modéles PL de caméra Blackmagic. Vous pouvez vous procurer un ensemble de rondelles
d'épaisseur différente auprés du revendeur Blackmagic Design de votre région. Choisissez |'épaisseur appropriée
selon le tirage mécanique souhaité.

Pour caler la monture PL de votre modele PL de caméra Blackmagic, vous aurez besoin d'une clé dynamométrique
qui vous permette de régler un couple de serrage maximal de 0,45 Nm, avec des clés Allen de 2,0mm et 2,5mm.

Etape 2. Etape 3.

Retirez les six vis de la monture PL a I'aide de la clé Soulevez délicatement la monture d'objectif pour
Allen de 2,5mm. Vous devrez peut-étre faire tourner la séparer du boitier de la caméra. Gardez les vis a
la bague de verrouillage PL de temps en temps dans proximité de la monture d'objectif.

le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens
contraire pour accéder aux vis.
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Retirer et remplacer la monture PL

Etape 4. Etape 5. Etape 6.

Notez que la rondelle de 0,5mm est alignée avec le Retirez la rondelle de 0,5mm et remplacez-la avec une Placez la monture d'objectif sur le boitier de la caméra

goujon d'assemblage a la position de 11 heures. rondelle ayant I'épaisseur qui vous permet d'aligner en alignant l'orifice d'alignement avec le goujon
les repéres de mise au point de votre objectif avec d'assemblage a la position de 11 heures.

la distance focale.

Etape 7. Etape 8.

Vissez les six vis sans trop serrer jusqu'a ce que Al'aide de la clé dynamométrique, serrez lavis Ad'un
I'embase de la monture d'objectif touche le boitier tour complet, puis la vis B d'un tour complet, et faites
de la caméra. de méme pour les vis C et D, puis pour les vis E et F.

Continuez a serrer les vis d'un tour complet dans le
méme ordre jusqu'a ce que toutes les vis aient atteint
le couple de serrage maximal de 0,45 Nm.



[l Remplacement du ventilateur

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Remplacement du ventilateur

Les Cinema Camera et Production Camera 4K contiennent toutes deux un ventilateur nécessaire au
refroidissement. Si vous constatez que le ventilateur ne fonctionne pas ou qu'il fait un bruit étrange, éteignez
la caméra et commandez un ventilateur de remplacement en contactant le service d'assistance de Blackmagic
Design. Nous vous conseillons d'utiliser un bracelet antistatique pour éviter d'endommager la caméra quand
elle est ouverte.

Pour remplacer le ventilateur :

Eteignez la caméra puis retirez tout cable externe.

Placez la caméra a I'envers sur un banc, en veillant a ce que la fixation du trépied soit positionnée
en l'air, et I'écran tactile face a vous. Vous remarquerez une trappe Fan. Cette trappe est fixée
sur un module de ventilateur a l'intérieur de la caméra. Retirez les quatre vis de cette trappe en
utilisant un tournevis Philips de taille 01. Un agent liquide pour arrét de vis a été appliqué sur les
vis, ce qui requiert une force supplémentaire pour les dévisser. Conservez les vis car il vous faudra
les réutiliser.

Soulevez délicatement le module de ventilateur en dehors de la caméra, en veillant a ne PAS tirer
sur les fils connectés a I'intérieur de la caméra. Le fait de tirer accidentellement sur ces fils peut
provoquer la situation suivante : il y a un risque que des fils se débranchent dans un emplacement
inaccessible a I'intérieur de la caméra, I'un des services d'assistance de Blackmagic Design devra
réparer le probléme.

Localisez la prise en plastique blanc située a proximité des fils du ventilateur. Tirez sur la prise avec
vos deux mains de telle sorte qu'il n'y ait pas de tension sur les fils qui continuent a I'intérieur de
la caméra. Vous pouvez a présent vous débarasser de I'ancien module du ventilateur.

Connectez la prise en plastique blanc sur les cables du module de ventilateur de remplacement.
Repositionnez le module de ventilation dans son emplacement, le logo FAN tourné vers le haut.
Le module de ventilation peut uniquement étre installé dans un sens. Reposez les quatre vis sur
la plagque de ventilation pour finir de réinstaller le ventilateur.

Allumez la caméra. Vous devriez sentir un léger courant d'air provenant des aérations du module
de ventilation.
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Obtenir de l'assistance

La facon la plus rapide pour obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les derniéres informations de support disponibles pour votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur le centre
de support technique de Blackmagic Design :www.blackmagicdesign.com/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support, veuillez utiliser
I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance pour envoyer une demande d'assistance
par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur la page
d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera setup est installée sur votre ordinateur, ouvrez la
fenétre About Blackmagic Camera setup.

* Sur Mac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera setup dans le dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic Camera setup dans le menu d'application pour connaitre le
numéro de version.

= Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera setup dans le menu de Démarrage ou sur
I'écran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera setup
pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur, veuillez visiter
le centre de support technique Blackmagic Design a |'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support
pour vérifier les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a
jour, il est prudent d’éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée des Cinema Camera et Production Camera 4K n'est pas réparable par l'utilisateur. Si la
batterie doit étre remplacée, vous devez 'expédier au centre d'assistance Blackmagic Design le plus proche
de votre domicile. Si la caméra n'est plus couverte par la garantie, le remplacement de la batterie se fait
moyennant des frais de services minimaux pour le co(t de la batterie, le travail réalisé et la réexpédition de
votre caméra. Veuillez contacter le service d'assistance de Blackmagic Design Support pour de plus amples
informations sur I'expédition de votre caméra, comment la conditionner en toute sécurité et les frais de
remplacement de la batterie dans votre pays.



(e Garantie

Garantie limitée a 12 mois

Parla présente, Blackmagic Design garantie que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la
période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais
pour les pieces et la main d'oeuvre, ou le remplacer. Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente
garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la
période de garantie, et de prendre les mesures nécessaires pour l'exécution des dispositions de ce service.
Le consommateur a la responsabilité de s'occuper de I'emballage et de 'expédition du produit défectueux
au centre de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
Consommateur de payer tous les frais de transport, d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres
charges relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou d'un entretien inadéquat ou incorrect.

Blackmagic Design n‘a en aucun cas |'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour
réparer les dommages résultant de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du
personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par
I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, ¢) pour examiner
un produit qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand I'impact d'une telle modification ou intégration
augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT
TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE
CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI
AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT
RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE
PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR
LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT
DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.
© Copyright 2013 de Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink', "Workgroup Videohub', 'Multibridge

Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays.
Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic-Kamera
entschieden haben!

Wir haben uns intensiv mit der Entwicklung von drei Kameras befasst,
die von Grund auf so konzipiert sind, dass sie in jede Art von Workflow
hineinpassen. Bei unserer Pocket Cinema Camera handelt es sich um
eine Super-16mm-Digitalfilmkamera mit einem Dynamikumfang von 13
Blendenstufen, die sich aufgrund ihrer kleinen GréBe Uberall einsetzen
|&sst. Die Cinema Camera zeichnet kristallklare Bilder in verlustfrei
komprimierte CinemaDNG RAW-Dateien auf. Unsere Production
Camera 4K ist eine Super-35-Kamera mit Ultra-HD-4K-Aufzeichnung
inklusive Global Shutter und 6G-SDI-Ausgang.

Unsere Kameras sind so konzipiert, dass sie ,flache" Dateien erzeugen,
d.h. sowohl der weite Dynamikumfang des Sensors als auch Standard-
Dateiformate, die mit jeder beliebigen Videosoftware kompatibel
sind, bleiben erhalten. Dies bietet lhnen bei der Verwendung der im
Lieferumfang enthaltenen DaVinci Farbkorrektur-Software kreative
Entscheidungsfreiheit!

Wir sind der Meinung, dass Sie dadurch ein Aufnahmeerlebnis im
Kinostil erreichen, bei dem mehr Details vom Bild erfasst und erhalten
bleiben, und Ihnen so das hochstmdégliche Ausmal an kreativen
Optionen zur Verfligung steht. AuBerdem haben wir unsere Kameras
fur einfaches Fokussieren und unkomplizierte Metadateneingabe mit
groBen Displays ausgestattet.

Wir hoffen, dass unsere Kameras Sie in lhrer Kreativitat und bei der
Erstellung fantastisch aussehender Bilder unterstitzen! Wir sind
auf Ihre kreativen Ergebnisse sehr gespannt!

kel

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Einleitung Blackmagic Cameras

Merkmale der Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. AUFNAHMETASTE (REC)
Taste zur Aufnahme von Clips auf SD-Karte. Siehe Seite 173.

2. TRANSPORTTASTEN
Tasten zur Wiedergabe, zum Uberspringen oder zum Umspulen von Clips. Siehe Seite 174.

3. OBJEKTIVANSCHLUSS
Micro-Four-Thirds-Bajonett flr eine groBBe Auswahl an Objektiven. Siehe Seite 170.

4. AKKUFACH
Offnen Sie die Abdeckung des Akkufachs mit dem Entriegelungsschieber zum:

* Einlegen und Entnehmen des Lithium-lonen-Akkus. Siehe Seite 171.
* Einlegen einer SDHC- oder SDXC-Karte zum Aufnehmen. Siehe Seite 172.
= USB 2.0 Mini-B-Port fur Software-Updates und Konfiguration. Siehe Seite 200.

5. LANC-FERNBEDIENUNG
Der 2,5 mm Klinkenstecker fur die LANC-Fernbedienung unterstiitzt Start und Stopp der Aufzeichnung,
Blendeneinstellung und manuellen Fokus. Siehe Seite 181.

6. KOPFHORER
3,5 mm Kopfhorerbuchse (Stereo). Siehe Seite 181.

7. AUDIO-EINGANG
3,5 mm Stereobuchse fir Mikrofon- oder Line-Audio. Siehe Seiten 181 und 185.

8. HDMI-AUSGANG
Micro HDMI-Anschluss zum Monitoring oder zur Videoausgabe an einen Mischer. Siehe Seite 181.

9. STROMANSCHLUSS
0,7 mm 12-20V DC-Eingang zur Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seite 181.

10. LCD-ANZEIGE
Verfolgen Sie die LCD-Anzeige bei der Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Clips. Siehe Seite 193.

11. BEDIENTASTEN

Verwenden Sie diese Tasten fur Ein/Aus, Meni-Navigation, Blendensteuerung, Fokus-Peaking, Autofokus,
LCD-Zoom und weitere Onscreen-Displays. Verwenden Sie die Auf- und Abwértstasten zum Offnen und
SchlieBen des Onscreen-Displays und die Links- und Rechtstasten, um die Blende manuell geringfligig zu
offnen und zu schlieBen.
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Merkmale der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

1. AUFNAHMETASTE (REC)
Zum Aufnehmen von Video auf SSD. Siehe Seite 173.

2. BLENDENTASTE (IRIS)

Bei den EF-Kameramodellen der Cinema Camera und Production Camera 4K EF aktiviert die Iris-Taste die
elektronische Blendensteuerung. Stellen Sie die Blendenéffnung durch Dricken der Tasten Vorwérts und
Zuriick, Uberspringen/Umspulen und Wiedergabe ein. Siehe Seite 192.

3. LCD-TOUCHSCREEN

Verfolgen Sie auf der LCD-Anzeige die Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Clips, oder nutzen Sie sie zur
Ansicht des Meniis. Uber den Touchscreen lassen sich beim Filmen auch weitere Bildschirmanzeigen aktivieren.
Siehe Seiten 174, 189, 193 und 194.

4. FOKUS-TASTE
Drlcken Sie die Fokus-Taste, um Focus Peaking auf der LCD-Anzeige aufzurufen. Siehe Seite 192.

5. STEUERTASTEN
Tasten fiir das Anhalten, Uberspringen/Umspulen und Abspielen von Clips. Siehe Seite 174.

6. MENUTASTE (MENU)
Greifen Sie auf Einstellungen und Funktionen Uber das Dashboard-Meni auf dem LCD zu. Siehe Seiten 178 und 183.

7. POWER-TASTE
Dricken Sie auf die Power-Taste, um die Blackmagic Cinema Camera einzuschalten. Halten Sie die Taste
gedriickt, um die Kamera auszuschalten. Siehe Seite 171.

8. LANC-FERNBEDIENUNG
Bei den EF-Mount-Modellen unterstitzt der 2,5 mm Klinkenstecker fir die LANC-Fernbedienung Start und
Stopp der Aufzeichnung, Blendeneinstellung und manuellen Fokus. Siehe Seite 181.

9. KOPFHORER
3,5 mm Kopfhérerbuchse (Stereo). Siehe Seite 181.

10. AUDIO-EINGANG
2 x 6,5 mm symmetrische TRS-Cinchbuchsen fir Mikrofon- oder Line-Audio. Siehe Seiten 181 und 185.

11. SDI-AUSGANG
SDI-Ausgang zum AnschlieBen eines Mischers oder eines Aufnahmegerats zur Live-Farbkorrektur mit DaVinci
Resolve. Siehe Seiten 181 und 199.

12. THUNDERBOLT-ANSCHLUSS

Die Production Camera 4K gibt auBerdem komprimiertes Ultra HD 4K aus. Verwenden Sie den Thunderbolt-Anschluss
fir Waveform-Monitoring mit UltraScope und das Streaming von HD-Video auf einem Thunderbolt-kompatiblen
Computer. Siehe Seiten 181 und 195.

13. STROMANSCHLUSS
12-30V DC-Eingang zur Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seiten 171 und 181.
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Anbringen bzw. entfernen eines Objektivs an die Pocket
Cinema Camera

Anbringen bzw. entfernen eines EF-Objektivs an die Cinema
Camera bzw. die Production Camera 4K

Anbringen bzw. entfernen eines PL-Objektivs an die Cinema
Camera PL bzw. die Production Camera 4K PL

Anbringen eines Objektivs

Um die Arbeit mit lhrer Blackmagic Camera aufzunehmen, brauchen Sie nichts weiter zu tun, als ein Objektiv
anzubringen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum Entfernen der Staubschutzkappe vom EF-
Objektivanschluss die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn
bis sie sich 16st. Drehen Sie beim PL-Mount-Modell den PL-Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn. Wir
empfehlen, lhre Blackmagic Camera immer auszuschalten, bevor Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein EF-Mount-Obijektiv an:

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Richten Sie den Punkt an lhrem Objektiv auf die Ansetzmarkierung an der Kamera aus. Viele Objektive
verfligen Uber einen blauen, roten oder weil3en Punkt oder eine andere Ansetzmarkierung.

Drehen Sie das Objektivim Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt, drehen Sie das
Objektiv gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position
erreicht hat und nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

So bringen Sie ein PL-Mount-Objektiv an:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Um den PL-Verriegelungsring lhrer Kamera zu I&sen, drehen Sie diesen bis zum Anschlag gegen
den Uhrzeigersinn.

Richten Sie eine dervier Flanschkerben Ihres Objektivs auf den Fixierstift Ihres Objektivanschlusses aus.
Vergewissern Sie sich der korrekten Ausrichtung lhres Objektivs, sodass die Objektivmarkierungen
gut sichtbar sind.

Drehen Sie den PL-Verriegelungsring der Kamera im Uhrzeigersinn fest.

Zum Abnehmen des Objektivs drehen Sie den Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn bis
zum Anschlag und nehmen das Objektiv dann vorsichtig ab.

Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der den Sensor schiitzende Glasfilter frei und kann
leicht durch Staub oder andere Ablagerungen verschmutzt werden. Belassen Sie die Staubschutzkappe
deshalb moglichst sténdig an der Kamera.
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Einschalten lhrer Kamera

Pocket Cinema Camera

Bevor Sie Ihre Pocket Cinema Camera einschalten kénnen, missen Sie den Akku einlegen.

Schritt 1.  Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Schritt 2. Haken Sie die Kante des Akkus mit den goldfarbenen Kontakten voran und dem wei3en Pfeil
in Richtung Objektiv unter die orangefarbene Lasche ein und schieben Sie den Akku ein, bis er
splrbar einrastet. Driicken Sie die orangefarbene Lasche, um den Akku auszugeben.

Schritt 3.  SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu schliefen.

Schritt 4. Dricken Sie die Power-Taste unten rechts auf der Riickseite der Kamera. Die Statusleiste erscheint
am oberen Rand des LCD.

Schritt 5.  Halten Sie die Einschalttaste gedrickt, um die Kamera auszuschalten.

Gluckwunsch! Sie kénnen nun eine SD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

Cinema Camera und Production Camera 4K

Die Cinema Camera und Production Camera 4K verfiigen tber interne Akkus, die sich Gber den mitgelieferten
DC-Adapter aufladen lassen. Die Kamera kann bei Anschluss an eine externe Stromquelle aufgeladen und
betrieben werden. Sie wechselt unterbrechungsfrei zwischen Stromquellen hin und her. Sie kénnen die Kamera
auch Uber den USB-Anschluss aufladen, was jedoch langer dauert, weshalb sich wenn irgend méglich die
Verwendung des DC-Adapters empfiehlt.

Laden Sie den eingebauten Akku mit dem mitgelieferten . . o ) ) )
Netzteil auf und schalten Sie die Kamera ein Schritt 1.  Dricken Sie die Power-Taste unter dem Touchscreen. Die Statusleiste erscheint am oberen

Rand des LCD.
f

Schritt 2.  Halten Sie die Einschalttaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Glickwunsch! Sie kénnen nun eine SDD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

& Dgogg=E

Halten Sie die Einschalttaste gedrickt, um die Kamera ein-
bzw. ausschalten. Halten Sie diese Taste gedriickt, um die
Kamera auszuschalten.
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Einlegen einer SSD in die Cinema Camera und die
Production Camera 4K

Einlegen einer SD-Karte

Sie kdnnen eine SDXC- oder SDHC-Karte mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera verwenden:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Schieben Sie die SD-Karte mit den goldfarbenen Kontaken in Richtung Objektiv, bis sie spirbar
einrastet. Dricken Sie auf die SD-Karte, um sie zu auszugeben.

SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu verschlieBen.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt wéhrend die
Kamera die SD-Karte tUberprift. Daraufhin zeigt Sie den Status READY (BEREIT) an.

Die mitgelieferte SD-Karte dient ausschlieB3lich zur Software-Installation und ist nicht zur Aufnahme von Video
geeignet. Auf Seite 177 finden Sie eine Auflistung empfohlener SD-Karten.

Einlegen einer SSD

Die Cinema Camera und Production Camera 4K funktionieren mit einer 2,5" - 9,5 mm SSD, die entweder fir
HFS+ oder exFAT-Dateisysteme formatiert ist.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Offnen Sie das SSD-Fach auf der rechten Seite der Kamera.

Legen Sie die SSD mit den goldfarbenen SATA-Kontakten in Richtung Kamera ein, bis Sie an
der richtigen Position einrastet. SchlieBen Sie das SSD-Fach.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt, wahrend die
Kamera die SSD Uberprift. Daraufhin zeigt Sie den Status READY (BEREIT) an.

Auf Seite 175 finden Sie eine Auflistung empfohlener SSDs.
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Driicken Sie die REC-Taste auf der Oberseite der Pocket
Cinema Camera

REC

)

Omo

Dricken Sie die REC-Taste auf der Vorderseite

oder

die bei den Steuertasten auf der Rickseite der Cinema
Camera und der Production Camera 4K

|

|
(o] (<] (=) ) () (=) ()

0]

Aufnehmen

Dricken Sie die REC-Taste an der Kamera, um mit der Aufnahme zu beginnen. Driicken Sie erneut auf REC,
um die Aufnahme zu beenden.

Auswahl des Aufnahmeformats

Blackmagic-Kameras zeichnen in mehrere verschiedene Formate auf, je nachdem, welches Modell Sie
verwenden. Vielleicht probieren Sie zunachst ein paar Formate aus, um herauszufinden, welches sich am
besten fur lhren Workflow eignet.

So wahlen Sie das gewlnschte Videoformat aus:

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
Verlustfrei komprimiertes Verlustfrei komprimiertes Verlustfrei komprimiertes
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW

Avid DNxHD

Sie haben vier verschiedene Apple-ProRes-Formate zur Auswahl. So passt mehr Videomaterial auf lhre
SSD- oder SD-Karte. ProRes 422 (HQ) wird am geringsten komprimiert und liefert die hochste Qualitat. Beim
ProRes-422-Proxy-Format ist die Komprimierung hingegen erheblich stérker und erlaubt Ihnen erheblich
léngere Aufnahmedauern.

Schritt 1.  Dricken Sie auf die MENU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen und wahlen Sie ,Settings"
(Einstellungen) aus.

Schritt 2. Wahlen Sie das Menii RECORDING (Aufnahme) aus und stellen Sie das gewiinschte Aufnahmeformat
mit den Auswahlpfeilen ein.

Schritt 3.  Driicken Sie zum SchlieBen zweimal auf MENU (MENU).

Die Kamera ist nun zur Aufnahme in das Videoformat bereit, das Sie ausgewahlt haben. Das aktuelle
Aufnahmeformat wird links auf der Statusleiste der LCD-Anzeige angezeigt. Das aktuelle Aufnahmeformat
wird auf der Statusleiste des LCD angezeigt.
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Unterstitzte Videoformate
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
—o Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW
@ OOE 1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
f N 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
( ) 1920 x 1080i50 Ausgabe 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080i59.94 Ausgabe 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
L )
Wiedergabe von Clips

& (o] (] (=) (2] (o] (=] ]

\

Nach der Aufnahme lhres Videos kdnnen Sie mithilfe der Steuertasten an der Kamera lhre Videos lber die
LCD-Anzeige abspielen.

Driicken Si fortigen Ansicht |h f ichnet . L . . . L . .
ALl;rC]aEnmelij:;isnoe?rB|§cir:na;SiICC_Kam:;a;n%aezﬁl;:e en Dricken Sie die Taste Play fur sofortige Wiedergabe. Daraufhin wird Ihr Bild auf der LCD-Anzeige und auf

Wiedergabetaste bei den Steuertasten jedem Display angezeigt, das Uber den HDMI- oder SDI-Ausgang angeschlossen ist. Halten Sie die Vorlauf-
oder Riicklauf-Taste zum schnellen Vor- oder Riickspulen innerhalb des Clips gedriickt. Die Wiedergabe wird
beendet sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, sodass Sie durch Drlcken der Vorlauf-Taste zum
Anfang des néchsten Clips gelangen. Driicken Sie die Riicklauf-Taste einmal, um an den Anfang des aktuellen
Clips zu gelangen oder drlicken Sie sie zweimal, um zuriick zum Anfang des vorhergehenden Clips zu gehen.
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- Auswahl einer schnellen SSD

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit einer hohen Datenilbertragungsrate ist genau zu Uberlegen,
welche SSD man verwendet. Der Grund dafir ist, dass manche SSDs ggf. eine bis zu 50 % niedrigere

o > Schreibgeschwindigkeit als vom Hersteller behauptet aufweisen. Es kann also sein, dass die SSD entgegen der fir

\"\\_‘ < diesen Festkorperspeicher angegebenen technischen Daten nicht schnell genugist fir die Echtzeitverarbeitung
S @) von Video.

-_— . Prifen Sie mithilfe des Blackmagic Disk Speed Tests genau, ob sich lhre SSD fir die Erfassung und

= Wiedergabe von unkomprimiertem Video eignet. Beim Blackmagic Disk Speed Test wird anhand von Daten

die Videospeicherung simuliert. Das zeigt Ihnen &hnliche Resultate an, wie sie bei der Erfassung von Video auf
einer Festplatte entstehen wirden. Von Blackmagic ausgefiihrte Tests haben ergeben, dass neuere, gréBere
SSD-Modelle und SSDs mit héheren Kapazitéten in der Regel schneller sind.

Fiir Videoaufnahmen in 4K RAW und ProRes empfehlen wir folgende SSDs:

= Digistor 1TB SSD 4K Professional Video * SanDisk Extreme Pro 240GB
Series (DIG-PVD1000, in ExFat vorformatiert) (SDSSDXPS-240G-G25)

* Samsung 256GB 850 Pro * SanDisk Extreme Pro 480GB
(MZ-7KE256BW, Spacer erforderlich) (SDSSDXPS-480G-G25)

* Samsung 512GB 850 Pro + SanDisk Extreme Pro 960GB
(MZ-7KE512BW, Spacer erforderlich) (SDSSDXPS-960G-G25)

* Samsung 1TB 850 Pro
(MZ-1TTOBW, Spacer erforderlich)
Sandisk Extreme 480GB SSD
Empfohlene SSDs fiir Videoaufnahmen in 2.5K RAW CinemaDNG oder komprimierten Formaten sind
u.a. folgende:

* ADATA XPG SX900 256GB * Kingston 240GB SSDNow KC300
(ASX900S3-256GM-C) (SKC300S37A/240G)

= Angelbird 240GB AV Pro = Kingston 480GB SSDNow KC300

= Angelbird 480GB AV Pro (SKC300S37A/480G)

+ Digistor 240GB SSD Professional Video * Intel 335 Series 240GB SSD
Series (DIG-PVD240S, in ExFat vorformatiert) (SSDSC2CT240A4KS)

» Digistor 480GB SSD Professional Video * Intel 520 Series 240GB SSD
Series (DIG-PVD480S, in ExFat vorformatiert) (SSDSC2CWZ240A310)

Kingston HyperX 240GB SSD » Digistor 1TB SSD 4K Professional Video Intel 520 Series 480GB SSD

Series (DIG-PVD1000, in ExFat vorformatiert) (SSDSC2CW480A310)

- Kingston 240GB HyperX 3K (SH10353/240G) * Intel 530 Series 180GB SSD

. Kingston 480GB HyperX 3K (SH10353/480G) (SSDSC2BW180A401)
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* Intel 530 Series 240GB SSD

(SSDSC2BW240A401)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G120)

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G240)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G480)

* Samsung 256GB 850 Pro

(MZ-7KE256BW, Spacer erforderlich)

* Samsung 512GB 850 Pro

(MZ-7KE512BW, Spacer erforderlich)

* Samsung 1TB 850 Pro

(MZ-1TOBW, Spacer erforderlich)

= SanDisk Extreme 240GB

(SDSSDX-240G-G25)

» SanDisk Extreme 480GB

= Crucial 256GB M4 (firmware 000F only)

(CT256M4SSD2)

* Crucial 512GB M4 (firmware 009 only)

(CT512M4SSD2)

Wichtige Hinweise zur Geschwindigkeit von SSDs

(SDSSDX-480G-G25)

» SanDisk Extreme Pro 240GB

(SDSSDXPS-240G-G25)

» SanDisk Extreme Pro 480GB

(SDSSDXPS-480G-G25)

= SanDisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

= PNY Prevail 240GB

(SSD9SC240GCDA-PB)

= PNY Prevail 480GB

(SSD9SC480GCDA-PB)

= PNY XLR8 480GB (SSD9SC480GMDA-RB)

= Transcend 256GB SSD720 (TS256GSSD720)
= Transcend 256GB SSD370 (TS256GSSD370)
* Transcend 512GB SSD370 (TS512GSSD370)
* Transcend 1TB SSD370 (TS1TSSD370)

Zuséatzlich zu den oben angegebenen SSDs, eignen sich die nachstehenden NUR zur Aufzeichnung
komprimierter Videoformate:

- OCZ Agility 3 240GB

(AGT3-255AT3-240G)

= SanDisk Extreme 120GB

(SDSSDX-120G-G25)

Wenn eine SSD wegen mangelnder Geschwindigkeit nicht jedes Bild korrekt aufnimmt, versuchen Sie es mit
einer leistungsstarkeren SSD oder wechseln Sie auf ein komprimiertes HD-Aufnahmeformat wie ProRes oder
DNxHD um. Sehen Sie auf der Blackmagic Design Website nach den aktuellsten Informationen.
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Auswahl einer schnellen SD-Karte

Benutzen Sie mit Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera unbedingt SDHC- und SDXC-Karten. Diese Karten

sind fir hohe Datenraten konzipiert und unterstltzen gréf3ere Speicherkapazitaten.

Fiir komprimiertes Video empfehlen wir folgende SD-Karten:

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I

» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-

» SanDisk 8GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-

* SanDisk 16GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-

» SanDisk 32GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-

» SanDisk 64GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

= SanDisk 8GB Extreme Plus
80 MB/sec SDHC UHS-

* SanDisk 16GB Extreme Plus
80 MB/sec SDHC UHS-

» SanDisk 32GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-|

» SanDisk 128GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

» SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

Fiir die Aufzeichnung von CinemaDNG RAW empfehlen wir folgende SD-Karten:

= SanDisk 32GB Extreme Pro
95 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

» SanDisk 128GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

Sehen Sie die aktuellsten technischen Hinweise bitte auf der Blackmagic Design Website unter Support nach.

» SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

» SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|
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Wahlen Sie auf dem Kamera-Dashboard das Symbol fir die
Diskformatierung oder die Kartenformatierung aus, um lhre
SSD oder SD-Karte zu formatieren

hoose your format

onfirm selection in the next step.

Cancel

Wahlen Sie das HFS+- oder exFAT-Format aus. Bestétigen
Sie lhre Auswahl, indem Sie ,Yes, format my disk/card”
antippen, um fortzufahren, oder ,Cancel” um das
Formatieren abzubrechen

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

Vorbereiten von Datentragern fir die Aufnahme

Mit der Cinema Camera und der Production Camera 4K benutzte SSDs bzw. mit der Pocket Camera benutzte
SD-Karten mussen entweder in HFS+ oder exFAT formatiert sein. Diese Diskformate gestatten die Aufnahme
langer Clips in je einer einzelnen Datei. Datentréger kdnnen mithilfe der Funktion ,Format Disk" auf dem
Dashboard formatiert werden.

Alternativ ist die Formatierung von SD-Karten und SSDs Uber einen Mac oder PC-Computer méglich. Die
Formatierung von SSDs ist Uber eine SSD-Dockingstation méglich —z. B. einer Blackmagic MultiDock — die via
Thunderbolt an Ihren Computer gekoppelt ist. Fir eine stabile und duBerst schnelle Postproduktionslésung
|asst sich die Blackmagic MultiDock mit ihren vier Laufwerkschachten fur das Striping mehrerer SSDs bzw.
HDDs in Form eines RAID einsetzen. Naheres iber die Einbindung einer Blackmagic MultiDock in den SSD-
Workflow Ihrer Blackmagic Kameras entnehmen Sie bitte dem Abschnitt tber die Blackmagic MultiDock in
diesem Handbuch.

HFS+ ist auch bekannt als Mac OS Extended. Dieses ist das empfohlene Format, da es die , Journalfunktion"
unterstitzt. Daten auf protokollierten (journaled) Datentragern kénnen leichter wieder hergestellt werden
und sind weniger anféllig fir Softwarefehler. HFS+ wird nativ unter Mac OS X unterstitzt.

ExFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ unterstitzt. Der Kauf zusatzlicher Software ist nicht
erforderlich. Die Journalfunktion wird jedoch nicht von exFAT unterstitzt und das heif3t, Daten sind im seltenen
Fall eines Fehlers lhrer Speicherkarte oder SSD korruptionsanfélliger.

Tun Sie Folgendes, um lhre SSD oder SD-Karte mithilfe der Diskformatierungsfunktion auf dem Dashboard
zu formatieren:

Schritt 1.  Dricken Sie die Menu-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen.

Schritt 2.  Wahlen Sie das Symbol fir die Diskformatierung oder Kartenformatierung aus, indem Sie den
Touchscreen antippen. Oder tun Sie dies an der Pocket Cinema Camera lber die Navigations-
und OK-Tasten.

Schritt 3.  Wahlen Sie lhr gewiinschtes Format durch Antippen des HFS+- bzw. exFAT-Symbols aus.

Schritt 4.  Nun &ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format bestatigen. Wahlen Sie ,Yes,
format my disk/card” aus, um fortzufahren, oder ,Cancel” um das Formatieren abzubrechen.

Schritt 5.  Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung Gberwachen. Das Wort ,Complete”
erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist.

Schritt 6.  Wahlen Sie das ,Done"-Symbol aus, um zum Dashboard zurilickzukehren.
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Verwenden Sie Disk Utility unter Mac OS X, um lhre SSD
oder SD-Karte im Format Mac OS Extended (Journaled)
oder exFAT zu 6schen

Fermat Hyper (N:)

Capacdity:
(22368 -

File system
[exrat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format oplions

Quick Format
Create an M3-DOS startup disk

[ Start ][ Close

Benutzen Sie das Dialogfeld ,Format" unter Windows, um
Ilhre SSD oder SD-Karte im exFAT-Format zu formatieren

Vorbereiten von SSDs und SD-Karten auf einem Mac-OS-X-Computer

Formatieren Sie lhre SSD oder SD-Karte mittels der im Mac OS X enthaltenen Disk-Utility-Anwendung im
HFS+- oder exFAT-Format. Wenn lhre SSD oder SD-Karte bereits mit Dateien bespielt ist, denken Sie daran,
alle Ihre Medien zu sichern, da der Formatiervorgang alle vorhandenen Daten Uberschreibt.

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

SchlieBen Sie die SSD Uber eine externe Dockingstation — beispielsweise eine Blackmagic
MultiDock — oder einen Kabeladapter an lhren Computer an. Ignorieren Sie dabei jegliche
Meldungen, die den Gebrauch Ihrer SSD fir Time Machine Backups anbietet. Fiihren Sie die
SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder koppeln Sie sie lber einen SD-
Kartenleser an.

Gehen Sie zu , Applications/Utilities" und starten Sie das Dienstprogramm ,, Disk Utility".

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol lhrer SSD oder SD-Karte und dann auf die Registerkarte
.Erase" (Loschen).

Geben Sie als Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen firr das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,,Ldschen". lhre SSD oder
SD-Karte wird im Nu formatiert und ist dann einsatzbereit.

Vorbereiten von SSDs auf einem Windows-Computer

Uber das Dialogfeld ,,Format" lasst sich eine SSD oder SD-Karte auf einem Windows PC in exFAT formatieren.
Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Ihren Datentrégern zu erstellen, da beim
Formatieren alle vorhandenen Daten geldscht werden.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.

Koppeln Sie die SSD lber eine externe Dockingstation —z. B. eine Blackmagic MultiDock — oder
einen Kabeladapter an lhren Computer. Fihren Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht lhres
Computers ein oder koppeln Sie sie Uber einen SD-Kartenleser an.

Offnen Sie das Startmentii oder den Startbildschirm und wihlen Sie ,Computer" aus. Rechtsklicken
Sie auf lhre SSD oder SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextment ,,Format" (Formatieren) aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT" und die GroB3e der Zuordnungseinheit auf 128
Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Quick Format" aus und klicken Sie auf , Start"

Ilhre SSD oder SD-Karte ist im Nu formatiert und einsatzbereit.
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Verwenden Sie Disk Speed Test, um die Leistung
lhrer Medienlaufwerke zu erfahren

Disk Speed Test

“\‘. L"-‘.._.
WRITE  ~
P =

How Fast?

Will'it Work?

Benutzeroberflache von Disk Speed Test

Uberpriifen der Festplattengeschwindigkeit

Blackmagic Disk Speed Test ist eine Anwendung, die Spal3 macht und die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien erfasst und die Ergebnisse anschlieBend mithilfe von Videoformaten anzeigt.

Wenn Sie sich jemals gefragt haben, ob Ihre Festplatte fir die Aufnahme (,Write") oder Wiedergabe (,,Read")
eines bestimmten Videoformats geeignet ist, kdnnen Sie mit Disk Speed Test die Leistung lhrer Medienlaufwerke
herausfinden. Dazu reicht ein einziger Klick auf die Start-Schaltflache! Disk Speed Test zeigt sogar an, wie
viele Videostreams Ihr Speicher gleichzeitig verarbeiten kann!

Disk Speed Test ist kostenlos im Dienstprogramm Blackmagic Camera Software Utility enthalten, das bei der
Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K mitgeliefert wird. Blackmagic Camera Software
Utility kann auBerdem kostenlos von unserer Website heruntergeladen werden.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC-Fernbedienung
Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern. Bei Einsatz

eines kompatiblen Objektivs sind auch die Blendeneinstellung und Fokussierung fernsteuerbar.

Die 2,5-mm-Stereobuchse verwendet das standardmaBige LANC-Protokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhdrer
an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlief3en.

Audio In

Die 3,5-mm-Stereobuchse eignet sich fir Mikrofon- oder Line-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwahlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

HDMI Out

Der Micro HDMI-Anschluss gibt auch wahrend der Aufnahme 10-Bit unkomprimiertes HD1080p-Video aus.
Er |&sst sich fur die Videoausgabe an Kreuzschienen, Mo nitore, Aufnahmegerate, Broadcast-Mischer und
andere HDMI-Geréate verwenden.

Stromanschluss
Verwenden Sie den 0,7 mm 12-20V DC-Eingang flr den Stromanschluss und zum Aufladen des Akkus.

USB

Verwenden Sie den USB-Port zum Anschlieen Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera an lhren Computer
und zum Aktualisieren der internen Software. Der USB-Anschluss befindet sich innerhalb des Akkufachs.
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Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

LANC-Fernbedienung

Uber den Fernbedienungsanschluss Ihrer Kamera lasst sich die Aufnahme fernbedient starten und anhalten.
Bei der Verwendung eines kompatiblen Objektivs lassen sich mit den EF-Modellen der Cinema Camera
und der Production Camera 4K auch Blendeneinstellungen und manuelle Fokusanpassungen vornehmen.

Die 2,5-mm-Stereobuchse verwendet das standardmaBige LANC-Protokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhdrer
an die 3,5-mm Stereo Kopfhérerbuchse anschlief3en.

Audio In

Die 6,5-mm-TRS-Cinchbuchsen eignen sich fir Mikrofon oder Line-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwahlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

SDI Out

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d.h. sie kann fur die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufnahmegerate, Broadcast-Mischer und samtliche
andere SDI-Gerate verwendet werden.

Die Production Camera 4K unterstltzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer, wie beispielsweise
der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

Thunderbolt

Wenn lhre Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-Computer mit
Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsféhige Losung fir das Monitoring und die
Farbkorrektur. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets 10-Bit unkomprimiertes
HD1080p-Video in unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Thunderbird-Schnittstelle der Production Camera
4K gleicht sich dem SDI-Ausgang an, der 10-Bit unkomprimiertes HD1080p oder Ultra HD 4K unterstitzt.

Stromanschluss

Verwenden Sie den 12-30V DC-Eingang fir den Stromanschluss und zum Aufladen des internen Akkus.

usB

Verwenden Sie den USB-Port zum AnschlieBen lhrer Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera
4K an lhren Computer und zum Aktualisieren der internen Software. Offnen Sie zum Zugreifen auf den USB-
Anschluss das SSD-Fach.



Einstellungen

Der Einstellungsbildschirm ,Camera” lasst Sie
Hauptfunktionen wie I1SO, Weilabgleich, Verschlusswinkel,
Datum, Zeit und Kamera-ID anpassen

Camera ID

Die Kamera-ID lasst sich Uber die virtuelle Onscreen-
Tastatur andern

Dashboard

Die Dashboard-Feature lasst sich durch Dricken der MenU-Taste 6ffnen. Vom Dashboard kénnen Sie auf das
Folgendes zugreifen: das Einstellungsmeni ,Settings" und Hauptmerkmale wie Metadaten, Formatierung
von Datentrégern, Aktivierung von Kontrollpegeln, Bildrandmarkierungen und Focus Peaking. Driicken Sie
erneut auf die Meni-Taste, um das Dashboard-Display zu beenden.

Kamera-Einstellungen

Konfigurieren Sie die Kameraeinstellungen lhrer Blackmagic Camera folgendermafen: Driicken Sie die MENU-
Taste, um das Dashboard zu &ffnen, wahlen Sie das Einstellungssymbol aus und dann am linken Rand des
,Settings"-Menus das Kamerasymbol. Wenn Sie direkt auf den Menibildschirm zugreifen und das Dashboard
umgehen wollen, halten Sie einfach die MENU-Taste gedriickt.

Pocket Cinema Camera

Driicken Sie die AUF- und AB-Tasten, um das jeweilige Einstellungsmeni zu markieren. Dricken Sie OK,
um in ein Einstellungsmeni zu gelangen. Verwenden Sie die linken und rechten Pfeiltasten zur Eingabe von
Werten und die Pfeile nach oben und nach unten, um sich zwischen den Einstellungen hin- und herzubewegen.
Driicken Sie die Menu-Taste erneut, um wieder auf die Auswahlseite fur die Haupteinstellungen zuriickzukehren.
Drlcken Sie zum SchlieBen erneut auf die Meni-Taste.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Tippen Sie auf oder ziehen Sie die entsprechenden Pfeile und Symbole auf dem Touchscreen, um Werte zu
andern oder zwischen den Einstellungsmenis zu wechseln.

Kamera-ID

Wenn Sie mehr als eine Blackmagic-Kamera verwenden, kann es hilfreich sein, fir jede Kamera eine eigene
ID zu definieren, die dann in den Metadaten lhrer erfassten Clips erscheint. Sie kénnen die Kamera-ID mit der
auf dem Bildschirm angezeigten Tastatur einstellen. Wahlen Sie nach erfolgter Eingabe einer neuen Kamera-
ID die Enter-Taste zum Speichern oder wahlen Sie ,Cancel" (Abbrechen), um alle Anderungen zu verwerfen.

Datum und Uhrzeit einstellen

Verwenden Sie zum Einstellen von Datum und Uhrzeit lhrer Pocket Cinema Camera die Tasten + oder - zum
Veréndern von Jahr, Monat und Tag.

Blackmagic Cameras sind auf das 24-Stunden-Format eingestellt. Wahlen Sie die Tasten + und - zum Einstellen
der aktuellen Zeit. Wenn Sie mit Ihrer Blackmagic Camera auf Auslandsreise gehen, denken Sie daran, Datum
und Uhrzeit manuell an lokale Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie |hre Blackmagic Camera Uber langere Zeitraume lagern, muss ggf. die Zeit neu eingestellt werden.
Es ist immer ratsam, Zeit und Datum vor Aufnahmebeginn zu Uberprifen. Wenn Sie die Kamera per USB an
lhren Computer anschlieBen und das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility starten, wird die Kamera
mit der Computerzeit synchronisiert.
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Camera

Bildschirm fir die Kamera-Einstellungen

ISO

ISO-Einstellungen sind zu empfehlen, wenn Sie Aufnahmen bei unterschiedlichen Lichtverhaltnissen vornehmen.
Die optimale ISO-Einstellung fur die Pocket Cinema Camera und Cinema Camera liegt bei 800 ASA mit einem
ISO-Hochstwert von 1600 ASA. Fir die Production Camera 4K betragt die optimale Einstellung 400 ASA mit
einer maximalen ISO-Einstellung von 800 ASA.

Je nach Situation kann jedoch eine niedrigere oder hohere ISO-Einstellung geeigneter sein. Zum Beispiel
waren bei Schwachlicht 1600 ASA geeignet —fir die Production Camera 4K wéren es 800 ASA —wobei jedoch
einiges sichtbares Rauschen auftreten kénnte. Bei hellen Lichtverhaltnissen wéren 400 ASA am besten —oder
200 ASA fur die Production Camera 4K — um sattere Farben einzufangen.

Stellen Sie die ISO-Einstellungen mithilfe der Pfeilsymbole im Men ein.

WeiBabgleich

Blackmagic Cameras verfligen lber Wei3abgleich-Voreinstellungen fir eine Reihe an Farbtemperaturbedingungen.
Jede Lichtquelle strahlt warmes oder kihles Licht aus. Warmes Licht hat einen Rotstich und kihles einen
Blaustich. Die jeweilige WeiBBabgleich-Einstellung sucht dies durch Beimischen der entgegengesetzten
Farbe - also Rot gegen Blaustich und umgekehrt - auszugleichen. So sehen wei3e Bildbereiche auch wirklich
weil aus. Die Farbtemperatur wird auch durch Sonnenstand und Bewdlkung beeinflusst. Beispielsweise ist
das Licht bei Sonnenaufgang warm, kihlt sich jedoch bis Tagesmitte ab, ehe es bis zum Sonnenuntergang
wieder warmer wird. Die Schattenbereiche in einer Aufnahme, einschlieBlich Bewdlkung, sehen meistens
blaulich aus. Orientieren Sie sich fur die Einstellung des WeiBabgleichs zur Kompensation unterschiedlicher
Lichtverhaltnisse an der nachstehenden Liste:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 und 4800 K fiir verschiedene Bedingungen bei
Kunstlicht, Glihbirnen- oder Neonlicht, oder bei gedédmpftem naturlichen Licht wie Kerzenlicht,
Sonnenauf- oder -untergang, Morgen- und Nachmittagslicht.

= 5000, 5200, 5400 und 5600 K fir AuBenaufnahmen an klaren, sonnigen Tagen.

= 6000, 6500, 7000, 7500 und 8000 K fir verschiedenartige Tageslichtverhéltnisse.

Stellen Sie den WeiBabgleich mithilfe der Pfeilsymbole im Mend ein.

Verschlusswinkel

Der Verschlusswinkel komplementiert die ISO-Einstellung durch die Regulierung der Lichtmenge auf dem Sensor.

Wahrend 180 Grad gemeinhin als optimaler Verschlusswinkel angesehen wird, erfordern Verdnderungen der
Lichtverhéltnisse unter Umstanden eine entsprechende Anpassung. Zum Beispiel gilt eine 360-Grad-Einstellung,
die die maximale Lichtmenge auf den Sensor treffen lasst, als ,weit offen". Dies ist bei schlechten Lichtbedingungen
nltzlich. Wenn Sie ein Flackern des Lichts bemerken, lasst sich dieser Effekt mit einer Einstellung auf 172,8 Grad
bei Aufnahmen in 24p in Ladndern mit 50 Hertz Stromversorgung fur Aufnahmen in 24p minimieren.

Stellen Sie die Verschlusswinkel-Einstellungen im Meni unter Shutter Angle mithilfe der Pfeilsymbole ein.
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Uber das Audio-Display lassen sich diverse Einstellungen
vornehmen. Nehmen Sie hier die Einstellung lhrer
Eingabepegel fir das Mikrofon vor, geben Sie die Eingabeart
ein, wahlen Sie Pegel fir Audiokanale, spiegeln Sie
Audiokanal 1 auf Kanal 2 und stellen Sie die Lautstéarke fur
Kopfhorer und Lautsprecher ein.

Audio-Einstellungen (Audio)

Konfigurieren Sie die Einstellungen fur Audioeingabe und Audiomonitoring lhrer Blackmagic Camera
folgendermalen: Driicken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu &ffnen, wéhlen Sie zunéchst das
,Settings"-Symbol aus und dann das Mikrofonsymbol am linken Rand des , Settings"Men(s.

Mikrofoneingang

Uber Microphone Input (Mikrofoneingang) lassen sich die Aufnahmepegel des integrierten Mikrofons einstellen.
Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links oder rechts. Die
Pocket Cinema Camera verfligt Uber ein eingebautes Stereo-Mikrofon, und die Cinema Camera und die
Production Camera 4K haben eingebaute Mono-Mikrofone. Sofern keine externe Audioquelle angeschlossen
ist, zeichnen die eingebautes Mikrofone auf die Audiokanale 1 und 2 auf.

Eingangspegel Kanal 1 und 2

Externe Audiostecker unterstitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Es ist wichtig, den Mikrofon-
oder Leitungsaudiopegel entsprechend auszuwahlen, damit lhr externes Audio nicht kaum hérbar bzw. zu
laut und verzerrt klingt.

Stellen Sie den externen Audioeingang unter Ch 1 and Ch 2 Input Levels mithilfe der linken und rechten
Pfeile ein. Um Schéden zu vermeiden, schaltet die Kamera automatisch auf Line-Pegeleingang um, falls die
Eingangspegel Uber einen langeren Zeitraum den Grenzwert Ubersteigen.

Eingangspegel Kanal 1

Bewegen Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 1 das Audio-Schiebereglersymbol unter Ch
1 Input nach links oder rechts. Der externe Audioeingang Uberschreibt das integrierte Mikrofon und wird auf
Audiokanal 1 ausgegeben.

Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingang

Wahlen Sie unter ,Ch 2 uses Ch 1 Input" die Option ,Yes", wenn Sie nur mit Kanal 1 arbeiten und das gleiche
externe Audio fir Kanéle 1 und 2 aufnehmen mochten. Sie kénnen diese Einstellung auf ,No" belassen, wenn
Sie lediglich auf einen Audiokanal aufnehmen mochten.

Eingangspegel Kanal 2

Bewegen Sie zum Erhohen oder Verringern der Pegel fir Kanal 2 das Audio-Schiebereglersymbol unter Ch 1
Input nach links oder rechts. Der eingebaute Audioeingang Uberschreibt das integrierte Mikrofon und wird
auf Audiokanal 2 ausgegeben.

Lautstérke von Kopfhorer und Lautsprecher

Wenn Kopfhérer angeschlossen sind, wird ein Kopfthérersymbol angezeigt. Wenn keine Kopfhérer gefunden
werden, wird ein Lautsprechersymbol angezeigt. Kopfhérer sind bei Aufnahme oder Wiedergabe immer aktiv,
wohingegen Lautsprecher nur bei Wiedergabe funktionieren. Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern
der Audiolberwachungspegel den Lautstarkeschieberegler nach links oder rechts.
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Recording

Uber das Display ,Recording" stellen Sie Aufnahme-Format,

Frameraten und Time-Lapse-Intervall ein und wahlen
zwischen Dynamikumfang fir Video und Film

Aufnahme-Einstellungen (Recording)

Uber die Aufnahmeeinstellungen ,Recording" wird das Videoformat vorgegeben, das auf lhre SD-Karte bzw.
SSD aufgezeichnet wird. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu &ffnen. Wahlen Sie zunachst das
., Settings"-Symbol aus und dann das punktférmige Aufnahmesymbol am linken Rand des Einstellungsmends.

Aufnahmeformat (,Recording Format")

Pocket Cinema Camera

Dricken Sie auf die linken und rechten Pfeiltasten, um zwischen den Aufnahmeformaten ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy oder RAW hin- und herzuschalten.

Cinema Camera

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen den Aufnahmeformaten 2,5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422,
ProRes LT, ProRes Proxy oder DNxHD hin- und herzuschalten.

Production Camera 4K

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen HD-Formaten wie ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT und ProRes
Proxy oder zwischen den Aufnahmeformaten 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy
oder 4K RAW hin- und herzuschalten.

Dynamikumfang (,,Dynamic Range")

Blackmagic-Kameras haben zwei Einstellungen fir den Dynamikumfang:

Film

Die Einstellung ,Film" speichert Videos mit einer logarithmischen Kurve und bietet Ihnen sowohl auf der
Pocket Cinema Camera als auch der Cinema Camera einen Dynamikumfang von 13 Blendenstufen. Auf der
Production Camera 4 K stehen 12 Blendenstufen zur Verfigung.

Der Dynamikumfang erh&ht die Kontrastebenen, damit Sie den gréBtmaglichen Funktionsumfang lhrer
Farbkorrektur-Software, wie beispielsweise DaVinci Resolve, nutzen kénnen. Fur Aufzeichnungen in CinemaDNG
RAW-Formate ist unter Dynamikumfang ausschlieBlich die Einstellung , Film" verfigbar.

Video

Die Einstellung ,Video" verwendet den REC709-Standard fir Video in High Definition. Dies ermdglicht schnelleres
Arbeiten, da direkt auf komprimierte Videoformate aufgenommen wird, die Ihre Kamera unterstitzt. Diese
sind mit gangiger Postproduktions-Software kompatibel.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellungen im Meni unter Dynamic Range mithilfe der Pfeilsymbole ein.
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Recording

Der Bildschirm fur die Aufnahme-Einstellungen

Framerate

Die Blackmagic-Kamera verfiigt fiir die Aufnahme von allgemein Gblichen Film- und Videobildwechselfrequenzen
Uber funf verschiedene Framerate-Einstellungen: 23,98 fps, 24 fps, 25 fps, 29,97 fps, 30 fps.

Stellen Sie die Bildwechselfrequenz-Einstellung im Meni unter ,Frame Rate" mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Time-Lapse-Intervall

Diese Einstellung erméglicht lhnen, ein Standbild in den folgenden Intervallen aufzunehmen:
Frames: 2-10

Sekunden: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minuten: 1-10

Sie kdnnen beispielsweise festlegen, dass die Kamera alle 10 Frames, alle 5 Sekunden, alle 30 Sekunden oder
alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Time-Lapse-Funktion bietet viele kreative Mdglichkeiten. Wenn zum Beispiel Time-Lapse-Intervall
eingestellt ist, ein Frame-Standbild fir alle 2 Video-Frames aufzunehmen, erhalten Sie bei der Wiedergabe
des aufgezeichneten Videos mit normaler Geschwindigkeit einen stroboskopischen Effekt.

Das Format der einzelnen Standbilder basiert auf dem Aufnahmeformat. Wenn die Kamera also auf ProRes-
422-(HQ)-Aufnahme eingestellt ist, behalt die Time-Lapse-Einstellung dieses Format bei. Die Framerate
basiert auf der Video-Framerate, die auf Ihrer Kamera eingestellt ist, d. h. 24 fps. Auf diese Weise lassen sich
lhre Time-Lapse-Aufnahmen einfach in lhren Workflow einbinden.

Wenn die REC-Taste im Time-Lapse-Modus gedriickt wird, tritt ein , Time-Lapse"-Symbol an die Stelle des
normalen Aufzeichnungssymbols. Der Timecode-Zahler &ndert sich erst, wenn ein Videoframe aufgezeichnet
worden ist, d.h. die Frequenz der Timecode-Abstédnde hangt vom eingestellten Time-Lapse-Intervall ab.

00:00:05:15  2.5K RAW  1350p24 f6.2  1SO800 180° 5200K D 100%

Benutzen Sie die Pfeilsymbole, um ein Time-Lapse-Intervall auszuwahlen oder lassen sie es ausgeschaltet,
wenn Sie die Time-Lapse-Feature nicht benutzen mdchten.
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Dateinamenskonventionen

Pocket Cinema Camera

Die Pocket Cinema Camera verwendet bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.
[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_C[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf dem LCD-Display angezeigt wiirde:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Datum (8. August 2012)

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip-Nummer
Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fiir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Clips werden auf lhre SSDs in CinemaDNG RAW-Format, ProRes oder DNxHD QuickTime Movie-Format
aufgezeichnet, je nachdem, welches Format Sie ausgewéhlt haben. Die Blackmagic Cinema Camera und
Production Camera 4K verwenden bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.

[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_CI[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf der Touchscreen lhrer Kamera angezeigt wiirde:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Datum (8. August 2012)
Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)

Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fiir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.
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Display

Scrollen Sie durch
das MenU, um weitere
.Display”-Anzeigen
aufzurufen.

Der Bildschirm mit den ,Display"-Einstellungen der
Cinema Camera und der Production Camera 4K |3sst Sie
die LCD-Helligkeit, Overlays und den Dynamikumfang,
den Zebra-Modus, SDI-Ausgabe-Overlays und
Bildrandmarkierungen vorgeben.

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera gestattet lhnen, die
Spracheinstellung zu andern. Dann wird das Men in lhrer
bevorzugten Sprache angezeigt.

Display-Einstellungen (Display)

Tun Sie Folgendes, um die Einstellungen der LCD-Anzeige zu &ndern: Driicken Sie die MENU-Taste, um das
Dashboard zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das ,, Settings"-Symbol aus und dann das Fernsehsymbol am linken
Rand des ,Settings"-MenUs.

Dynamikumfang
Uber die LCD-Anzeige kénnen Sie Ihr Video wahrend der Aufnahme ansehen. Sie kénnen auf der LCD-Anzeige
den Dynamikumfang (,Dynamic Range") durch Auswahl von Video oder Film einstellen.

Die Dynamikumfang-Einstellung des LCD ist unabhéngig vom ausgewéhlten Dynamikumfang unter den
Aufnahme-Einstellungen. Einige Leute ziehen es vor, ihre Aufnahme auf der LCD im Video-Modus zu
Uberwachen, auch wenn das Aufnahmeformat auf Film eingestellt ist.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellung des LCD-Displays unter Dynamic Range mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Helligkeit
Bewegen Sie das Schieberegler-Symbol nach links oder rechts, um die Helligkeit des LCD-Displays anzupassen.

Zebra

Blackmagic-Kameras sind mit einer Zebra-Funktion ausgestattet, die Angaben zu Belichtungsstarken vermittelt.
Ein diagonales Linienmuster erscheint Gber jedem Videobereich, der die Zebra-Belichtungsstérke Gberschreitet.

Schalten Sie Zebra ein und wahlen Sie mithilfe der linken und rechten Pfeile den gewlinschten Zebra-
Warnpegel aus.

Sprache (Language)

Das Menu der Blackmagic Pocket Cinema Camera kann auf verschiedene Sprachen eingestellt werden.

So stellen Sie die Sprache ein:

Schritt 1.  Dricken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard auf dem LCD zu 6ffnen. Alternativ konnen Sie
das Dashboard umgehen, indem Sie die MENU-Taste gedrickt halten. Wahlen Sie mithilfe der
Navigationstasten ,Settings" aus und dricken Sie auf ,,OK".

Schritt 2.  Navigieren Sie zu den , Display"-Einstellungen und wahlen Sie die Sprachoption ,Language” aus.

Schritt 3. Durchlaufen Sie die verschiedenen Sprachen durch Driicken derrechten und linken Navigationstasten
bis zur gewiinschten und dricken Sie auf ,OK". Alternativ konnen Sie lhre Spracheinstellung
auch per Druck auf die MENU-Taste bestatigen. Die Aktualisierung des Displays dauert ggf. ein
bis zwei Sekunden.
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Display

Scrollen Sie durch
das MenU, um weitere
.Display”-Anzeigen
aufzurufen.

Die Bildrandmarkierungs-Einstellung der Blackmagic
Cinema Camera und der Pocket Cinema Camera lasst

Sie diese Overlays auf dem LCD und den SDI-/HDMI-
Ausgaben der Kamera anzeigen. Als hilfreich erweisen
sich Bildrandmarkierungen bei der akkuraten Kadrierung
lhrer Aufnahmen fir die verschiedenen Seitenverhaltnisse
fur Fernsehen, Internet und Kino. Beispielsweise das

nachstehende fir Breitbilder géngige 2.39:1 Seitenverhaltnis.

SDI/HDMI-Overlays
Sie kénnen Ihr Video auf einem externen Display Uberwachen, und zwar Gber den HDMI-Anschluss der Pocket

Cinema Camera, oder den SDI-Anschluss der Cinema Camera bzw. der Production Camera 4K.

Uber die Einstellung fiir SDI- oder HDMI-Overlays lassen sich auf Ihrem Monitor niitzliche Informationen anzeigen.
Verwenden Sie die Pfeilsymbole, um auszuwahlen, welche Overlays Uber Ihren SDI- oder HDMI-Feed angezeigt
werden sollen.

All: Zeigt sowohl Frame-Anhaltspunkte als auch Aufnahmeinformationen an.

Status: Hierlber werden ausschlieB3lich Aufnahmeinformationen wie f-Stop-Nummer, Framerate, Akku-Restlaufzeit
usw. angegeben.

Guides: Zeigt ausschlieBlich Frame-Anhaltspunkte an.
Off: Gibt Ihnen ein Bildsignal frei von Schrifteinblendungen.

Auf dem Kamera-LCD kénnen Sie auch Bildrandmarkierungen ansehen, indem Sie das Dashboard &ffnen und
das ,Frame Guide"-Symbol auswahlen.

LCD-Overlay

An der Blackmagic Cinema Camera und Pocket Cinema Camera kénnen Sie die auf dem LCD angezeigten
Bildrandmarkierungen ein- oder ausschalten, ohne damit die SDI/HDMI-Ausgabe zu berihren. Beispiel: Sie
mochten sich zwar Bildrandmarkierungen auf dem LCD anzeigen lassen, aber Uber den SDI-/HDMI-Ausgang
lhrer Kamera einen sauberen Videofeed ausgeben.

Bildrandmarkierungen (Frame Guides)

Fur die Anzeige auf den LCDs lhrer Blackmagic Cinema Camera und Pocket Cinema Camera sowie fir die SDI-/HDMI-
Ausgabe stehen lhnen mehrere Bildrandmarkierungen zur Wahl. Bildrandmarkierungen enthalten Seitenverhéltnisse
fur diverse Film-, TV- und Online -Normen sowie ein Kompositionsraster entsprechend der Drittel-Regel.

Tippen Sie die Pfeilsymbole fir die Einstellung der ,Frames Guides" an, um lhre gewlinschte Markierung auszuwéhlen.

HDTV: Zeigt Action- und Titel-sichere Bereiche lhres Bildes innerhalb eines 1.78:1- Seitenverhéltnisses an, das
mit dem 16:9-Format von HD-Fernseh- und Computer-Bildschirmen kompatibel ist.

4:3: Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhéltnis an und hilft zudem bei der Kadrierung
mit 2x anamorphischen Adaptern.

2.35:1, 2.39:1 and 2.40:1: Zeigt das Breitbild-Seitenverhaltnis an, das kompatibel mit anamorphischer oder
konstrastarmer filmischer Breitbild-Darstellung ist. Die drei Breitbild-Einstellungen weichen leicht voneinander
ab, was auf wechselnde Film-Standards im Laufe der Zeit zurlckzufihren ist. 2.39:1 ist einer der heutzutage am
haufigsten verwendeten Standards.

1.85:1: Zeigt ein weiteres gangiges kontrastarmes Seitenverhéltnis fir Breitbildfilm an. Dieses Verhéltnis ist etwas
breiter als HDTV 1.78:1, aber schmaler als 2.39:1.
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Onscreen-Messwertanzeigen und Statusleiste der Blackmagic
Cinema Camera. Eine Aufwarts-Wischbewegung vom unteren
Bildschirmrand enthillt die Messwertanzeigen

Ao A

Um eine optimale Belichtung zu erreichen, &ffnen oder
schlieBen Sie die Blende so weit, bis die Histogrammkurve
an den jeweiligen Randern abflacht. Ein glatt senkrecht
verlaufender Rand an den Seiten des Histogramms bedeutet,
dass Schwarz- oder WeiBténe geklippt sind

Um eine optimale Tonqualitat zu erzielen, justieren Sie lhre
Audiopegel, bis die Audiohdchstwerte durchschnittlich bei
-12dB liegen, jedoch nicht 0dB Uberschreiten

Drittel: Stellt ein Raster mit zwei vertikalen und horizontalen Linien dar, die das Bild in beiden Richtungen in Drittel
unterteilen. Mit dem Drittel-Prinzip lassen sich Shots sehr effektivkomponieren. Zum Beispiel erwartet das menschliche
Auge in der Regel, dass sich die Action im Schnittpunktbereich dieser Linien abspielt. Deshalb platziert man dort
gerne Dinge, auf die aufmerksam gemacht werden soll. Die Augenpartie eines Schauspielers wird oftmals im oberen
Drittel des Bildschirms positioniert. Bei der Platzierung hilft lhnen hier die Markierung des horizontalen oberen Drittel
des Bildes. Uberdies dienen Drittel zum Erhalt einer konsistenten Kadrierung von einem Shot zum nachsten.

Markierungs-Deckkraft: Seitenverhéltnisse werden in Form von Matten am oberen und unteren Rand lhres
Touchscreens und lhres Ausklappmonitors angezeigt. Stellen Sie die Deckkraft der Matten unter ,Guide Opacity"
im Einstellungs-Men ein. Sollen Ihre Matten z. B. komplett undurchsichtig sein, setzen Sie die Einstellung auf 100 %.
Wenn Sie lhre Markierungen in maximaler Transparenz bevorzugen, setzen Sie die Markierungs-Deckkraft auf 25 %.

Bildschirm-Messwertanzeigen

lhre Your Blackmagic Camera verflgt Uber zusatzliche Messwertanzeigen wie ,Recording Time Remaining”,
Histogramm und ,Peak Audio Meter" (Audiospitzenmeter), die als Hilfen zur Einstellung optimaler Belichtungen,
zur Prifung der verbleibenden Aufzeichnungsdauer und zur Vermeidung von Tonlbersteuerungen dienen.

Rufen Sie die zusétzlichen Messanzeigen mit einer Aufwérts-Wischbewegung vom unteren Rand des Touchscreens
auf. Durch eine entsprechende Wischbewegung nach unten verbergen Sie die Messanzeigen. Driicken Sie bei
der Pocket Cinema Camera die Aufwartstaste, um zu den Anzeigen zu gelangen bzw. die Abwartstaste, um sie
zu verbergen. Die Onscreen-Messwertanzeigen lassen sich 6ffnen bzw. verbergen, indem man die Messungs-
Feature ,Meters" auf dem Dashboard aktiviert bzw. deaktiviert.

Histogramm (,,Histogram")

Das Histogramm zeigt die Leuchtdichteverteilung in Ihrem Video an. Auf dem Display wird links auBen reines
Schwarz und rechts auBBen reines Weil3 angezeigt. Solange |hr Videosignal innerhalb dieser Grenzen bleibt, werden
weder Schattenwerte noch Spitzlichter abgeschnitten und detaillierte Tonwerte beibehalten.

Verbleibende Aufzeichnungsdauer (,Recording Time Remaining")

Der Indikator ,Recording Time Remaining" zeigt die auf lhrer SSD oder SD-Karte verbleibende Aufzeichnungsdauer
an. Die in Stunden und Minuten angegebene Zeit variiert entsprechend der Bildwechselfrequenz und dem Codec,
die Sie vorgegeben haben. Beispielsweise: ProRes 422 HQ mit 24 Vollbildern pro Sekunde. Bei Anderung dieser
Einstellungen berechnet der Indikator den angegebenen Wert automatisch neu. Bei einer auf lhrer SSD bzw.
SD-Karte verbleibenden Restzeit von circa funf Minuten wird der Indikator ROT, und bei nur zwei verbleibenden
Minuten fangt er an zu BLINKEN.

Audiospitzen

Bei Gebrauch des internen Mikrofons oder einer angeschlossenen externen Audioquelle zeigen die
Audiospitzenmeter die Tonpegel der Kanéle 1 und 2 an. Das Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert und verfugt
liber Peak-Indikatoren mit Haltefunktion (,Peak Hold"), die nach der Ubersteuerung kurzfristig sichtbar bleiben
und lhnen erreichte Hochstpegel deutlich anzeigen.
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IRIS FOCUS
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Driicken Sie bei der Pocket Cinema Camera auf die
Blendentaste (IRIS) und geben Sie dann die Blendenéffnung
mit den Links-/Rechtstasten vor. Driicken Sie fiir Fokus-
Peaking die FOCUS-Taste

M) )
IRIS FOCUS
— —
s M

RIS Focu

\

Q& @@@B@ﬂﬂjﬁy

Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K EF

erfolgt die Einstellung der Blenden&ffnung per Druck auf die
Blendentaste (IRIS) und mithilfe der Transportsteuerelemente.
Dricken Sie fur Fokus-Peaking die FOCUS-Taste. Bei Modellen
mit EF-Mount, die ein kompatibles Objektiv benutzen, aktiviert
die FOCUS-Taste zudem die Funktion Autofokus

Anpassen der Einstellungen

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K EF unterstltzen
elektronische Blendensteuerung. Dies erlaubt lhnen die Anpassung von Blendeneinstellungen wie der
Offnungsweite und automatisches Fokussieren. Die Cinema Camera MFT und PL-Mount-Modelle sind mit
einem passiven Objektivanschluss ausgestattet und mit manuellen Objektiven ohne elektronische Steuerung
einsetzbar. Mit der Fokus-Peaking-Funktion werden die schérfsten Bildbereiche griin umrandet, damit Sie sich
mihelos lhrer Scharfstellung vergewissern kdnnen. Fokus-Peaking ist ausschlieBlich auf dem LCD zu sehen
und hat keinerlei Auswirkungen auf Ihr aufgenommenes Bild.

Blendentaste (,,Iris")

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fir ,Video" wird durch einmaliges Driicken der Blendentaste
(,Iris") eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in lhrer Aufnahme
eingestellt. Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen ,Film" wird die Belichtung durch Dricken
der Blendentaste (,,Iris") auf die Spitzlichter in lhrer Aufnahme eingestellt.

Driicken Sie bei der Pocket Cinema Camera zur manuellen Einstellung des Verschlusswinkels die Rechts-/
Links-Richtungstasten am Gehauserlcken.

Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K erfolgt die manuelle Einstellung der Blenden&ffnung
durch Driicken der Vorwérts- und Riickwartstasten der Transportsteuerung.

Fokus-Taste (Focus)

Beim Einsatz eines Objektivs mit kompatiblem Autofokus mit der Pocket Cinema Camera oder der Cinema
Camera und Production Camera 4K EF, drlicken Sie die FOCUS-Taste einmal, um Autofokus zu aktivieren.
Durch zweimaliges Dricken der FOCUS-Taste in schneller Folge aktivieren Sie Fokus-Peaking.

Driicken Sie die FOCUS-Taste bei Einsatz eines manuellen Objektivs einmal, um Fokus-Peaking zu aktivieren.

Fokus-Zoom

Dricken Sie bei Gebrauch der Pocket Cinema Camera zweimal OK, um heranzuzoomen und den Fokus auf
eine Pixelskala von 1:1 zu bringen. Driicken Sie zweimal auf OK, um wieder herauszuzoomen.

Tippen Sie bei der Cinema Camera und Production Camera 4K zweimal auf das Display des Touchscreens,
um in ein Bild hereinzuzoomen und den Fokus auf eine Pixelskala von 1:1 zu bringen. Tippen Sie zweimal auf
das Display, um wieder herauszuzoomen.



1. Medien-und
Aufzeichnungsstatus

2. Timecode

3. Aufnahmeformat
(,Recording Format")

4. Videoformat/Framerate

(ERY Einstellungen

5. Blende

6. ISO-Einstellung
7. Verschlusswinkel
8. WeiBabgleich

9. Batteriebetriebsdauer-
Indikator

Bildstabilisator

Die Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K EF unterstltzen die Bildstabilisator-
Funktion (Image Stabilizer, IS), die bei vielen aktiven Objektiven anzutreffen ist. Stellen Sie den Stabilisator-
Schalter einfach auf ON, um diese Funktion auf Ihrer Kamera zu nutzen. Wenn das Objektiv ebenfalls Gber
einen Stabilisator-Modus-Schalter verfigt, stellen Sie diesen auf den entsprechenden Modus fiir Standbild
oder Bewegung.

Beim Akkubetrieb aktiviert die Kamera den Bildstabilisator nur wéhrend der Aufnahme, da das Objektiv
zum Betrieb des Bildstabilisators zusatzlichen Strom von der Kamera zieht. Sobald die Kamera Uber externe
Stromversorgung lauft, ist der Bildstabilisator durchgangig aktiv, sofern der Stabilisator-Schalter des Objektivs
auf ON steht.

Statusleiste

lhre gewahlten Einstellungen werden stets auf einer Statusleiste angezeigt. Diese verlauft Giber die gesamte
Lange des LCD-Displays und bietet eine praktische Ubersicht tiber die aktuellen Kamera-Einstellungen.

00:00:05:15

2.5K RAW 1350p24 f6.2 150800 180° 5200K ([} 100%

Akku-Restlaufzeitanzeige

Wenn der verbleibende Ladezustand weniger als 25% erreicht, wird der Akkustatus auf der Statusleiste in rot
angezeigt, damit Sie Bescheid wissen, wenn nur noch eine geringe Akkurestlaufzeit verbleibt.

SD/SSD-Aktivitatssymbole
Die Statusleiste zeigt wichtige Informationen Gber den aktuellen Status des eingelegten Speichermediums an.

Werden bewegende Punkte angezeigt, ist die Kamera gerade dabei, das
Speichermedium zu Uberprifen und vorzubereiten.

Bewegende Punkte

No Card/SSD Besagt, dass kein Medium in der Kamera erkannt wurde oder sich keines in der
Kamera befindet.
Ready Aufnahmebereit.

Roter Punkt Aufzeichnung lauft.
Blinkender roter Punkt  Es wurden ausgelassene Frames festgestellt.
Card/Disk Full

Wiedergabe-Modus

Erscheint, wenn die SD-Karte oder SSD-Festplatte voll ist.
Zeigt Symbole fur Wiedergabe, Schnellvorlauf- und Ricklauf an.

Gibt die Dauer des aktuellen Clips bei der Aufnahme und Wiedergabe von einer
SD-Karte oder SSD an.

Timecode
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Birds of the Wetlands

Die Slate

Wahlen Sie das Auto-Hochzahler-Symbol, wenn Sie
mochten, dass Szenen, Fotos oder Aufnahmen automatisch
hochgezahlt werden

Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K kénnen
Sie einfach einmal mit dem Finger auf das Display tippen und
die Slate wird angezeigt

Was ist die Slate?

Das LCD-Display Ihrer Blackmagic-Kamera hat viele Funktionen, u.a. lassen sich tiber das Slate-Feature Metadaten
direkt in die Kamera eingeben. Metadaten werden in den aufgenommenen Dateien gespeichert und Uber die
Schnittsoftware kann man einfach darauf zugreifen.

Pocket Cinema Camera

Schritt 1.  Drlicken Sie einmal OK, um die virtuelle Klappe (Slate) aufzurufen oder driicken Sie die Menii-Taste,
um das Dashboard zu 6ffnen und das ,,Metadaten"-Symbol auszuwahlen.

Schritt 2.  Verwenden Sie die Richtungstasten zum Auswahlen des Textes, den Sie &ndern mdchten, und driicken
Sie OK. Die Bildschirmtastatur wird angezeigt. Verwenden Sie die Richtungstasten zum Auswahlen
der Tastaturzeichen und driicken Sie zur Bestatigung fir jede Buchstabenauswahl auf die OK-Taste.

Schritt 3.  Wahlen Sie ,Save" (Speichern) nachdem Sie die gewlinschten Informationen eingegeben haben
und driicken Sie auf OK, um wieder auf den Metadaten-Bildschirm zurlickzukehren.

Schritt 4.  Wenn Sie mochten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
wahlen das entsprechende Auto-Hochzahler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet und
driicken Sie OK.

Die Eingabe von Woértern in das ,Keywords"-Feld ermoglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer Bibliothek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groB3en Projekten mit viel Material niitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwdrtern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was lhnen
bei der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Schritt 1. Tippen Sie einmal auf den Touchscreen, um die virtuelle Klappe (Slate) anzuzeigen. Sie kénnen
die virtuelle Klappe auch Uber das Dashboard aufrufen. Driicken Sie hierzu die Meni-Taste und
wahlen Sie dann das ,Metadaten"-Symbol aus.

Schritt 2.  Tippen Sie zum Eingeben oder Andern von Details auf den Text, den Sie andern méchten. Die
Bildschirmtastatur wird angezeigt. Geben Sie die gewilinschten Daten ein und tippen Sie auf die
Schaltflache Save (Speichern).

Schritt 3. Wenn Sie mdchten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
tippen Sie auf das entsprechende Auto-Hochzahler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet.
Tippen Sie das Symbol ermeut, wenn Sie das automatische Hochzahlen ausschalten méchten.

Die Eingabe von Wértern in das , Keywords"-Feld ermdglicht, dass diese als Suchbegriffe in lhrer Bibliothek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwdrtern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was lhnen
bei der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.
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Waveform-Monitoring tUber Thunderbolt

Wenn |hre Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-Computer
mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsféhige Losung fir das Waveform-
Monitoring. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets HD1080p-Video in
unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Production Camera 4K gleicht die SDI-Ausgabe entweder auf
HD1080p-Video in 10-Bit-Format oder komprimiertes Ultra HD 4K-Video an. Stellen Sie bei Verwendung der
Production Camera 4K fir Waveform-Monitoring das Aufnahmeformat auf HD ein.

Das Dienstprogramm der Blackmagic-Kamera installiert die Blackmagic UltraScope-Software, damit wahrend
der Aufnahme und Wiedergabe Waveform-Monitoring von der Kamera aus vorgenommen werden kann.
Blackmagic UltraScope gibt lhnen die Méglichkeit, so gut wie jeden Aspekt der Videoaufnahme Uber die
Cinema Camera oder Production Camera 4K zu Gberwachen.

Blackmagic UltraScope

Stellen Sie Uber den Thunderbolt-Anschluss lhrer Cinema
Camera oder Production Camera 4K eine Verbindung zu
lhrem Computer her

Blackmagic UltraScope Software bietet lhnen prézises Waveform-Monitoring Gber Thunderbolt
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Blackmagic UltraScope - Vollbildschirm-Ansicht

Anwendung von Blackmagic UltraScope

Was ist Blackmagic UltraScope?

Mit der Blackmagic UltraScope Software kann Waveform-Monitoring der Videoausgabe direkt von lhrer
Cinema Camera oder Production Camera 4K vorgenommen werden.

Friher waren die in der TV- und Postproduktion eingesetzten Scopes in Broadcast-Qualitdt unglaublich
teuer und sperrig, zudem erlaubten sie zu einer Zeit jeweils nur die Anzeige eines Scopes auf einem winzigen
Bildschirm! Manche Scopes wirken héasslich und unschén auf Ihren Kunden. Blackmagic UltraScope gibt Ihnen
sechs wunderbare Scopes, die Sie sédmtliche Aspekte lhres Videosignals Gberwachen lassen. Ideal, um lhre
Kamerapegel wéhrend des Drehs zu prifen. Jegliche Anpassungen der Kameraeinstellungen sind bei Einsatz
des Blackmagic UltraScope sofort sichtbar!

SchlieBen Sie Ihre Kamera einfach mit einem Thunderbolt-Kabel an den Thunderbolt-Anschluss Ihres Computers
an, schalten Sie lhre Kamera ein und starten Sie UltraScope!

Installationsvoraussetzungen
Die Schnittstelle der Blackmagic UltraScope Software erfordert einen Computerbildschirm mit einer Auflésung
von mindestens 1280 x 800 Pixeln fur die gleichzeitige Anzeige von zwei Scopes. Fur die gleichzeitige Ansicht

aller sechs Scopes empfiehlt Blackmagic Design Computerbildschirme mit einer Auflésung von 1920 x 1200
oder 1920 x 1080 Pixeln.

Die aktuellsten Mindestsystemvoraussetzungen fir Blackmagic UltraScope entnehmen Sie bitte der Aufstellung
auf den Support-Seiten unter www.blackmagicdesign.com.

So funktioniert Blackmagic UltraScope Views

Je nach Ihren Arbeitserfordernissen und lhrer Bildschirmaufldsung sind mit Blackmagic UltraScope zwei
verschiedene Ansichten verfligbar. Sie haben die Wahl zwischen der ,Vollbildschirm"-Ansicht mit sechs Displays
oder der kompakteren Ansichtsvariante ,Doppelbild" 2-up mit zwei auswahlbaren Displays.

Die Auswahl der Display-Ansicht erfolgt Gber das Meni view (Ansicht).

Wahlen Sie Full Screen, um die Vollbildschirm-Ansicht vorzugeben. Wenn diese Option nicht aktiviert ist,
erfolgt die Anzeige im Doppelbild-Modus. Benutzen Sie zum schnellen Wechsel zwischen den Ansichtsmodi
Vollbildschirm und Doppelbild den Kurzbefehl CMD-F unter Mac OS X bzw. CTRL F unter Windows.

Wahlen Sie in der Doppelbild-Ansicht die gewiinschten Scopes fur die linke und rechte Seite, indem Sie das
MenU View 6ffnen oder indem Sie an beliebiger Stelle im UltraScope-Fenster einen Rechtsklick ausfihren.
Treffen Sie Ihre Auswahl aus den Menioptionen fir Left View (Ansichtlinks) und Right View (Ansichtrechts).

Um die Scopes mit vertauschten Seiten anzuzeigen, aktivieren Sie ,Ansicht links" bzw. ,Ansicht rechts" und
stellen Sie die Ansicht genauso wie die jeweils andere ein. Die Scopes vertauschen dann die Seiten, weil in der
Doppelbild-Ansicht niemals das gleiche Scope in der linken und rechten Ansicht angezeigt wird.
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Doppelbild-Ansicht

RGB-Parade-Anzeige

Fiir die Display-Ansicht erforderliche Bildschirmauflésungen
= Vollbildschirm-Ansicht 1920 x 1200 Pixel oder 1920 x 1080 Pixel. Die Vollbildschirm-Ansicht ist nur
dann verfugbar, wenn Ihr Bildschirm diese Aufldsungen unterstitzt.
* Doppelbild-Ansicht: Mindestaufldsung von 1280 x 800 Pixeln.

Blackmagic UltraScope-Anzeigen

Blackmagic UltraScope Software ist sehr praktisch, um auf lhrer Blackmagic-Kamera prazise Video- und
Audiopegel aufrechtzuerhalten. So kénnen Sie Ihr digitales Filmmaterial in der Postproduktion optimal
ausreizen. Die fir das Monitoring verwendeten Scopes umfassen die Ansichten Vektorskop, RGB-Parade,
Histogramm und Audiometer.

RGB-Parade-Anzeige

Die RGB-Parade zeigt die roten, griinen und blauen Kanéle der Aufnahmen Ihrer Blackmagic-Kamera an. Ist
einer dieser Kanéle erhoht, bedeutet dies einen vorhandenen Farbstich. Z. B. zeigt die Gberméalige Erhéhung
eines Farbkanals einen inkorrekten WeiBabgleich an.

Vielleicht m&chten Sie einen bestimmten Farbeffekt in Ihrer Aufnahme erzielen und Sie haben lhrem Objektiv
einen Farbfilter aufgesetzt, z. B. einen Warmeschutzfilter. Hier wére ein erhéhter roter Kanal normal, Sie
kdnnen aber auch nachpriifen, ob die anderen Farbkanale zu stark gestaucht werden. Dasselbe gilt z. B. fur
den Einsatz von Farbfilterfolien mit starker Farbgebung auf lhren Leuchten. Jeder mit der Kamera realisierte
.Look” l&sst sich in der Postproduktion miihelos mit den Funktionen Vektorskop und RGB-Parade in DaVinci
Resolve intensivieren.

Anhand der Wellenform der RGB-Parade lasst sich prima prifen, ob die Aufnahme lhrer Blackmagic-Kamera
geklippt oder gestaucht wird. Jegliches Clipping von Highlights wird durch eine flache, horizontale Linie bei
100 IRE bzw. durch einen hdheren Pegel Ihres Scopes sichtbar. Clipping verursacht den Verlust von Bilddetails,
d. h. wenn die Highlights Bilddetails enthalten, die Sie beibehalten méchten, passen Sie lhre Beleuchtung
oder Belichtung entsprechend an. Bei der spateren Farbkorrektur mit DaVinci Resolve lassen sich Bilddaten
mihelos herausschneiden. Wenn die urspriingliche Aufnahme jedoch von vornherein keine Details enthalt,
lassen sich auch beim Grading keine erzeugen.
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Vektorskop-Anzeige

.

Histogramm-Anzeige

Audiometer-Anzeige

Vektorskop-Anzeige

Das Vektorskop ist praktisch zur Uberwachung der Farbbalance und -sattigung des Videosignals Ihrer
Blackmagic-Kamera. Weist Ihr Signal einen dominanten griinen Farbstich auf, so wird das Gros der Bilddaten
in Richtung des griinen Bereichs des Vektorskops angeordnet. Vergleichsweise werden die Bilddaten einer
Aufnahme mit neutraler Farbbalance gleichmaBig im mittleren Bereich verteilt.

Die Mitte des Vektorskops reprasentiert eine Sattigung von Null. Je weiter ein Objekt von der Mitte entfernt
ist, umso geséttigter erscheint es. Wenn Sie beispielsweise Green-Screen fir das Compositing aufnehmen,
sowollen Sie den Green-Screen so stark wie zul3ssig sattigen, um die beste Stanze oder Matte zu realisieren.
Zulassige Broadcast-Farben werden aufrechterhalten, indem sichergestellt wird, dass die S&ttigungspegel
nicht Uber die Rasterk&stchen lhrer Vektorskop-Anzeige hinaus ausschlagen.

Mit dem Vektorskop lésst sich auch der WeiBabgleich lhrer Kamera am Drehort Uberprifen. Wird ein weil3es
Subjekt herangezoomt, bis es den Bildausschnitt der Kamera ausflllt, so zeigt das Vektorskop eine Anhaufung
von Daten an. Bei korrektem WeiBabgleich erscheinen die Daten gleichmaBig um die Mitte verteilt. Andern
Sie die WeiBabgleicheinstellung lhrer Kamera und Sie werden sehen, wie sich dies auf die Anzeige auswirkt.

Histogramm-Anzeige

Das Histogramm bietet eine weitere Methode zur Uberpriifung der Signale lhrer Blackmagic-Kameras auf
Clipping, Stauchen und Bildkontrast. Die horizontale Achse reflektiert das Luminanzspektrum mit Schwarz
auf der linken (0 bei einem 10-Bit-Bild) und Weif3 auf der rechten Seite (1023 bei einem 10-Bit-Bild). Clipping
wird durch Anhdufung der Bilddaten an der 1023-Markierung angezeigt. Stauchen wird durch Anh&ufung
der Bilddaten an der 0-Markierung angezeigt. Bei einer Aufnahme mit guten Kontrasten erfolgt die Anzeige
der Bilddaten entlang der gesamten horizontalen Achse. Bei einer niedrigkontrastigen Aufnahme werden
die Bilddaten hingegen vorrangig in der Mitte angezeigt.

Audiometer-Anzeige

Die Audiometer-Anzeige macht die im Videosignal Ihrer Blackmagic-Kamera eingebetteten Audiopegel
sichtbar. Die zwei Kanéle mit eingebettetem Audio werden entweder im dBFS- oder VU-Format angezeigt.
Die bei modernen Digitalgeraten gangige dBFS gibt im Wesentlichen den absoluten Tonpegel digitaler
Signale an. Der bei dlteren Geraten sehr gebréduchliche, benutzerfreundliche VU-Meter zeigt durchschnittliche
Signalpegel an.

Achten Sie zur Uberwachung lhrer Audiopegel auf den VU-Meter und passen Sie auf, dass die Pegel nie (iber
0dB hinaus ausschlagen. Bei Uber 0dB gipfelnden Pegeln wird Ihr Audio geklippt.

Mit der Audiometer-Anzeige lassen sich auch Audiophase und -balance Gberwachen.
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SchlieBen Sie Gber den BNC-Anschluss |hrer Cinema Camera
oder Production Camera 4K ein SDI-Kabel zum Verbinden
beliebiger SDI-Geréte an

Monitoring mit SDI

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d.h. sie kann fir die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Router, Monitore, SDI-Aufnahmegeréate, Broadcast-Mischer und andere SDI-Geréte
verwendet werden.

Die Production Camera 4K unterstltzt 6G-SDI, d.h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer, wie beispielsweise
der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

AnschlieBen von Videomischern

Uber den SDI-Ausgang l3sst sich lhre Kamera wie eine Fernsehproduktionskamera einsetzen. Sie kdnnen
den SDI-Ausgang fur Studioarbeiten direkt an Produktionsmischer anschlieBen oder ihn zur Umwandlung
Ihres Signals auf ein optisches an ATEM Camera Converter anschlieBen, was eine Ubertragung iber mehrere
Hundert Meter an U-Wagen fiir Live-Produktionen vor Ort ermdglicht.

Wenn Sie die Kamera so eingestellt haben, dass sie 25 fps oder 29,97 fps aufnimmt und die SDI-Overlays
auf Off (Aus) geschaltet sind, wird der SDI-Ausgang jeweils auf 1080i50 bzw. 1080i59.94 eingestellt.
Auf diese Weise konnen Sie mit den meisten Mischern arbeiten, die ausschlieBlich High-Definition-Formate
im Interlace-Modus unterstitzen.

AnschlieBen von Monitoren

SDI-Monitoring kann sich als durchaus praktisch erweisen, wenn das LCD-Display nur schwer oder umstandlich
einzusehen ist, weil die Kamera hoch oben an einer Fahrzeughalterung, einem Fluggestell oder auf einem
Fahrzeug angebracht ist.

Uber die Einstellung SDI-Overlays im Meni ,Display Settings" lassen sich niitzliche Informationen fiir das
Monitoring einstellen. In SDI-Overlays werden Frame-Anhaltspunkte, Aufnahmeinformationen sowie Kamera-
Einstellungen angezeigt. Wenn Sie einfach nur lhre Aufnahmen Gberwachen mochten, kénnen Sie die SDI-
Overlays auf Off (Aus) fur reine SDI-Ausgabe stellen.

SchlieBen Sie den SDI-Ausgang fir volles 10-Bit unkomprimiertes Monitoring an beliebige SDI-Monitore an
oder Blackmagic SmartScope Duo fur Live-Waveform-Monitoring.
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L] L] Blackmagic Gamara Satup

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Pocket
Cinema Camera hinter der Offnung im Akkufach

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Cinema
Camera und Production Camera 4K hinter der Offnung im
SSD-Fach

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Mac OS X

Entpacken Sie die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" nach erfolgtem Download und
doppelklicken Sie auf die .dmg-Diskabbilddatei. Starten Sie ,Blackmagic Camera Setup" und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Windows

Nachdem Sie die heruntergeladene Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" entpackt haben,
erscheint das Installationsfenster ,Blackmagic Camera Setup". Doppelklicken Sie das Installationssymbol
und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderungen zur Fertigstellung der Installation.

Klicken Sie nach abgeschlossener Installation auf das Windows-Startmen und gehen Sie zu ,, Alle Programme”.
Klicken Sie auf den Blackmagic Design Ordner, um die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" und
die Handblcher zu &ffnen.

So aktualisieren Sie die Firmware lhrer Kamera

SchlieBen Sie lhren Computer nach erfolgter Installation der Blackmagic Camera Setup Software mit einem
USB-Kabel an lhre Kamera an. Bei der Pocket Cinema Camera befindet sich der Mini-USB-2.0-Anschluss im
Inneren des Akkufachs. Bei der Cinema Camera und der Production Camera 4K befindet sich der Mini-USB-
2.0-Anschluss hinter der Klappe des SSD-Fachs.

Starten Sie die ,Blackmagic Camera Setup" Software und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten
Aufforderungen zur Aktualisierung der Kamerasoftware.
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Bearbeiten direkt von SSD, indem Sie diese aus der Kamera
nehmen und sie Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock
oder ein USB 2.0-Dockingkabel in Ihren Computer einlesen

HDM' ‘P@

Stecken Sie die SD-Karte in jeden beliebigen Computer mit
SD-Kartensteckplatz ein, und greifen Sie unmittelbar auf lhre
Clips zu

Arbeiten mit Dateien von SSD

Gehen Sie zum Importieren von Clips von einer SSD wie folgt vor:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Entfernen Sie die SSD aus lhrer Cinema Camera bzw. Production Camera 4K.

Sie kdnnen die SSD entweder Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock, z.B. eine Blackmagic MultiDock,
auflhrem Mac-OS-X- oder Windows-Computer einlesen. Weitere Einzelheiten zur Einbindung einer
Blackmagic MultiDock in lhren SSD-Workflow finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic MultiDock" in
diesem Handbuch. Sie kénnen auch ein eSATA-USB-Adapterkabel nutzen und die SSD direkt Gber
einen USB-Port an lhren Computer anschlieBen. Verwenden Sie vorzugsweise USB 3.0, da USB 2.0
nicht schnell genug ist, um Video in Echtzeit zu schneiden.

Doppelklicken Sie auf die SSD, um sie zu &ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat haben Sie moglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien, deren
Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kénnen Sie einfach per Drag-and-Drop die gewiinschten Dateien von der SSD auf Ihren Desktop
oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie konnen Uber NLE-Software direkt auf die Dateien auf der
SSD zugreifen. CinemaDNG RAW-Dateien werden auf der SSD als separate DNG-Bilder fur jeden
Frame gespeichert. Dies ist ein offenes Format, d.h. Sie kénnen viele Softwareanwendungen zum
Anzeigen lhrer RAW 2.5K-Bilder als Videosequenz nutzen.

Bevor Sie die SSD aus lhrem Computer ziehen, ist es stets ratsam, die SSD zunachst auf sichere
Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.

Arbeiten mit Dateien von SD-Karte

Sie kénnen auf Ihre ProRes- oder CinemaDNG-Dateien direkt von lhrer SD-Karte aus zugreifen, und zwar Uber
jeden beliebigen Mac OS X- oder Windows-Computer, der einen SD-Kartensteckplatz hat und an ein SD-
Kartenlesegerat angeschlossen ist.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Entfernen Sie die SD-Karte aus der Pocket Cinema Camera und stecken Sie diese in den SD-
Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegeréat lhres Computers ein. Der Zugriff auf die SD-Karte
erfolgt auf die gleiche Weise, wie auf eine externe Festplatte, ein USB-Laufwerk oder ein anderes
Speichermedium, das an lhrem Computer angeschlossen ist.

Doppelklicken Sie auf die SD-Karte, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die Ihre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat haben Sie méglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien und Ordnern,
deren Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kdnnen Sie einfach per Drag-and-Drop die gewinschten Dateien von der SD-Karte auf lhren
Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kénnen Uber NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SD-Karte zugreifen.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz ziehen, ist es stets ratsam, die SD-Karte
zunachst auf sichere Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.
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Blackmagic MultiDock ist eine schnelle, praktische Lésung fir
lhren Postproduktions-SSD-Workflow

Koppeln Sie Ihre Blackmagic MultiDock mit einem regularen
IEC-Stromkabel und -Stecker an das Stromnetz

T

SchlieBen Sie die Blackmagic MultiDock mit einem
Thunderbolt-Kabel an einen Mac oder Windows PC an

Betrieb der Blackmagic MultiDock

Die attraktive, rackmontierbare Docking-Station Blackmagic MultiDock ist die perfekte Begleiterin fir
Blackmagic Kameras, die auf SSDs aufzeichnen. Mit der Blackmagic MultiDock kénnen Sie synchron bis zu vier
SSDs einlegen, direkt von den Laufwerken schneiden, Dateien im Nu von und zu lhrem Computer transferieren
sowie Video aufzeichnen und wiedergeben — ohne jegliche Zeitverschwendung. Mit der Blackmagic MultiDock
kénnen Sie sogar Hard Disk Drives (HDDs) verwenden.

Die Blackmagic MultiDock ist optimiert fir Postproduktionsaufgaben wie Videoschnitt, Farbkorrektur oder
sonstige Aufgaben, fir die groBe Videodateien auf mehreren Laufwerken gespeichert werden missen. Dies
minimiert den Zeitaufwand fur das Wechseln externer Laufwerke und gestattet Ihnen, sich eingehender mit
lhrer kreativen Arbeit zu beschéftigen.

Das mit Thunderbolt-2-Technologie ausgestattete Blackmagic MultiDock sorgt fir eine superschnelle 20-Gb/s-
Verbindung zu lhrem Computer. Jeder Laufwerksschacht ist mit einer vollig autonomen, hochleistungsfahigen
SATA-3-Diskschnittstelle ausgestattet. Ein RAID Iasst sich konfigurieren, indem Sie mehrere Laufwerke
verkoppeln und mit dem Laufwerksprogramm lhres Betriebssystems das Striping mehrerer Laufwerke zu
einem einzigen Speichervolumen vornehmen.

Auf den nachstehenden Seiten erfahren Sie mehr darlber, wie Sie vorgehen, um die Blackmagic MultiDock
mit dem SSD-Workflow lhrer Blackmagic Kamera zu benutzen.

Anschlief3en an einen Computer

Koppeln Sie den Netzstromeingang lhrer Blackmagic MultiDock mithilfe eines reguléren IEC-Kabels und
-Steckers an das Stromnetz. Bei bestehender Stromzufuhr leuchtet die Stromversorgungsleuchte an der
Frontblende auf.

SchlieBen Sie ein Thunderbolt-Kabel mit einem Ende an einen der beiden Thunderbolt-Ports der Blackmagic
MultiDock und mit dem anderen an den Thunderbolt-Port Ihres Macs oder Windows PCs an. Falls hr Computer
nur Uber einen Thunderbolt™-Port verfligt, kdnnen Sie einen RAID-Verbund oder ein anderes Gerét an den
zuséatzlichen Thunderbolt-Port lhrer MultiDock anschlieBen.



Il Postproduktions-Workflow

SSDs oder HDDs kénnen in beliebige Laufwerksschéchte Ihrer
Blackmagic MultiDock eingelegt werden

The disk you inserted was not readable by
this computer.

| Initialize... | | Ignore |[ Eject ]

Ein neues Laufwerk muss zunachst initiiert werden, damit ein
Computer es lesen und beschreiben kann

Einlegen von Laufwerken
Die Blackmagic MultiDock verwendet formatierte 2,5"-SSDs und HDDs.

So schieben Sie ein Laufwerk ein:

Schritt 1.  Halten Sie das Laufwerk so, dass seine goldfarbenen SATA-Kontakte nach unten in Richtung des
Laufwerksschachtes gerichtet sind.

Schritt 2.  Schieben Sie das Laufwerk behutsam in den Laufwerksschacht, bis es einrastet.

Sobald ein Laufwerk erkannt wird, leuchtet die rote Laufwerksschacht-LED kurz auf. Wahrend des Lese- oder Schreibvorgangs
einer SSD oder HDD blinkt die LED des Laufwerksschachts und zeigt so die jeweilige Laufwerksaktivitat an.

Werden formatierte Laufwerke eingelegt, so erkennt Ihr Computer diese und spricht sie an.
Unter Mac OS X werden lhre Laufwerke auf lhrem Schreibtisch angezeigt.

Um lhre Laufwerke auf einem Windows-PC ausfindig zu machen, klicken Sie auf das Start-Symbol oder auf die Startseite
und dann auf ,,Computer". Das sich nun &ffnende Fenster zeigt Ihre angeschlossenen Laufwerke anhand von Symbolen an.

Erkennung von Laufwerken

Die Blackmagic MultiDock Station verfligt Uber vier separate Laufwerksschachte. Wir empfehlen die Benennung bzw.
Umbenennung von Laufwerken zur leichteren Unterscheidung. Laufwerke lassen sich bei der Formatierung mithilfe
des Festplatten-Dienstprogramms unter Mac OS X oder der Datentragerverwaltung unter Windows benennen. Die
Umbenennung eines Laufwerks erfolgt per einfachem Rechtsklick auf das entsprechende Laufwerk im Finder oder in
Windows Explorer. Ein weiterer Tipp: Beschriften Sie auch die physikalischen Laufwerke, um in den Schachten befindliche
Laufwerke besser visuell kenntlich zu machen.

Formatierung von Laufwerken

Die Blackmagic MultiDock funktioniert mit beliebigen 2,5"-SSDs oder HDDs. Neue Laufwerke missen formatiert bzw.
initiiert werden, um sie von Computern lesbar bzw. beschreibbar zu machen. Fir die Arbeit mit Blackmagic Kameras
mussen lhre Laufwerke auf HFS+ oder exFAT formatiert sein. Diese Laufwerksformate gestatten die Aufzeichnung von
groBen Dateien und langen Videoclips in einzelnen Dateien.

HFS+

Dieses auch als Mac OS Extended bezeichnete Format wird nativ vom Betriebssystem Mac OS X unterstitzt. Da HFS+
das ,Journaling” unterstitzt, besteht im seltenen Fall einer SSD- oder HDD-Korruption eine héhere Chance der
Wiederherstellung von Daten.

ExFAT

Dieses Format wird nativ von Mac OS X und Windows untersttzt. ExFAT unterstiitzt kein Journaling und die Chance
einer erfolgreichen Datenwiederherstellung im seltenen Fall einer SSD- oder HDD-Korruption ist somit weniger geringer.

Laufwerke sind selbst dann jederzeit formatierbar, wenn sie bereits mit Daten beschrieben sind. Beim Formatieren eines
Laufwerks werden alle darauf befindlichen Daten geldscht. Erstellen Sie deshalb unbedingt ein Backup wichtiger Daten,
ehe Sie formatieren.
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|

Benutzen Sie das Festplatten-Dienstprogramm unter Mac
OS X, um ein Laufwerk im Format ,,Mac OS Extended
(Journaled)" oder ,exFAT" zu formatieren bzw. zu |6schen

Format Hyper (M:) @
Capacity:
(22368 -
File system
[exFaT -

Allocation unit size

[ 128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Die Formatierung von Laufwerken im exFAT-Format kann auch
Uber das Dialogfeld ,Formatieren" unter Windows erfolgen.
Es ist per Rechtsklick auf das Laufwerksymbol auffindbar

Formatierung von Laufwerken unter Mac OS X

Mithilfe des im Betriebssystem Mac OS X enthaltenen Festplatten-Dienstprogramms ist Ihr Laufwerk in HFS+
und exFAT formatierbar.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.
Schritt 5.

Schieben Sie ein neues Laufwerk in die Blackmagic MultiDock ein. Das sich nun 6ffnende Fenster
fordert Sie auf, lhr Laufwerk zu initialisieren. Klicken Sie auf , Initialisieren”.

Das Festplatten-Dienstprogramm &ffnet sich. Links im Fenster wird eine Liste mit den Symbolen aller
angeschlossenen Laufwerke angezeigt. Klicken Sie fir das neue Laufwerk auf sein Laufwerksymbol.

Wahlen Sie die Registerkarte ,Léschen” im obersten Menl des Festplatten-Dienstprogramms.
Geben Sie als Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen fir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Ldschen". Klicken Sie
zur Bestatigung lhrer Auswahl erneut auf ,Léschen”. Ihr neues Laufwerk wird schnell formatiert
und fur den Betrieb mit der Blackmagic MultiDock fertiggestellt.

Formatierung von Laufwerken unter Windows

Unter Windows erfolgt die Formatierung eines neuen Laufwerks in exFAT mithilfe der
Festplattenverwaltungssoftware.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.

Schieben Sie ein neues Laufwerk in die Blackmagic MultiDock ein.

Gehen Sie zu ,Systemsteuerung" > ,Verwaltung" > ,Computerverwaltung” >
,Datentrédgerverwaltung”.

Rechtsklicken Sie in der Liste angeschlossener Laufwerke die Option ,Neues einfaches Laufwerk".
Neue nicht formatierte Laufwerke werden als ,Zugeordnet" angezeigt.

Das sich nun 6ffnende Fenster erfragt die Volumengréf3e. Belassen Sie die VolumengroBe wie
voreingestellt auf der maximalen Laufwerkskapazitat. Klicken Sie auf ,Weiter".

Nehmen Sie die Zuordnung eines Buchstaben fir das Laufwerk vor und klicken Sie auf ,Weiter".

Geben Sie als Dateisystem exFAT vor. Tippen Sie eine Volumenkennung ein, wéhlen Sie
.Schnellformatierung” aus und klicken Sie auf ,Weiter". Das neue Laufwerk wird schnell formatiert
und zum Gebrauch mit der Blackmagic MultiDock fertiggestellt.
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[ FirstAid | Erase | Partition Restore |

RAID Set Name: | Blackmagic Design RAID set 1|

Format: | Mac OS Extended (Journaled)

RAID Type: | Striped RAID Set

RAID Sel Estimated Size. 720,17 GB

T create a RAID set, drag disks or partitions into the list helow
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

'[ I\ New member: “disk1”

f I\ New member: "disk2"

L.IL New member: “disk3”

+[= Options... | Create

Hier wurden mit dem Festplatten-Dienstprogramm unter
Mac OS X drei SSDs zu einem Level-0 RAID-Verbund
zusammengeschlossen

Einrichtung eines RAID-Verbunds fiir Hochgeschwindigkeit und Datensicherheit

Die Blackmagic MultiDock unterstiitzt zwei RAID-Level (Redundant Array of Independent Disks). Mit RAID-Level
0 werden Laufwerke fur bessere Leistung im Verbund zusammengeschlossen. So erkennt ein Computer einen
Verbund als ein einziges Laufwerk. RAID-Level 1 konfiguriert zwei Laufwerke, sodass eines immer vom anderen
widergespiegelt wird, was flr eine gesteigerte Datensicherheit sorgt.

Bei einem Zusammenschluss von Laufwerken in einem RAID-Verbund (, Striping") werden Daten Uber einen Satz
von Laufwerken hinweg verteilt. Dies erfordert eine sorgféltige Verwaltung. Hinweis: Wenn Sie mehrere Laufwerke
zu einem RAID-Verbund zusammenschlie3en, tun sie dies entweder nur mit SSDs oder nur mit HDDs, aber nicht
mit einer Kombination beider.

RAID-Level-0 fiir Hochgeschwindigkeitsleistung

Beim Einsatz von HDDs (Festplattenlaufwerke) fir die Erfassung und Wiedergabe von unkomprimiertem
Video ist es vorteilhaft, zwei bis vier Laufwerke zu einem RAID zu verbinden. Die Verteilung von Daten auf
zwei Laufwerke verdoppelt die Gesamtkapazitat und reduziert ihre Arbeitslast. Das sorgt fur eine schnellere
Leistung. Entsprechend ergibt sich aus der Konfiguration von drei oder vier Laufwerken zu einem Level-0-
RAID-Verbund eine Vervierfachung der gesamten Laufwerkkapazitat. Beispiel: Im Verbund als Level-0-RAID
liest ein Computer vier 1-Terabyte-Laufwerke als ein einziges 4-Terabyte-Laufwerk.

Sind Laufwerke zu einem RAID-Verbund zusammengeschlossen, ist darauf zu achten, dass keines dieser
Laufwerke bei eingeschaltetem Computer ausgeworfen wird, da dies den Verlust von Daten riskiert. Fahren Sie
bei Gebrauch eines RAID-Verbunds Ihren Computer herunter, ehe Sie Laufwerke entnehmen oder austauschen.

SSDs kdnnen auch zu einem Level-0-RAID zusammengeschlossen werden. Leistungssteigernd wirkt dies
jedoch nur bei Workflows mit gro3en sequenziellen Dateien, z. B. beim Lesen und Beschreiben von Ultra-
HD-, 4K- oder unkomprimierten Videodateien. Fir generelle alltégliche Aufgaben ist die hierbei erlangte
Leistungsverbesserung derart unwesentlich, dass Sie wahrscheinlich besser beraten sind, einzelne SSDs
zu benutzen.

Zur Erkennung von Laufwerken sucht die Blackmagic MultiDock nach Laufwerksnamen. Somit kann ein als
RAID-Verbund konfigurierter Laufwerksatz in einen beliebigen der vier Laufwerksschéchte der Blackmagic
MultiDock eingeschoben werden.

RAID-Level-1 fiir Datensicherheit

Die Blackmagic MultiDock verflgt Gber vier Laufwerksschéchte, die lhnen gestattet, zwei Paare gespiegelter
SSDs oder HDDs zu konfigurieren. Ein Paar gespiegelte Laufwerke wird als ein einziges Laufwerk erkannt. Beim
Aufzeichnen von Daten auf dieses Laufwerk sorgt ein Level-1-RAID-Verbund fir eine sofortige Datensicherung.
Bei Ausfall eines Laufwerks steht sofort das andere bereit.
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{ First Aid Erase Partition [RUENSEY Restore |

RAID Set Name: | Blackmagic Design RAID set 1|

Format: | Mac OS5 Extended

RAID Type. | Mirrored RAID Set

RAID Set Estimated Size: 24006 GB

To create a RAID set, drag disks or partitions into the list below.
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

j' || New member: "diskl”

i' || New member: "disk2”

+/— | Options... | Create

Hier wurden mit dem Festplatten-Dienstprogramm unter
Mac OS X zwei SSDs zu einem Level-1-RAID-Verbund
zusammengeschlossen

Konfiguration eines RAID-Verbunds unter Mac OS X und Windows

Verwenden Sie zur Konfiguration eines RAID-Verbunds das Festplatten-Dienstprogramm unter MAC OS X
oder das Festplatten-Verwaltungsprogramm unter Windows.

Rufen Sie das Festplatten-Dienstprogramm unter Mac OS X ab, indem Sie in der Schreibtisch-Menileiste auf
.Gehe zu" klicken und dann ,Dienstprogramme/Festplatten-Dienstprogramm" auswéhlen. Die Windows-
Festplattenverwaltung 6ffnen Sie, indem Sie auf ,Systemsteuerung” klicken und ,Verwaltungstools" >
.Computermanagement" > ,Speicherung" > ,Diskmanagement" auswahlen.

Einzelheiten zur Konfiguration eines RAID-Verbunds finden Sie im Online-Support der jeweiligen Betriebssysteme.

Abkoppeln von Laufwerken

Vergewissern Sie sich, dass die Laufwerke ordnungsgemal ausgeworfen wurden, ehe Sie sie aus den jeweiligen
Schéchten entnehmen. Im Vergleich zu SSDs (Festkdrperspeicher) dauert das Initialisieren und Herunterfahren
von HDDs (Festplattenlaufwerke) langer. Dies liegt an den im Inneren von HDDs rotierenden Platten, die eine
Weile brauchen, bis sie auf Geschwindigkeit kommen.

Auswerfen von Laufwerken unter Mac OS X

Fihren Sie einen Rechtsklick auf dem Laufwerksymbol auf lhrem Schreibtisch aus und wahlen Sie , Auswerfen"
aus. Der Laufwerksschacht der Blackmagic MultiDock blinkt dann kurz auf und das Laufwerk verschwindet
vom Schreibtisch. Das Laufwerk ist jetzt zur Entnahme aus der Blackmagic MultiDock bereit.

Auswerfen von Laufwerken unter Windows PC

Klicken Sie unten rechts auf Ihrem Schreibtisch auf das Symbol ,,Hardware sicher entfernen und Datentréager
auswerfen". Uber dem Symbol erscheint jetzt eine Liste mit Laufwerken und Geréten. Klicken Sie das
auszuwerfende Laufwerk an. Die Laufwerksschacht-LED der Blackmagic MultiDock blinkt dann kurz auf
und lhr Laufwerk verschwindet vom Schreibtisch. Das Laufwerk ist jetzt zur Entnahme aus der Blackmagic
MultiDock bereit.

Hinweis: Fahren Sie beim Gebrauch eines RAID-Verbands unbedingt lhren Computer herunter, ehe Sie den
RAID-Satz entkoppeln. Die Entkopplung eines Laufwerks sollte nie bei eingeschaltetem Computer erfolgen,
da dies den Verlust von Daten riskiert.
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Bearbeiten lhrer Clips

Um Clips mit lhrer bevorzugten Schnittsoftware zu bearbeiten, konnen Sie die Clips auf ein internes/externes
Laufwerk oder RAID kopieren und die Clips anschlieBend in die Software importieren. Oder importieren
Sie lhre Clips direkt von lhrer SD-Karte oder lhrer SSD mit einem externen SATA-Adapter, SSD-Dock oder
Dockingkabel.

<— VIDEO DATA—

Verwendung von RAW-Dateien mit DaVinci Resolve

Aufnahmen im CinemaDNG RAW-Format kdnnen aufgrund lhrer hohen Informationsdichte verwaschen oder
Uberbelichtet wirken. Um die Bearbeitung lhrer RAW-Clips vorzunehmen, missen diese zunachst auf eine
Optik umgewandelt werden, die Standardvideo emuliert. Alternativ kénnen Sie eine richtige Farbkorrektur
durchflihren und Ihre farbkorrigierten Clips bearbeiten. Eine Basis-Konvertierung kann durchgefiihrt werden,
indem Sie lhre RAW-Clips nach DaVinci Resolve importieren und eine Lookup-Tabelle (LUT) anwenden. Die
LUT wird eine Basis-Farbkorrektur zur Emulation einer Standard-Videoptik durchfiihren. Die farbkorrigierten
Clips werden in der Regel mit ProRes-Einstellungen exportiert und bis zur endgtiltigen Farbkorrektur, die
nach der Bearbeitung stattfindet, als Proxys verwendet.

RAW FILM DATA —MM™—

So konvertieren Sie Ihre RAW-Clips mit DaVinci Resolve:

Schritt 1.  Erstellen Sie ein neues Projekt und passen Sie lhre Videoauflosung und Framerate entsprechend
Ihrem RAW-Clip an. In diesem Beispiel verwenden wir das 1080p-Format mit einer Framerate von 25.

Schritt 2.  Importieren Sie lhre CinemaDNG RAW-Clips in den Medien-Pool.

RAW Wide Dynamic Range - Mit der Blackmagic Cinema Schritt 3.  Gehen Sie auf ,Project Settings" und stellen Sie lhre Eingabeeinstellungen auf ,Scale Entire
Camera wird ein weiter Dynamikumfang eingefangen, bei

dem alle Details erhalten bleiben Image to Fit" (Gesamtbild unter Beibehaltung des GréBenverhéltnisses anpassen).

Schritt 4. Gehen Sie auf ,Project Settings/Camera Raw und wéhlen Sie aus dem Dropdown-Menii
.CinemaDNG" aus. Wahlen Sie ,,Decode Using to Project.”

Schritt 5. Wahlen Sie WeiBabgleich-Einstellungen, die sich am besten fur das Material eignen.
Schritt 6.  Stellen Sie den Farbraum auf BMD-Film und das Gamma ebenfalls auf BMD-Film.

Gehen Sie zur Anwendung der LUT auf ,Project Settings/Lookup-Tables" und stellen Sie die 3D-Ausgabe
Lookup-Table auf ,Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709" ein.

So wird die LUT auf jede einzelne Aufnahme in der Timeline angewendet. Klicken Sie auf die Registerkarte
,Color" und priifen Sie die Ergebnisse. Die Bilder sollten ein besseres Farb- und Kontrastverhaltnis aufweisen.

Finale farbangepasste Aufnahme - Details werden noch klarer
und Licht wird so wiedergegeben, dass lhre Bilder aussehen
wie im Kinol!
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Prifen Sie zumindest noch kurz die Timeline, ob es Aufnahmen mit ibermaBiger Belichtung oder Farbproblemen
gibt. Wenn Sie mit dem Erscheinungsbild der Clips auf der Timeline zufrieden sind, kénnen Sie Ihre Clips
nach ProRes exportieren.

So exportieren Sie lhre Clips:

Schritt 1.  Klicken Sie auf die Registerkarte , Deliver”, dann auf das Easy Setup Menu und wahlen Sie ,Export
to Final Cut Pro." Diese Voreinstellung rendert standardméaBig auf Apple ProRes 422 (HQ).

Schritt 2.  Stellen Sie ,Render Timeline As:" auf ,Individual Source Clips" ein.
Schritt 3.  Stellen Sie sicher, dass ,Render Each Clip With a Unique Filename" deaktiviert ist.

Schritt 4.  Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen ,Render Audio", wahlen Sie lhre Audiokanale aus und stellen
Sie eine Bittiefe von 24 ein.

Schritt 5. Klicken Sie unter ,Render Job To:" auf ,Browse." Wahlen Sie einen neuen Ordner fiur lhre
konvertierten Clips aus.

Schritt 6.  Klicken Sie auf ,Add Job."
Schritt 7. Klicken Sie auf , Start Render."

Nach Fertigstellung des Renderns haben Sie einen Ordner, der jeden individuellen Clip aus der Resolve-Timeline
Projekteinstellungen DaVinci Resolve enthalt. Die konvertierten Clips kénnen jetzt in lhre Schnittsoftware importiert werden. Sie kénnen jederzeit
Anderungen an lhrer Farbkorrektur durchfiihren, indem Sie eine XML-Datei aus lhrer Schnittsoftware exportieren.

Noen: (e ) Anwendung von Final Cut Pro X

Default Event: | New Event 9-07-13

RN 00:00:0:00 Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt

Video Praperties: () Set based on first video clip erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips
(&) Custom mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p25 bearbeitet.
1080p HD = || 1920x1080 = || 25p
R Rl fate Schritt 1. Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Mendileiste und wahlen ,File/New Project" aus. Es
Audio anCEencaiBRpHTE SE’;“C?FI‘;E"FZ?EPTSi’AEQ Sffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.
- ustom
Audio Channels: | Stereo : Schritt 2. Benennen Sie |hr Projekt, und wahlen Sie das Kontrollkdstchen ,Custom”.

Audio Sample Rate: | 48kHz

Schritt 3.  Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p.

Render Format: | Apple ProRes 422

Schritt 4.  Stellen Sie Ihre Audio- und Render-Eigenschaften auf Stereo, 48kHz, und Apple ProRes 422 (HQ).
Schritt 5. Klicken Sie auf ,,OK".

Use Automatic Settings Cancel |

Projekteinstellungen Final Cut Pro X
Gehen Sie zum Importieren von Clips in lhr Projekt auf die Mentleiste und wéhlen Sie File/Import/Media.
Wéhlen Sie die Clips von Ihrer SSD oder SD-Karte aus.

Sie kénnen jetzt Ihre Clips zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.
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Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Avid
Media Composer 7

New Project

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Adobe Premiere Pro CC

Anwendung von Avid Media Composer

Um lhre DNxHD-Clips mit Avid Media Composer 7 zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen,
das dem Videoformat und der Framerate |hres Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips mit einer
Kamera-Einstellung DNxHD 1080i59.94 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Media Composer und das ,Select Project" Fenster wird angezeigt. Klicken Sie auf
die Schaltflache ,New Project."

Schritt 2.  Benennen Sie |hr Projekt im ,New-Project"-Fenster.

Schritt 3.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter Format und wahlen Sie 1080i/59.94 aus.

Schritt 4.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter Color Space und wéhlen Sie YCbCr 709 aus.

Schritt 5.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter Raster Dimension und wahlen Sie 1920x1080 aus.
Klicken Sie auf ,OK."

Schritt 6.  Wahlen Sie ,Tools” >, Background Services” aus und klicken Sie, wenn ,Background Services”
noch nicht aktiviert ist, auf ,Start” und dann auf ,OK".

Schritt 7. Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie Ihre Dateien importieren mochten.

Schritt 8. Wahlen Sie ,File” > ,AMA Link..."” aus und wéhlen Sie die zu importierenden Dateien aus und
klicken Sie dann auf ,OK".

Wenn die Clips in der Medien-Bin erscheinen, kénnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit der
Bearbeitung beginnen.

Anwendung von Adobe Premiere Pro CC

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) oder DNxHD mit Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, missen
Sie ein neues Projekt erstellen, das dem Videoformat und der Framerate Ihrer Clips entspricht. In diesem
Beispiel werden Clips mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p25 bearbeitet.

Schritt 1.  Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New" und
.New Project" aus. Es &ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2.  Geben Sie den Namen lhres Projekts ein. Wé&hlen Sie den Speicherort flr das Projekt durch
Klicken auf die Schaltflache ,Browse" und wahlen Sie den gewlinschten Ordner. Klicken Sie,
nachdem Sie Ihren Speicherort-Ordner ausgewahlt haben, im Willkommensfenster auf ,,OK."

Schritt 3.  Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlleiste Gber den Media-Browser die Dateien
aus, die Sie importieren und bearbeiten méchten. thre Clips erscheinen im Projektfenster.

Schritt 4.  Ziehen Sie den ersten Clip, den Sie bearbeiten méchten, auf das Symbol ,New ltem" in der

unteren rechten Ecke des Projekt-Fensters. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit
Ihren Clip-Einstellungen einhergeht.

Sie kénnen jetzt Ihre Clips zur Bearbeitung auf die Sequenz-Zeitleiste ziehen.
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Create New Project

16-hit FP Graphics

Cache and Renders

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Autodesk Smoke 2013

Anwendung von Autodesk Smoke 2013

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem Videoformat,
der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wurden Clips mit der
Kamera-Einstellung ProRes 422 (HQ) 1080p25 aufgenommen.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.
Schritt 7.
Schritt 8.

Schritt 9.

Schritt 10.
Schritt 11.

Starten Sie Autodesk Smoke und das Fenster fir die Projekt- und Benutzereinstellungen wird
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,New" unter der Uberschrift ,Project."

Das Fenster fir die Einstellungen des neuen Projekts wird gedffnet. Geben Sie den Namen lhres
Projekts ein.

Wahlen Sie aus dem Resolution-Dropdown-Meni eine Auflésung von 1920x1080 HD 1080.

Stellen Sie sicher, dass ,,Bit Depth" (Bittiefe) auf 10-bitund ,Frame Type" (Frametyp) auf progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie 1920x1080@25000p.cfg aus dem Config Template-Dropdown-Mend.
Lassen Sie das Preferred Format auf ProRes 422 (HQ) und klicken Sie auf ,Create."
Klicken Sie auf die Schaltflache ,New" unter der Uberschrift ,User."

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,,Create New User Profile" ein und
klicken Sie auf ,Create."

Wenn sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut 6ffnet, klicken Sie auf
die Schaltflache , Start."

Wahlen Sie aus der Menlleiste , File>Import>File" und selektieren Sie lhre Clips fir den Import.

Wenn die Clips in der Media Library erscheinen, kdnnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen
und mit der Bearbeitung beginnen.
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Handschlaufe bei der Pocket Cinema Camera

Option 1

Option 2

Trageriemen bei der Cinema Camera and Production
Camera 4K

Handgelenkschlaufe

Die Pocket Cinema Camera wird mit einer Handschlaufe geliefert, mit der sie sich unterwegs bequem an
verschiedenste Aufnahmeorte tragen lasst.

Fuhren Sie die kurze Schlinge der Handschlaufe durch die Handschlaufen-Befestigungsklammer an der Kamera,
die sich unten rechts bei der LCD-Anzeige befindet. Fiihren Sie die lange Schlinge der Handschlaufe durch
die kurze Schlinge. Ziehen Sie die Handschlaufe fest zu einem sicheren Knoten.

Sonnenblende

Die Cinema Camera und Production Camera 4K beinhalten eine abnehmbare Sonnenblende, um fir den
Touchscreen in hellen Umgebungen Schatten zu spenden, damit eine optimale Erkennbarkeit der Anzeige
jederzeit moglich ist.

Richten Sie die Verriegelungslaschen der Sonnenblende aus und driicken Sie sie vorsichtig auf die Kamera.
So entfernen Sie die Sonnenblende:

Option 1.  Halten Sie den oberen Teil der Abdeckung in der Mitte fest, und ziehen Sie sie vorsichtig heraus.
Achten Sie darauf, dass sie sich auf beiden Seiten gleichmaBig l6st.

Option 2.  Driicken Sie mit den Daumen die seitlichen Verriegelungslaschen mit gleichem Druck leicht nach
auBen und ziehen Sie die Abdeckung ab. Ziehen Sie die Sonnenblende nicht jeweils an einer
Seite hintereinander heraus, da so die Verriegelungslaschen beschadigt werden kénnten.

Trageriemen

Die Cinema Camera und Production Camera 4K werden mit einem Trageriemen geliefert, mit dem sie sich
unterwegs bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lassen.

Ziehen Sie zum Befestigen das Ende des Bands durch den Metallhaken auf der Oberseite der Kamera, und
ziehen Sie ihn auf die gewlinschte Lange mithilfe der Plastikschnalle fest.
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Kamerahandgriffe

Optionale Kameragriffe fir die Cinema Camera und Production Camera 4K ermdglichen das Aufnehmen an
Orten, an denen Sie sich schnell mit der Kamera bewegen mussen. Die Haltegriffe helfen lhnen dabei, lhre
Aufnahme zu stabilisieren und hautnah am Geschehen zu bleiben!

Machen Sie das Schraubgewinde auf der Kameraunterseite ausfindig und drehen Sie die Fihrungsschraube
ein, um die Griffe an der Kamera zu befestigen.




Feinjustierung des PL-Bajonetts

Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Schritt 1.

Stellen Sie Ihre Blackmagic Kamera auf einer stabilen,
sauberen Arbeitsflache ab und entfernen Sie das
Objektiv bzw. die Gehauseverschlusskappe. Da
der den Sensor schitzenden Glasfilter wahrend
der Dauer der Feinjustierung freiliegt, sollte dieser
Vorgang in einer mdglichst staub- und schmutzfreien
Umgebung erfolgen.

Was ist ein Einstellplattchen (Shim)?

Blackmagic Shims sind dlinne Plattchen unterschiedlicher Dicke, die zur Feinjustierung des Abstands zwischen
einem PL-Objektiv und dem Sensor von Blackmagic Kameramodellen mit PL-Mount dienen. Dieser Abstand
wird allgemein als Auflagemal3 oder Backfokus bezeichnet und kann sich je nach Alter des Objektivs und den
Umgebungsbedingungen lhres Drehs leicht verandern. Bei einem Blackmagic PL-Kameramodell kénnen Sie das
AuflagemalB ohne gréBeren Aufwand justieren.

Shims werden zwischen PL-Mount und Kameragehé&use positioniert, sodass der Abstand zwischen Subjekt und
Sensor den Fokusmarkierungen auf lhrem Objektiv entspricht. Blackmagic PL-Mount-Modelle werden mit einem
inbegriffenen, bereits eingebauten 0,5-mm-Einstellplattchen ausgeliefert. Shim-Satze unterschiedlicher Dicke
konnen Sie bei Blackmagic Design Resellern vor Ort erwerben. Wahlen Sie die Dicke der Einstellplattchen je
nach dem erforderlichen Backfokus aus.

Um das PL-Bajonett Ihrer Blackmagic Kamera mit PL-Mount einzustellen, brauchen Sie einen Drehmomentschlissel,
der unter Einsatz von 2,0-mm und 2,5-mm-Sechskantschraubendrehern einen maximal zuldssigen Drehmoment
von 0,45 Nm bewdltigt.

Schritt 2.

Entfernen Sie die sechs Schrauben des PL-Mounts
mithilfe des 2,5-mm-Sechskantschraubendrehers.
Um an die Schrauben zu gelangen, ist ggf. ein
gelegentliches Drehen des PL-Sperrrings im oder
gegen den Uhrzeigersinn erforderlich.

Schritt 3.

Heben Sie das Bajonett vorsichtig vom Kameragehéuse
ab. Verwahren Sie Schrauben und Bajonett
maoglichst zusammen.



Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Schritt 4.

Merken Sie sich die Ausrichtung des vorhandenen
0,5-mm-Einstellplattchens mit dem Feinjustierungsstift
in der 11-Uhr-Position.

Schritt 7.

Drehen Sie die sechs Befestigungsschrauben locker fest,
bis ein Kontakt mit der Schulter des Bajonetts besteht.

Al Feinjustierung des PL-Bajonetts

Schritt 5.

Entfernen Sie dasvorhandene 0,5-mm-Einstellplattchen
und wechseln Sie es gegen eines von passender Dicke
aus, sodass |hre Blendenfokusmarkierungen auf die
Brennweite ausrichtet sind.

Schritt 8.

Nehmen Sie mit dem Drehkantschlissel eine volle
Umdrehung an Befestigungsschraube A und dann
an B vor. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die
Schrauben C und D sowie E und F. Nehmen Sie dann
in derselben Reihenfolge jeweils eine volle Umdrehung
anjeder Schraube vor, bis alle Schrauben den maximal
zuldssigen Drehmoment von 0,45 Nm erreicht haben.

Schritt 6.

Setzen Sie das Bajonett so auf das Kameragehause,
dass Ausrichtungsvertiefung und -stift in der 11-Uhr-
Position aufeinander ausgerichtet sind.
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Austauschen des Lufters

Die Cinema Camera und Production Camera 4K verfliigen jeweils tber einen fir die Kihlung notwendigen
Lufter. Wenn Sie feststellen, dass der Lufter nicht funktioniert, oder dass er seltsame Gerausche von sich gibt,
schalten Sie die Kamera aus und kontaktieren Sie zum Austausch des Lifters den Blackmagic Design Support.
Sie sollten eine antistatische Lasche verwenden, um die Kamera im gedffneten Zustand nicht zu beschadigen.

Der Lifter wird wie folgt ausgetauscht:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schalten Sie die Kamera aus und entfernen Sie alle externen Kabel.

Stellen Sie die Kamera verkehrt herum mit dem Stativgewinde nach oben auf eine Arbeitsflache.
Der Touchscreen sollte dabei zu Ihnen zeigen. Dort finden Sie eine Metallplatte mit der Beschriftung
.Fan." Diese Platte ist mit einem Luftermodul in der Kamera verbunden. Entfernen Sie die
vier Schrauben von der Frontplatte mit einem Kreuzschlitzschraubendreher der GréBe 01. Die
Schrauben wurden mit Schraubensicherungslack gesichert, deswegen brauchen Sie zum Lésen
etwas zuséatzliche Kraft. Heben Sie die Schrauben fiir den weiteren Gebrauch auf.

Heben Sie den Lufter nach oben und aus der Kamera heraus. Achten Sie darauf, dass Sie dabei
NICHT die Kabel herausziehen, die mit dem Inneren der Kamera verbunden sind. Versehentliches
Ziehen dieser Kabel kann dazu fuhren, dass diese sich von einer unzugénglichen Position im
Inneren der Kamera |6sen. Dieses Problem musste dann von einem Blackmagic Service Center
behoben werden.

Lokalisieren Sie den weiBen Kunststoffstecker, der sich an den Kabeln in Lifternéhe befindet.
Ziehen Sie den Stecker mit beiden Handen auseinander, sodass kein Spannungsdruck auf die
Kabel, die in die Kamera fihren, ausgelbt wird. Das alte Liftermodul kénnen Sie jetzt entsorgen.

Verbinden Sie den weiBen Plastikstecker mit den Kabeln des neuen Liftermoduls. Schieben Sie
das Luftermodul mit der ,Fan"-Beschriftung in der richtigen Richtung wieder in sein Gehause
zurlick. Das Modul l8sst sich nur in eine Richtung einsetzen. Befestigen Sie zum Abschluss des
Lufteraustausches die vier Schrauben wieder an der Lifterplatte.

Schalten Sie die Kamera ein. Ein sanfter, splrbarer Luftstrom sollte jetzt aus den Liftungsschlitzen
der Liftereinheit kommen.
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Hilfe

Die schnellste Hilfeoption erhalten Sie Uber die Online-Support-Seiten von Blackmagic Design. Schauen Sie
hier nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir Ihre Kamera.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/support/de.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht wie gewiinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-Seite, klicken
Sie dort auf ,,Senden Sie uns eine E-Mail" und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage. Oder klicken Sie auf
,Finden Sie Ihr lokales Support-Team" und rufen Sie lhre néchstgelegene Blackmagic Design Support Stelle an

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version der ,Blackmagic Camera Setup" Software auf lhrem Computer installiert
ist, 6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic Camera Setup".

+ Offnen Sie unter Mac OS X die , Blackmagic Camera Setup" Software ber den Ordner
JApplications". Wahlen Sie im Anwendungsmeni ,About Blackmagic Camera Setup”, um die
Versionsnummer nachzusehen.

+ Offnen Sie unter Windows die ,,Blackmagic Camera Setup" Software iiber das Startmenii oder
den Standardbildschirm. Klicken Sie auf das Ment ,Hilfe" und wahlen Sie ,, About Blackmagic
Camera Setup" aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

So erhalten Sie die neuesten Software-Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer der auf lhrem Computer installierten Blackmagic Camera Utility
Software. Besuchen Sie dann das Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/
support und sehen Sie dort nach den neuesten Updates. In der Regel ist es zwar empfehlenswert, die neuesten
Software-Updates zu laden, tun Sie dies aber méglichst nicht inmitten eines wichtigen Projekts.

Austauschen des Akkus

Der integrierte Akku der Cinema Camera und Production Camera 4K kann nicht vom Benutzer repariert werden.
Wenn der Akku ausgetauscht werden muss, missen Sie zu dessen Austausch die Kamera an lhr zustandiges
Blackmagic Design Service-Center einschicken. Wenn sich die Kamera auBerhalb der Garantiezeit befindet,
kostet der Austausch des Akkus eine geringe Gebuhr fur die Kosten des Akkus, Arbeitszeit und Riicksendung
der Kamera. Bitte wenden Sie sich an den Blackmagic Design Support, um herauszufinden, an welche Adresse
die Kamera zu versenden ist, wie Sie sie sicher verpacken und wie viel der Austausch in lhrem Land kostet.
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12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Wenn sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweist, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kosten fiur Teile und Arbeitszeit reparieren, oder
Sie erhalten im Austausch fir das defekte Produkt einen Ersatz.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Fehler
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen. Der Kunde ist fir die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center verantwortlich.
Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der
Ricksendung von Waren an uns sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgemaBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design istinnerhalb
dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von Schaden
infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b)
Behebung von Schaden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
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iBienvenido!

iGracias por adquirir una Camara Blackmagic!

Hemos trabajado arduamente para desarrollar tres camaras
completamente nuevas que se adaptan a cualquier tipo de proyectos.

El modelo Pocket Cinema Camera es una versién cinematogréfica
digital compacta y sumamente portéatil que dispone de un sensor Super
16 y un rango dinamico de 13 pasos. Por su parte, el modelo Cinema
Camera graba archivos en formato RAW CinemaDNG comprimido

sin pérdida de informacién para obtener imégenes con una nitidez
extraordinaria, mientras que la versién Production Camera 4K ofrece una
resolucion UHD 4Ky cuenta con un sensor Super 35, obturador global y
conectividad SDI 6G.

Nuestras camaras estan disefiadas para generar archivos de bajo
contraste que conservan la amplitud del rango dindmico del sensor,
asi como archivos convencionales que funcionan con todos los
programas informaticos para video. Esto permite hacer uso de las
diferentes opciones creativas que ofrece DaVinci, el software para
etalonaje incluido con nuestros productos.

De esta forma, se puede filmar al estilo cinematogréfico y capturary
conservar una mayor parte de la imagen, obteniendo una gran variedad
de opciones creativas. Asimismo, hemos incorporado pantallas de gran
tamario para facilitar el enfoque y el ingreso de metadatos. Esperamos
que utilices nuestras camaras de forma creativa y logres obtener
imagenes asombrosas. jEsperemos ver plasmada toda tu creatividad!

i o

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Introduccién a las Camaras Blackmagic

Caracteristicas: Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. BOTON DE GRABACION
Presione este botdn para grabar secuencias en |a tarjeta SD (ver pag. 227).

2. CONTROLES DE REPRODUCCION
Utilice estos botones para reproducir, avanzar, retroceder o saltar secuencias (ver pag. 228).

3. MONTAJE DE OBJETIVOS
Montaje ocular Micro 4/3 para una gran variedad de objetivos (ver pag. 224).

4. COMPARTIMIENTO DE LA BATERIA
Abra la tapa de la bateria para:
* colocary retirar la bateria de iones de litio recargable (ver pag. 225).

* colocar una tarjeta SDHC o SDXC (ver pag. 226)
* acceder al puerto USB Mini-B para configurar y actualizar el software (ver pag. 254.

5. MANDO A DISTANCIA LANC
Conexién estéreo de 2,5 mm para el mando a distancia LANC que permite comenzary detener la grabacién,
controlar el diafragma y realizar un enfoque manual (ver pag. 235).

6. AURICULARES
Conexién de 3,5 mm para auriculares estéreo (ver pag. 235).

7. ENTRADA DE AUDIO
Conexién estéreo de 3,5 mm para micréfono o audio a nivel de linea (ver pags. 235y 239).

8. SALIDA HDMI
Puerto Micro HDMI para monitorizar o enviar imagenes a un mezclador (ver pag. 235).

9. ALIMENTACION
Entrada de 0,7 mm y 12-20V CC para fuente de alimentacién y carga de la bateria (ver pag. 235).

10. PANTALLA DE CRISTAL LIQUIDO (LCD)
Visualice la pantalla al grabar o reproducir una secuencia (ver pag. 247).

11. CONTROLES

Utilice estos botones para encender y apagar la cdmara, navegar por los distintos menus, controlar el diafragma,
acceder al indicador de enfoque, utilizar la funcién de enfoque automatico, acercar y alejar la imagen en la
pantalla y ver informacion adicional. Utilice los botones direccionales para mostrar u ocultar la informacién
en pantalla (arriba/abajo) o realizar pequefios ajustes a la apertura del diafragma (izquierda/derecha).



&l Comienzo

Focus

IJ@

Caracteristicas: Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

1. BOTON DE GRABACION
Graba videos en el dispositivo SSD (ver pag. 227).

2. BOTON IRIS
Este botén permite activar la funcién de control electrénico del diafragma en los modelos Cinema Camera y Production
Camera 4K EF. Ajuste la abertura del objetivo presionando los botones de avance y retroceso (ver pag. 246).

3. PANTALLA TACTIL DE CRISTAL LiQUIDO (LCD)
Visualice la pantalla al grabar o reproducir una secuencia, o al utilizar el mend. Utilice la pantalla tactil para ver
informacién adicional al filmar (ver pags. 228, 243, 247 y 248).

4. BOTON DE ENFOQUE
Presione el botdn de enfoque para controlar y resaltar el enfoque en la pantalla LCD (ver pag. 246).

5. CONTROLES DE REPRODUCCION
Presione estos botones para detener, saltar o reproducir una secuencia (ver pag. 228).

6. BOTON MENU
Permite acceder al panel de opciones en la pantalla para ver diferentes funciones y modificar ajustes (ver pags. 232y 237).

7. BOTON DE ENCENDIDO
Presione el botén de encendido para encender la cdmara. Mantenga presionado el botén para apagarla (ver pag. 225).

8. CONEXION LANC
Conexién estéreo de 2.5 mm para mando a distancia que permite comenzar y detener la grabacion, controlar el
diafragma y realizar un enfoque manual en los modelos con montura EF (ver pag. 236).

9. AURICULARES
Conexidn de 3,5 mm para auriculares estéreo (ver pag. 236).

10. ENTRADA DE AUDIO
Dos conexiones RCA de 1/4" con conectores TRS para micréfono o audio a nivel de linea (ver pags. 236y 239).

11. SALIDA SDI
Salida SDI para conexién con un mezclador o con DaVinci Resolve mediante un dispositivo de captura que permite
graduar en directo (ver pags. 236y 253).

12. CONEXION THUNDERBOLT

Formatos de salida: 1080p HD sin compresién (Cinema Camera) y Ultra HD 4K (Production Camera 4K). La Production
Camera 4K también permite grabar en formato Ultra HD 4K. Utilice la conexion Thunderbolt para monitorizar la
forma de onda en HD con UltraScope y transmitir la sefial de video a un ordenador compatible con este tipo de
conexion (ver pags. 236y 249).

13. ALIMENTACION
Entrada de 12-30 V CC para la fuente de alimentacion y carga de la bateria (ver pags. 225y 236).
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Colocaciéon de un objetivo EF en los modelos Cinema Camera
y Production Camera 4K.

Colocacion de un objetivo PL en los modelos Cinema Camera
y Production Camera 4K ..

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora
de la montura EF, mantenga presionado el botén de bloqueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.
En monturas tipo PL, gire el aro de seguridad hacia la izquierda. Recomendamos siempre apagar la camara
antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar un objetivo EF:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador.

Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botén de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Para colocar un objetivo PL:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Abra el aro de seguridad de la camara hacia la izquierda hasta que se detenga.

Haga coincidir una de las cuatro pestanas del objetivo con el perno de sujecién ubicado en la
montura de la cdmara. Compruebe que el objetivo esté alineado correctamente para poder ver
las marcas del mismo.

Ajuste el aro de seguridad girdndolo hacia la derecha.

Para quitar el objetivo, gire el aro de seguridad hacia la izquierda hasta que se detenga y luego
retirelo con cuidado.

Cuando no hay ningln objetivo montado en la cdmara, el filtro de vidrio que cubre el sensor queda expuesto
al polvo y a otros residuos, por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.
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Utilice el adaptador incluido para suministrar corriente
ala cdmaray cargar la bateria.

k (o)) (= e ] (=) )

Presione el botén de encendido para prender la camara.
Manténgalo presionado para apagarla.

Encendido de la cdmara

Pocket Cinema Camera

Antes de encender la Pocket Cinema Camera, es necesario colocar la bateria.

Paso 1. En la parte inferior de la camara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Paso 2. Con los contactos dorados mirando hacia el compartimiento y la flecha blanca hacia el objetivo,
enganche el borde de la bateria debajo de la pestafia naranja e insértela hasta que calce en su
lugar. Presione la pestafia naranja para aflojar la baterfa.

Paso 3. Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trabarla.

Paso 4. Presione el botén de encendido en la parte inferior derecha del panel trasero. La franja de estado
apareceré a lo largo de la parte superior de la pantalla.

Paso 5. Mantenga presionado el botdn de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuena! Ya esté listo para insertar una tarjeta SD y comenzar a grabar.

Cinema Camera y Production Camera 4K

Estos modelos disponen de baterias internas que se cargan mediante el adaptador incluido. La cdmara puede
alternar entre distintos modos de alimentacion sin interrupciones, de modo que es posible cargar la bateria
mientras estéa en funcionamiento.

La camara también puede cargarse a través de una conexién USB, aunque tomara mas tiempo, por lo cual
se recomienda utilizar el adaptador si es posible.

Paso 1. Presione el botén de encendido debajo de la pantalla tactil. La franja de estado apareceré a lo
largo de la parte superior de la pantalla.

Paso 2. Mantenga presionado el botdén de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuenal Ya esté listo para insertar una unidad SSD y comenzar a grabar.
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Insercién de un dispositivo SSD (Cinema Camera / Production
Camera 4K)

Insercién de una tarjeta SD

Puede insertar una tarjeta SDHC o SDXC en la Pocket Cinema Camera:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

En la parte inferior de la camara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Con los contactos dorados de la tarjeta SD mirando hacia el objetivo, inserte la tarjeta SD hasta
que calce en su lugar. Empuije la tarjeta SD para retirarla.

Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trabarla.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrard un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica la tarjeta SD y luego aparecera el mensaje READY (lista).

La tarjeta SD incluida se suministra sélo con la finalidad de instalar el software y no resulta adecuada para la
grabacion de video. En la pagina 231 encontraré una lista de tarjetas recomendadas.

Insercidon de una unidad SSD

La Cinema Camera y la Production Camera 4K admiten dispositivos SSD de 2,5" y 9,5 mm con formato
HFS+ o exFAT:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Abra la tapa del compartimiento para el dispositivo SSD en el lado derecho de la camara.

Con los contactos dorados de la interfaz SATA hacia la tapa de la cdmara, inserte el dispositivo SSD
hasta que calce en su lugar. Cierre la puerta del compartimiento.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrard un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica la tarjeta SD y luego aparecera el mensaje READY (lista).

En la pagina 229 encontrara una lista de dispositivos SSD recomendados.
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Presione el botén REC en la parte superior de la camara

(Pocket Cinema Camera)

C

Presione el botén REC en la parte frontal de la camara

(Cinema Camera / Production Camera 4K)

[e]

en los controles de reproduccion en la parte posterior.

|
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Grabacién

Presione el botén REC de la cdmara para comenzar a grabar de inmediato. Presione REC nuevamente para
detener la grabacion.

Seleccién del formato de grabacién

Las cdmaras Blackmagic graban en distintos formatos, dependiendo del modelo que utilice. Puede probar
diferentes formatos para ver cudl se ajusta mejor a su modalidad de trabajo.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW comprimido | CinemaDNG RAW comprimido sin
comprimido sin pérdida sin pérdida de informacion pérdida de informacién visual
de informacién visual visual
Avid DNxHD

Es posible elegir entre cuatro formatos Apple ProRes diferentes. Esto permite almacenar un mayor nimero
de secuencias en la unidad SSD o tarjeta SD. El formato ProRes 422 (HQ) brinda la mejor calidad de video
con la menor tasa de compresion. De manera alternativa, el formato ProRes 422 Proxy permite grabar por
mucho méas tiempo con una compresion mayor.

Para seleccionar el formato:
Paso 1. Presione el boton MENU para abrir el panel de opciones y seleccione "Settings".

Paso 2. Toque el tercericono a laizquierda de la pantalla y utilice las flechas para establecer el formato de
grabacion deseado.

Paso 3. Presione dos veces el botén MENU para salir.

La cdmara esta lista para grabar en el formato de video seleccionado. El formato de grabacién se indica en
la franja de estado en la pantalla.
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Para ver la secuencia grabada en una cdmara Blackmagic de
forma inmediata, solo presione el botén de reproduccién.

Formatos de video compatibles con las camaras Blackmagic

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera

2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 108002997
1920 x 1080p30

salida 1920 x 1080i50
salida 1920 x 1080i59.94

Reproduccién de secuencias

Después de grabar el video, puede utilizar los controles de reproduccién para verlo en la pantalla.

Presione el botdn de reproduccion una vez para reproducir el video en forma inmediata y verlo en la pantalla
de la cdmara, asi como en cualquier otra pantalla conectada a la salida HDMI o SDI. Mantenga presionados
los botones de avance o retroceso para avanzar o retroceder la secuencia. La reproduccion finalizara cuando
la secuencia alcance el final.

Los controles de la cdmara funcionan como los de un reproductor de CD, por lo cual, al presionar el
botdn de avance, la reproduccion saltara al comienzo de la siguiente secuencia. Presione el botén de
retroceso una vez para ir al inicio de la secuencia actual, o presidonelo dos veces para saltar al comienzo de la

secuencia anterior.

Blackmagic Production

Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW

3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24
3840 x 2160p25
3840 x 2160p29.97
3840 x 2160p30
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
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Intel 335, 240 GB

Kingston HyperX, 240 GB

Eleccién de una unidad SSD adecuada

Al trabajar con videos que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante verificar
cuidadosamente la unidad SSD utilizada. Esto se debe a que algunos dispositivos pueden tener una velocidad
hasta un 50% menor que la velocidad de escritura atribuida por el fabricante, por lo cual, a pesar de que las
especificaciones indican que el dispositivo seria lo suficientemente répido como para procesar el video, en
realidad carece de la velocidad necesaria para permitir la grabacién de secuencias en tiempo real.

El programa Disk Speed Test de Blackmagic permite determinar con precision si la unidad SSD es capaz de
procesar archivos de video sin compresion. Esta aplicacién utiliza datos para simular el almacenamiento de
los mismos, de modo que los resultados son similares a los que se obtendrian al grabar archivos de video.
Segun las pruebas que realizamos, podemos afirmar que los modelos méas nuevos de unidades SSD con
mayor capacidad son por lo general mas rapidos.

Los soportes de almacenamiento recomendados para la grabacién de secuencias en formatos RAW
4K y ProRes son los siguientes:

* Digistor Professional Video 4K, 1 TB
(DIG-PVD1000, ExFat con formato previo)

* Samsung 850 Pro, 256 GB
(MZ-7KE256BW, requiere adaptador)

* Samsung 850 Pro, 512 GB
(MZ-7KE512BW, requiere adaptador)

* Samsung 850 Pro, 1 TB
(MZ1TOBW, requiere espaciador)

= Sandisk Extreme Pro, 240 GB
(SDSSDXPS-240G-G25)

= Sandisk Extreme Pro, 480 GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

= Sandisk Extreme Pro, 960 GB
(SDSSDXPS-960G-G25)

Los soportes de almacenamiento recomendados para la grabacién de secuencias en formatos comprimidos
o RAW CinemaDNG 2.5K son los siguientes:

= ADATA XPG SX900, 256 GB

(ASX900S3-256GM-C)

= Angelbird AV Pro, 240 GB
= Angelbird AV Pro, 480 GB
- Digistor Professional Video, 240 GB

(DIG-PVD240S, ExFat con formato previo)

- Digistor Professional Video, 480 GB

(DIG-PVD480S, ExFat con formato previo)

« Digistor Professional Video 4K, 1 TB

(DIG-PVD1000, ExFat con formato previo)

* Kingston HyperX 3K, 240 GB

(SH10353/240G)

* Kingston HyperX 3K, 480 GB

(SH10353/480G)

* Kingston SSDNow KC300, 240 GB

(SKC300S37A/240G)

* Kingston SSDNow KC300, 480 GB

(SKC300S37A/480G)

* Intel 335, 240 GB (SSDSC2CT240A4K5)
* Intel 520, 240 GB (SSDSC2CW240A310)
* Intel 530, 180 GB (SSDSC2BW180A401)
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* Intel 530, 240 GB (SSDSC2BW240A401)

* OWC Mercury Extreme Pro 6G,
120 GB (OWCSSD7P6G120)

* OWC Mercury Extreme Pro 6G, 240 GB

(OWCSSD7P6G240)

* OWC Mercury Extreme Pro 6G, 480 GB

(OWCSSD7P6G480)

* Samsung 850 Pro, 256 GB
(MZ-7KE256BW, requiere adaptador)

* Samsung 850 Pro, 512 GB
MZ-7KE512BW, requiere adaptador)

* Samsung 850 Pro, 1 TB
(MZ-1TOBW, requiere espaciador)

= Sandisk Extreme, 240 GB
(SDSSDX-240G-G25)

» Sandisk Extreme, 480 GB
(SDSSDX-480G-G25)

» Sandisk Extreme Pro, 240 GB
(SDSSDXPS-240G-G25)

= Sandisk Extreme Pro, 480 GB

(SDSSDXPS-480G-G25)

» Sandisk Extreme Pro, 960 GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

* PNY Prevail, 240 GB (SSD9SC240GCDA-PB)

= PNY Prevail, 480 GB (SSD9SC480GCDA-PB)
= PNY XLR8, 480 GB (SSD9SC480GMDA-RB)

» Transcend SSD720, 256 GB (TS256GSSD720)
* Transcend SSD370, 256 GB (TS256GSSD370)
= Transcend SSD370, 512 GB (TS512GSSD370)

» Transcend SSD370, 1 TB (TS1TSSD370)

Ademas de las anteriores, las unidades SSD que se enumeran a continuacién sélo se recomiendan para

la captura de videos comprimidos:

* Crucial 256GB M4 (solo firmware 000F)

(CT256M4SSD2)

* Crucial 512GB M4 (solo firmware 009)
(CT512M4SSD2)

- OCZ Agility 3 240GB

(AGT3-255AT3-240G)

= SanDisk Extreme 120GB

(SDSSDX-120G-G25)

Informacién importante sobre la velocidad de las unidades SSD

Si la unidad SSD carece de la velocidad suficiente, utilice otra més rapida o intente grabar en un formato
HD comprimido, por ejemplo ProRes o DNxHD. Visite el sitio web de Blackmagic Design para obtener mas

informacién.
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Eleccién de una tarjeta SD adecuada

Es importante utilizar tarjetas SDHC y SDXC en el modelo Pocket Cinema Camera, ya que permiten procesar
datos rapidamente y cuentan con una mayor capacidad.

SDHC UHS-I

» SanDisk 16GB 45 MB/sec Extreme

SDHC UHS-I

» SanDisk 32GB 45 MB/sec Extreme

SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB 45 MB/sec Extreme

SDXC UHS-|

= SanDisk 128GB 45 MB/sec Extreme

SDXC UHS-I

= SanDisk 8GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-|

= SanDisk 16GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

» SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

Las tarjetas SD recomendadas para el procesamiento de archivos de video comprimidos son las siguientes:
* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I

» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-|
» SanDisk 8GB 45 MB/sec Extreme

» SanDisk 32GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-|

» SanDisk 128GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

» SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

» SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

Las tarjetas SD recomendadas para el procesamiento de archivos RAW CinemaDNG son las siguientes:
* SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-|

» SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-

Para obtener més informacion, consulte las notas técnicas en el sitio web de Blackmagic Design.



Tarjetas SD

Seleccione «Format Disk» o «Format Card» en el panel de
opciones para dar formato a una unidad SSD o tarjeta SD
respectivamente.

Choose your format

zonfirm on in the ne

Cancel

Seleccione el tipo de formato (HFS+ o exFAT). Toque el
icono «Yes, format my disk/card» para continuar o «Cancel»
para anular.

Format disk as HFS+?

Your di contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancal Yes, format my disk

Preparacién de las unidades para la grabacion

Es necesario dar formato a las unidades SSD que se utilizan en los modelos Cinema Camera y Production Camera
4K o las tarjetas SD en el caso de la Pocket Cinema Camera empleando el sistema HFS+ o exFAT. Esto facilita
la grabacién de una secuencia de larga duracién en un solo archivo. La unidad puede prepararse utilizando la
funcién «Format Disk» en el panel de opciones.

Cabe anotar que ademas las unidades SSD y tarjetas de memoria se pueden formatear tanto en equipos Mac
como Windows. De manera alternativa, es posible dar formato a las unidades SSD mediante dispositivos tales
como el MultiDock de Blackmagic conectéandolos al equipo informatico mediante el puerto Thunderbolt. El
modelo MultiDock dispone de 4 compartimientos que pueden utilizarse para vincular multiples unidades SSD o
HDD en una estructura RAID para obtener un mayor volumen de procesamiento. Para obtener mas informacion
sobre la forma de integrar este dispositivo en los proyectos realizados con camaras de Blackmagic, consulte la
seccidn acerca del mismo en este manual.

El formato HFS+ también se conoce como Mac OS Extended y es el mas recomendado, ya que permite realizar
un registro de la transferencia de datos. En caso de un mal funcionamiento del sistema o del equipo informético,
los datos en un dispositivo que contiene registros se pueden recuperar mas répidamente y es menos probable
que se dafen. El sistema operativo Mac OS X utiliza el sistema HFS+.

El formato ExFAT funciona también en los sistemas operativos Mac OS X'y Windows sin necesidad de adquirir
ningln programa adicional. Sin embargo, dicho formato no permite realizar registros, lo cual significa que los
datos son méas propensos a corromperse y es menos probable que puedan recuperarse en caso de un mal
funcionamiento del equipo.

Para dar formato a dispositivos de almacenamiento mediante la funcién "Format Disk":
Paso 1. Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones.

Paso 2. Toque elicono correspondiente en la pantalla tactil o utilice los botones direccionales para seleccionar
una opcién en el modelo Pocket Cinema Camera y luego presione OK.

Paso 3. Seleccione el formato (HFS+ o exFAT).

Paso 4. Aparecera un aviso de advertencia para confirmar el formato. Seleccione «Yes, format my card» para
continuar, o «Cancel» para cancelar.

Paso 5. Unabarra mostrara el avance del proceso. Unavez que la unidad esté lista, la pantalla mostrard “Complete”.

Paso 6. Seleccione "Done” para volver al panel de opciones.



Dispositivos SSD

[ NaN:] C300-CTF DDAC1 2ZBMAG Media
H08 6.0 i BB -
Ven®y  info  Burn #ount  Ejeet  Enable journaling - New Imdge  Coavert fitsde imaoe Leg

/500,11 GB SAMSUNG 1 firstavd [T Paiton | BAD  Restoce
LS Lo To erate sl data o 3 ditk or voume:
¥ 126,04 G CI00-CTF O 1 Select the dick o¢ volume in the it 00 the lef.
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L 3 If you want t0 prevent the recovery of the disk's erased data. clck Secury Opdions.
4 Cock e

o prevent the recovery of previcutly deleted files without erating the volume, sebect 3
walume in the list on the left, and clik Erase Free Sace.

Format. | mac G tatended dournaleds

(" =/500.11 GB SAMSUNG H e (G ]
. Mac Lion k
[1128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac OS Extended (Journaled)
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@) SuperDrive .
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Conmection Bus - U558 Wrlte Seatus - Read Write
Type: Lxternal

Connection SMART. Status Mot Supported
USR Serial Number - 003000001045 Partition Map Scheme - CUID Paricion Table

Utilice el programa utilitario para discos en el sistema

operativo Mac OS X para dar formato Mac OS Extended
(con registro) o exFAT a dispositivos de almacenamiento.

Farmat Hyper (N:) @
Capacity:
22368 ~|
File system
[exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ Start ] ’ Close ]

Utilice el cuadro de didlogo Formato en el sistema operativo
Windows para dar formato exFAT a unidades SSD o tarjetas SD.

Preparacién de dispositivos de almacenamiento en equipos con sistema operativo
Mac OS X

Utilice el programa Utilidad de discos incluido en Mac OS X para formatear o inicializar unidades SSD y
tarjetas SD empleando el sistema HFS+ o exFAT. Asegurese de respaldar cualquier informacion importante
que contenga el soporte de almacenamiento, ya que al iniciar el proceso se borraran todos los datos.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Paso 5.

Conecte la unidad al equipo informéatico mediante un cable o un soporte externo (p. ej. un dispositivo
MultiDock) e ignore cualquier mensaje relativo a su uso para copias de seguridad con Time Machine.
Inserte la tarjeta SD en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector de tarjetas.

Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades, y ejecute el programa utilitario para discos (Utilidad
de Discos).

Haga clic en el icono del dispositivo y luego en la pestafia Borrar.
Seleccione el sistema deseado: Mac OS Extended (con registro) o exFAT.

Asigne un nombre ala unidad y luego haga clic en Borrar. Se dara formato a la unidad rapidamente
y quedara lista para usar.

Preparacion de la unidad SSD en un equipo con sistema operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato permite dar formato exFAT a dispositivos en equipos informaticos con sistema
operativo Windows. Asegurese de respaldar cualquier informacién importante que contenga soporte de
almacenamiento, ya que al darle formato se borraran todos los datos.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Conecte la unidad al equipo informéatico mediante un cable o un soporte externo (p. e]. un
dispositivo MultiDock). Inserte la tarjeta SD en la ranura correspondiente del equipo o utilice un
lector de tarjetas.

Abra el ment Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic en el dispositivo con el
botén derecho.

En el menu contextual, seleccione Formato.

Seleccione «exFAT» para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la unidad de
asignacion.

Escriba un nombre para el volumen, seleccione «Formato rapido» y haga clic en «Iniciar».

Se daré formato a la unidad rapidamente y quedara lista para usar.
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Utilice Disk Speed Test para saber el rendimiento de

la unidad.

WRITE
/'-J

Will'it Work?

Interfaz de Disk Speed Test.

How Fast?

Coémo comprobar la velocidad de las unidades

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una unidad
de almacenamiento y muestra los resultados en diferentes formatos de video.

Si alguna vez se preguntd si su disco duro es adecuado para reproducir ("leer") determinado formato de video,
puede utilizar Disk Speed Test para conocer el rendimiento del dispositivo con un solo clic. Disk Speed Test
le indicaré incluso la cantidad de secuencias de video que su dispositivo es capaz de procesar.

La aplicacion Disk Speed Test forma parte del software que se incluye de forma gratuita con las camaras
de Blackmagic. Los programas utilitarios para las cdmaras también pueden descargarse desde nuestro sitio
web sin costo adicional.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
Mando a distancia LANC

El puerto remoto de la cdmara puede utilizarse para comenzar y detener la grabacién a distancia, controlar

el diafragma y realizar ajustes al enfoque manual cuando se utiliza un objetivo compatible.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estéandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacion o reproduccion de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

El conector de audio estéreo de 3,5 mm admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida HDMI

El puerto micro HDMI de la Pocket Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10
bits sin compresién, incluso durante la grabacién. Puede utilizarse para transmitir video a conmutadores,
monitores, dispositivos de captura, mezcladores y otros dispositivos HDMI.

Alimentacién

Utilice la entrada 12-20V CC de 0,7 mm para conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. El puerto USB se
encuentra dentro del compartimento de la bateria.
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Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K
Mando a distancia LANC

Esta conexién permite controlar la cdmara a distancia para comenzar o detener la grabacion y modificar
la apertura del diafragma o el enfoque al utilizar objetivos compatibles en los modelos Cinema Camera y
Production Camera 4K.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estéandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacion o reproduccion de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

La conexién TRS de 0,25" para audio admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SD, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a conmutadores, monitores, dispositivos de captura SDI, mezcladores y
cualquier otro dispositivo SDI.

La Produccién Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexidon Thunderbolt

Al conectarse a un ordenador con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, las cdmaras ofrecen una potente solucidn para controlar la forma de onda y corregir el color. El
puerto Thunderbolt de la Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p a 10 bits, mientras
que en la Production Camera 4K dicho puerto transmite segun el formato de la sefial (HD1080p a 10 bits o
Ultra HD 4K comprimido)

Alimentacién

Utilice la entrada 12-30V CC para conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria interna.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. Abra la tapa del
compartimiento para el dispositivo SSD para acceder al puerto USB.



Desde la pantalla de ajustes, es posible modificar aspectos
tales como el valor ISO, el balance de blancos, el angulo del
obturador, la fechay hora, y la identificacién de la cdmara.

Camera ID

Cancel

Puede cambiar la identificacién de la cdmara mediante el
teclado en la pantalla.

Panel de opciones

Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones. A continuacién, podra acceder tanto al menu
de ajustes y como a las funciones principales que permiten ingresar metadatos, dar formato a unidades de
almacenamiento, o activar las herramientas de medicién, las guias de encuadre y el indicador de enfoque.
Presione MENU nuevamente para salir.

Ajustes de la camara

Para modificar los ajustes, presione el botén MENU para acceder al panel de opciones, seleccione «Settings»,
y a continuacién toque el primer icono situado a la izquierda de la pantalla. Para acceder directamente al
menu de ajustes, mantenga presionado el botén MENU.

Pocket Cinema Camera

Utilice las flechas arriba y abajo para resaltar cada menu. Presione OK para ingresar a cualquier mend.
Utilice las flechas izquierda y derecha para ajustar los valores y las flechas arriba y abajo para desplazarse
entre diferentes ajustes. Presione MENU nuevamente para volver a los ajustes principales. Presione MENU
nuevamente para salir.

Cinema Camera & Production Camera 4K
Toque o deslice las flechas o iconos correspondientes en la pantalla tactil para cambiar los valores o desplazarse
de un menu a otro.

Identificacién de la cdmara (Camera ID)

Si utiliza mas de una camara Blackmagic, puede resultar Gtil establecer una forma de identificacion (ID) que
se incluya en los metadatos grabados con las secuencias. Puede cambiar la identificacién de la camara
mediante el teclado en la pantalla. Al finalizar, presione el botén Enter para guardar la identificacion o Cancel
para descartar los cambios.

Ajuste de la fecha y la hora

Si desea ajustar la fechay lahora en la Pocket Cinema Camera, presione + o - para cambiar el afio, el mes y el dia.

En nuestras camaras, el tiempo se indica en formato de 24 horas. Si desea ajustar la hora, presione los botones
+y - para realizar los ajustes necesarios. Si viaja con su cdmara Blackmagic, debera cambiar manualmente la
fechay la hora segun la zona horaria en la que se encuentre.

Si no utiliza la cdmara durante un cierto tiempo, es posible que necesite ajustar el reloj nuevamente.
Recomendamos comprobar la hora y la fecha siempre antes de grabar. Si conecta la cdmara al ordenador
mediante un puerto USBy ejecuta el programa Blackmagic Camera Utility, la hora en la cdmara se sincronizara
con la hora del equipo.
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Camera

Pantalla de ajustes de la cdmara

ISO

Ajustar el valor ISO resulta dtil al grabar en diferentes condiciones de iluminacién. El valor ISO éptimo para los
modelos Pocket Cinema Cameray la Cinema Camera es 800 ASA, mientras que el valor maximo es 1600 ASA.
En el caso del modelo Production Camera 4K, el valor éptimo es 400 ASA, mientras que el méximo es 800 ASA.

Sin embargo, en funcién de las circunstancias, es posible seleccionar valores distintos. Por ejemplo, en
condiciones de poca luz, una sensibilidad de 1600 ASA (800 ASA en la Production Camera 4K) seria adecuada
pero generaria algo de ruido en laimagen. Con luz brillante, el mejor ajuste para obtener colores méas intensos
es 400 ASA (200 ASA en la Production Camera 4K).

Ajuste los valores ISO utilizando las flechas en el mend.

Balance de blancos

Las cdmaras de Blackmagic incluyen valores predeterminados para diferentes temperaturas de color. Cada
fuente de luz emite un color célido o frio. Los colores célidos aparecen como tonos rojizos, mientras que los
frios adoptan tonalidades azuladas. La funcion de balance de blancos incrementa el rojo o azul en laimagen
para compensarla. Esto garantiza la tonalidad neutra del blanco. La temperatura del color también cambia
en funcién de la posicién del sol y la nubosidad. A modo de ejemplo, la luz es més célida al amanecer. Luego
su temperatura baja al mediodia y vuelve a aumentar cuando el sol se pone. Las zonas més oscuras de la
imagen generalmente adoptarén un matiz azulado. Utilice la siguiente guia para ajustar el balance de blancos

en diferentes condiciones de luz:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 y 4800 K para luz de tungsteno, incandescente
o fluorescente, o en condiciones de luz natural escasa, por ejemplo al amanecer y al atardecer,
durante la mananay la tarde, o con luz de velas.

= 5000, 5200, 5400y 5600 K para exteriores en un dia claro y soleado.
= 6000, 6500, 7000, 7500 y 8000 K para distintas condiciones de luz diurna.

Ajuste el balance de blancos utilizando las flechas en el menu.

Angulo del obturador

El ajuste del angulo del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el sensor. El
angulo del obturador més apropiado es de 180 grados, aunque puede resultar necesario ajustarlo si cambian
las condiciones de iluminacion. Un valor de 360 grados significa que el obturador se encuentra completamente
abierto y permite que el sensor capte una mayor cantidad de luz. Este ajuste seria el mejor en condiciones
de poca luz.

Es posible que necesite usar un dngulo de 172.8 grados para minimizar el parpadeo de la luz al filmar en
formato 24p en paises con fuentes de alimentacién de 50 Hertz.

Ajuste el &ngulo del obturador utilizando las flechas en el mend.
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En la pantalla de ajustes del audio se puede modificar el
volumen del micréfono, los auriculares, los altavoces o los
canales individuales, ademas de seleccionar el tipo de
entrada y concordar ambos canales.

Ajustes del audio

Para modificar los ajustes correspondientes a la entrada y monitorizacion del audio, presione el botén MENU
para acceder al panel de opciones, seleccione "Settings", y a continuacién toque el segundo icono situado
a la izquierda de la pantalla.

Entrada para micréfono

La entrada del micréfono permite ajustar el volumen de grabacion del micréfono integrado. Deslice el control
de audio hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el volumen. La Pocket Cinema Camera
tiene un micréfono estéreo integrado, mientras que la Cinema Camera y la Production Camera 4K cuentan
con micréfonos monoaurales integrados. Dichos micréfonos graban en los canales de audio 1y 2 cuando no
hay ninguna fuente de audio externa conectada.

Niveles de entrada para los canales 1y 2
Los conectores de audio externos admiten audio a nivel de micréfono o a nivel de linea. Es importante ajustar

el audio en forma correcta para evitar que el audio externo sea casi inaudible o suene muy alto y distorsionado.

Ajuste los niveles de entrada del audio externo utilizando las flechas izquierda y derecha. Para evitar dafios,
la cdmara cambiara automaticamente a nivel de linea si los niveles de entrada exceden el limite durante un
periodo prolongado.

Nivel de entrada del canal 1

Deslice el icono del audio hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal 1.
La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacién se realiza en el canal 1.

El canal 2 usa la entrada del canal 1

Seleccione "Yes" si solo cuenta con una entrada para el canal 1y desea grabar el mismo audio externo
en los canales 1y 2. Seleccione "No" si solo desea grabar un canal de audio.

Nivel de entrada del canal 2

Deslice el icono del audio hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal 2.
La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 2.

Auriculares y el volumen del altavoz

Cuando los auriculares estén conectados, aparecera un icono en la pantalla. Cuando no se detectan los
auriculares, aparecera el icono del altavoz. Los auriculares permanecerén activos durante la grabacién y la
reproduccién; sin embargo, los altavoces sélo funcionaran durante la reproduccion. Deslice el control de
volumen hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles de monitorizacién del audio.
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Recording

Desde esta pantalla, es posible seleccionar el formato de
las unidades, la velocidad de transferencia y el intervalo de
tiempo, asi como el rango dindmico para video o pelicula.

Ajustes de grabacién

Estos ajustes permiten seleccionar el formato del video grabado en la unidad de estado sélido o tarjeta SD.
Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones, seleccione "Settings", y a continuacién toque
el tercer icono situado a la izquierda de la pantalla.

Formato de grabacién

Pocket Cinema Camera

Presione el botdn correspondiente a la flecha izquierda o derecha para cambiar el formato (ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy o RAW).

Cinema Camera
Toque las flechas para cambiar el formato (RAW 2.5K, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy o DNxHD).

Production Camera 4K
Toque las flechas para seleccionar formatos HD (ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT y ProRes Proxy) o 4K
(ProRes HQ 4K, ProRes 422 4K, ProRes LT 4K, ProRes Proxy 4K o RAW 4K).

Rango dindmico

Las cdmaras Blackmagic cuentan con dos ajustes de rango dindmico:

Film (pelicula)

Este ajuste permite filmar video utilizando una curva logaritmica y ofrece 13 pasos de rango dindmico en
la Pocket Cinema camera y la Cinema Camera, o 12 pasos en la Production Camera 4K. El rango dindmico
aumenta los niveles de contraste para aprovechar al maximo las ventajas de los programas de etalonaje, tales
como DaVinci Resolve. Al grabar en formato CinemaDNG RAW, solo este ajuste estara disponible.

Video (video)

Este ajuste utiliza el estdndar REC709 para video de alta definicion. Esto le permite trabajar mas rapido
grabando directamente en los formatos de video comprimidos compatibles con la cdmara y con programas
de posproduccion.

Ajuste el rango dindmico utilizando las flechas en el mend.
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Recording

Pantalla de ajustes de grabacién

Velocidad de fotogramas

La camara Blackmagic cuenta con cinco ajustes diferentes para la velocidad de fotogramas: 23.98 fps, 24 fps,
25 1fps, 2997 fps y 30 fps.

Ajuste la velocidad de fotogramas utilizando las flechas en el menu.

Intervalo de tiempo

Este ajuste le permite grabar una imagen fija en los siguientes intervalos:
Fotogramas: 2 - 10

Segundos: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutos: 1 - 10

Por ejemplo, puede ajustar la cdmara para grabar una imagen fija cada 10 fotogramas, 5 segundos, 30
segundos, 5 minutos, etc.

Esta funcién ofrece diferentes opciones creativas. Por ejemplo, si el intervalo de tiempo estéa configurado
para grabar un fotograma cada 2 fotogramas de video, esto proporcionara al video grabado un efecto
estroboscdpico cuando se reproduce a velocidad normal.

El formato de cadaimagen dependera del formato de grabacion, de forma que sila cdmara esta configurada
para grabar en ProRes 422 (HQ) se mantendra dicho formato. La velocidad de fotogramas dependera de la
configuracién de dicho valor para videos en la cdmara, es decir, 24 fps, lo cual permite incorporar el intervalo
de la secuencia en el flujo de trabajo con facilidad.

Al pulsar el boton REC en el modo “Time Lapse”, el icono "TIME LAPSE RECORD" reemplazaré el mensaje
de grabacién estandar. El contador del codigo de tiempo sélo cambia cuando se graba un fotograma de
video. En otras palabras, el incremento del cédigo de tiempo depende de la configuracién del intervalo.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1SO800 180° 5200K  ([EEr 100%

Utilice las flechas para seleccionar un intervalo de tiempo o seleccione "Off” sino desea utilizar dicha funcion.
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Convencién para nomenclatura de archivos

Pocket Cinema Camera
La Pocket Cinema Camera utiliza la siguiente convencidn para nombrar archivos al grabar una secuencia
de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_CI[Clip number].mov

La tabla a continuacién muestra un ejemplo de cdémo apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov |dentificacién de la cdmara (Camera ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov NuUmero de cinta (Reel number)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Fecha (8 de agosto de 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Hora (16:31 - 24 horas)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominara de la misma forma.

Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Las secuencias se graban en dispositivos SSD en formato CinemaDNG RAW o en una pelicula ProRes DNxHD
o QuickTime, dependiendo del formato de grabacién seleccionado. La Blackmagic Cinema Camera y la
Production Camera 4K utilizan la siguiente convencidn para nombrar archivos al grabar una secuencia de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

La tabla a continuacion muestra un ejemplo de cémo apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov |dentificacién de la cdmara (Camera ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Ndmero de cinta (Reel number)

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Fecha (8 de agosto de 2012)
Hora (16:31 pm - 24 horas)

Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominaré de la misma forma.
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Display

Deslice el ment para
ver mas opciones de
configuracion.

Las opciones para configurar la pantalla permiten modificar
el brillo, mostrar u ocultar la informacién que aparece en la
misma, ajustar el rango dindmico y acceder a otras funciones.

El modelo Pocket Cinema Camera permite seleccionar el
idioma de la interfaz.

Ajustes de pantalla

Presione el boton MENU para acceder al panel de opciones, seleccione "Settings", y a continuacién toque
el cuarto icono situado a la izquierda de la pantalla.

Rango dindmico
La pantalla le permite ver el video que se esta grabando. Puede ajustar el rango dindmico de la pantalla

seleccionando Video o Film.

El ajuste del rango dindmico de la pantalla es independiente del rango dindmico configurado para la grabacién.
Algunos usuarios prefieren monitorizar el video con la pantalla en modo Video, ain cuando el formato de
grabacion es Film.

Ajuste el rango dinamico de la pantalla utilizando las flechas en el mend.

Brillo

Deslice el icono hacia la izquierda o derecha para ajustar el brillo de la pantalla.

Cebra

Las cdmaras Blackmagic incluyen una funcién denominada "cebra" que indica los niveles de exposicién.
En cualquier parte del video que supere el nivel de exposicién configurado con dicha funcién apareceran
lineas diagonales.

Active la funcién Cebra y seleccione el nivel de advertencia utilizando las flechas izquierda y derecha.

Idioma

La interfaz del modelo Pocket Cinema Camera esté disponible en varios idiomas.

Para seleccionar el idioma:

Paso 1. Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones. Para acceder directamente al menu
de ajustes, mantenga presionado el botén MENU. Seleccione «settings» mediante los botones
direccionales y luego presione OK.

Paso 2. Seleccione «display» y a continuacién «languageb».

Paso 3. Paraverlas diferentes opciones disponibles, presione la flecha izquierda o derecha. Para confirmar,
presione OK. De manera alternativa, se puede confirmar el idioma seleccionado presionando el
botéon MENU. Noétese que la pantalla podria tardar uno o dos segundos en mostrar la interfaz
actualizada.
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Deslice el ment para
ver mas opciones de
configuracion.

Los ajustes para las guias de encuadre en los modelos
Cinema Camera y Pocket Cinema Camera permiten ver
diferentes opciones en la pantalla de los mismos y en las
imagenes transmitidas a través de las salidas SDI/HDMI.
Estas guias constituyen una herramienta Gtil para componer
tomas segun diferentes relaciones de aspecto utilizadas en
la industria del cine y la television, p. ej. 2.39:1 tal como se
muestra a continuacién.

6500K

4K Profies HQ

Superposiciones SDI/HDMI
El puerto HDMI (Pocket Cinema Camera) o el puerto SDI (Cinema Camera / Production Camera 4K) permite
monitorizar video en una pantalla externa.

Los ajustes de superposiciones SDI o HDMI permiten visualizar informacién Gtil en su monitor. Utilice las
flechas para seleccionar las superposiciones que se mostraran en la transmisién SDI o HDMI.

All: muestra las guias del fotograma y los datos de la grabacién.

Status: muestra sélo los datos de la grabacion (nimero f, velocidad de fotogramas, duracién de la bateria, etc.).
Guides: muestra sélo las guias del fotograma.

Off: permite realizar una transmisién limpia.

También es posible ver las guias de encuadre tocando el icono "Frame Guides" en el panel de opciones.

Informacién en pantalla

Los modelos Cinema Camera y Pocket Cinema Camera permiten activar o desactivar las guias de encuadre
independientemente de si estas aparecen en la imagen transmitida mediante la salida SDI o HDMI. Por
ejemplo, podria ser necesario verlas en la pantalla de la cdmara sin que aparezcan en la imagen que se
transmite a través de dichas salidas.

Guias de encuadre

Existen ocho opciones diferentes para las guias de encuadre que se muestran en las pantallas de los modelos
Cinema Camera y Pocket Cinema Camera y en las imagenes transmitidas a través de las salidas SDI/HDMI.
Estas incluyen relaciones de aspecto para distintos estdndares de cine, televisién e Internet, ademas de una
cuadricula de 3x3 (regla de los tercios) para mejorar la composicién.

Seleccione la opcién deseada mediante las flechas del mend «frame guides».

HDTV: Muestra las zonas seguras de la imagen dentro de una relacién de aspecto de 1.78:1 compatible con
pantallas de equipos informaticos y televisores de alta definicién (HD) en formato 16:9.

4:3: Muestra una relacion de aspecto de 4:3 compatible con pantallas de televisores SD, o facilita el encuadre
al utilizar adaptadores anamérficos 2x.

2.35:1, 2.39:1 y 2.40:1: Muestra la relacién de aspecto compatible con la presentacién anamérfica o de
pantalla ancha que se utiliza en el cine. Las tres opciones varian ligeramente segun los cambios que se han
producido en los estdndares cinematograficos con el correr del tiempo. El estandar 2.39:1 es uno de los més
utilizados en la actualidad.

1.85:1: Muestra otra relacién de aspecto para pantalla ancha muy comin en la industria del cine. El ancho
es levemente mayor que en los televisores de alta definicion con una relacién de 1.78:1, aunque no alcanza
la medida del formato 2.39:1.
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Pardmetros en pantalla y franja de estado en el modelo
Cinema Camera. Deslice el dedo hacia arriba desde la parte
inferior de la pantalla para ver los indicadores.

Para lograr una exposicién correcta, abra o cierre la apertura
del diafragma de modo que la curva del histograma
descienda gradualmente hasta tocar el eje horizontal de la
gréfica. Si se observa una linea vertical, significa que se estan
perdiendo detalles en las zonas mas claras u oscuras de
laimagen.

A fin de obtener una calidad de sonido éptima, ajuste el nivel
del audio a una intensidad promedio de -12 dB sin superar
los 0 dB.

Tercios: Muestra una cuadricula con dos lineas verticales y horizontales situadas en cada tercio de laimagen. Es
una herramienta sumamente conveniente para componer planos. Por ejemplo, el ojo humano usualmente
detecta el movimiento cerca de los puntos donde se intersectan las lineas, y por ello resulta de gran utilidad
para situar centros de interés en aquellas zonas. Por lo general, el horizonte de visién del actor se ubica en
el tercio superior de la pantalla, de manera que es posible utilizar esta seccion horizontal como guia para el
encuadre. La cuadricula permite a su vez mantener la consistencia entre las distintas tomas.

Opacidad: Las relaciones de aspecto se marcan con franjas horizontales superpuestas a laimagen en la parte
superior e inferior de las pantallas tactiles y el monitor plegable. Para cambiar la opacidad de las mismas,
ajuste el valor «Guide Opacity». Por ejemplo, para ver lineas sélidas, seleccione 100%. De forma alternativa,
si desea un méximo grado de transparencia, ajuste la opacidad al 25%.

Indicadores en pantalla

Las camaras de Blackmagic cuentan con diversos indicadores que muestran el tiempo de grabacién restante,
el histograma de la sefal y los picos de audio para facilitar el ajuste de la exposicidn y evitar que se produzcan
distorsiones en el sonido.

Para ver dicha informacién, toque la parte inferior de la pantalla tactil y deslice el dedo hacia arriba. Para
ocultarla, deslice el dedo hacia abajo. En el modelo Pocket Cinema Camera, presione las flechas hacia arriba
o abajo para ver la informacién y ocultarla respectivamente. También es posible ver u ocultar los indicadores
tocando el icono «Meters» en el panel de opciones.

Histograma

El histograma muestra la distribucion de la luminancia en laimagen. La gréfica representa los diferentes tonos
de gris, desde el negro puro a la izquierda hasta el blanco puro a la derecha. Manteniendo la sefal entre
estos limites se conservan los detalles en las diferentes tonalidades y se evita la pérdida de los mismos en
las partes mas oscuras y brillantes de la imagen.

Tiempo de grabacién restante

El indicador del tiempo de grabacion restante permite ver la capacidad disponible en el soporte de
almacenamiento. El tiempo restante se indica en horas y minutos y varia segin la frecuencia de imagen y el
formato seleccionado, p. ej ProRes 422 HQ a 24 f/s. El indicador calcula automaticamente el tiempo restante al
cambiar cualquiera de estos pardmetros. El tiempo restante se indica en rojo cuando quedan aproximadamente
5 minutos y parpadea en forma intermitente al quedar 2 minutos de grabacion.

Nivel del audio

Estos medidores muestran los niveles de audio de los canales 1y 2 al utilizar el micréfono interno o conectar
fuentes externas. El nivel del audio se mide en dBFS (decibeles a escala completa) y al alcanzar el maximo se
enciende un indicador que permanece iluminado brevemente.
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IRIS FOCUS
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En la Pocket Cinema Camera, presione el botén IRIS y luego
utilice las flechas hacia la izquierda y derecha para ajustar la
apertura del diafragma. Presione el boton FOCUS una vez
para activar la funcion de enfoque automatico.
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En los modelos Cinema Camera y Production Camera 4K EF,
presione el botdn IRIS o utilice las teclas de avance y retroceso
en los controles de reproduccién para ajustar la apertura del
diafragma. Presione el botén FOCUS una vez para activar

el indicador de enfoque. El boton FOCUS también permite
activar la funcién de enfoque automatico en los modelos con
montura tipo EF al utilizar un objetivo compatible.

Modificacion de los ajustes

Los modelos Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF y Production Camera 4K brindan la posibilidad de
controlar el objetivo en forma electrénica, permitiendo de este modo modificar la apertura del diafragma'y
el enfoque automatico desde la camara. Los modelos Cinema Camera MFT y PL disponen de una montura
pasiva que hace posible el uso de objetivos manuales sin control electrénico. El indicador de enfoque genera
un borde amarillo alrededor de las partes més nitidas de la imagen para poder enfocar correctamente con
facilidad. Es visible solamente en la pantalla y no afecta a las imégenes grabadas.

Boton IRIS

Al utilizar el modo “Video", presione este botdn una vez para determinar la exposicidon promedio baséndose
en las luces y sombras del plano. Al utilizar el modo “Film”, presione este botén para ajustar la exposicion
segun la zona més brillante del plano.

Para ajustar la apertura manualmente en el modelo Pocket Cinema Camera, presione los botones direccionales
(izquierda/derecha) en el panel trasero.

Para ajustar la apertura manualmente en la Cinema Camera y la Production Camera 4K, presione las teclas
de avance y retroceso en los controles de reproduccion.

Botén FOCUS

Al utilizar un objetivo con enfoque automatico compatible con los modelos Pocket Cinema Camera, Cinema
Cameray Production Camera 4K EF, presione el botén FOCUS una vez para acceder a dicha funcién. Presione
dicho botén dos veces répidamente para activar el indicador de enfoque.

Cuando utilice un objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.

Enfoque mediante acercamiento de la imagen
En la Pocket Cinema Camera, presione OK dos veces para acercar laimagen y ajustar el enfoque a una escala

1:1. Presione dicho botdn dos veces para alejar la imagen.

En la Cinema Camera y la Production Camera 4K, pulse dos veces la pantalla tactil para acercar la imagen y
ajustar el enfoque a una escala 1:1. Pulse dos veces la pantalla para alejar la imagen.
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1. Unidades de almacenamiento 6. Ajuste ISO

y estado de la grabacion 7. Angulo del obturador
2. Cédigo de tiempo 8. Balance de blancos
3. Formato de grabacién 9. Indicador de duracién de
4. Formato de video/Velocidad  la bateria

de transferencia
5. Ndmero f

Estabilizador de imagen

Los modelos Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF y Production Camera 4K EF son compatibles con la
funciéon de estabilizacién de laimagen (IS) disponible en muchos objetivos activos. Simplemente encienda el
estabilizador para utilizarlo con la cdmara. Si el objetivo también cuenta con Modo de Estabilizacién, ajustelo
para imagenes fijas o en movimiento.

Al usar la bateria, la camara sélo activara el estabilizador de imagen durante la grabacién, ya que el objetivo
utiliza energia adicional de la cdmara para dicha funcién. Cuando la alimentacion externa esta conectada a
la cdmara, el estabilizador de imagen se activaréd cada vez que el interruptor del estabilizador en el objetivo
se encuentre en la posiciéon ON.

Franja de estado

La configuracion seleccionada se indica siempre en una franja a lo largo de la pantalla que muestra un resumen
de los ajustes actuales de la cdmara.

25K RAW  1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K B 100%

Indicador de duracién de la bateria

Cuando el nivel de carga es menor al 25%, la franja mostraréa el estado de la bateria en rojo para advertirle
que la bateria se esté agotando.

[conos de actividad SD/SSD

La franja de estado muestra informacion importante sobre las unidades de almacenamiento insertadas en
la cdmara.

Puntos en movimiento  Significa que la cdmara estd comprobando y preparando las unidades.

No Card/SSD Significa que no se detecta ninguna tarjeta o unidad en la cdmara.
Ready La cdmara esta lista para grabar.
icono rojo La cdmara esté grabando.

fcono rojo parpadeando Se detectaron fotogramas faltantes.
Card/Disk Full Aparece cuando la tarjeta SD o unidad SSD estén llenas.
Modo de reproduccién  Muestra los iconos de reproduccién, avance rapido y retroceso.

Cédigo de tiempo Muestra la duracién de las secuencias durante grabacion o reproduccion desde
una tarjeta SD o unidad SSD.
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Birds of the Wetlands

Pizarra

A

Seleccione el icono de incremento automatico si desea que el
nimero de escena o toma se incremente en forma automatica.

Toque la pantalla una vez (Cinema Camera / Production
Camera 4K) para que aparezca la pizarra.

;Qué es la Pizarra?

La pantalla de la cdmara tiene diversos fines, los cuales incluyen ingresar metadatos directamente mediante
la funcion Slate (pizarra). Los metadatos se almacenan en los archivos grabados y los programas de edicién
pueden acceder facilmente a los mismos.

Pocket Cinema Camera

Paso 1. Presione OK una vez para que aparezca la pizarra o el botén MENU para acceder al panel de
opciones y seleccione "Metadata".

Paso 2. Seleccione el texto que desea cambiar mediante los botones de direccion y presione OK. Aparecera
un teclado en la pantalla. Utilice los botones de direccién para seleccionar caracteres en el teclado
y presione OK para confirmar cada seleccion.

Paso 3. Una vez que haya ingresado la informacién deseada, seleccione Save y presione OK para volver a
la pantalla de metadatos.

Paso 4. Sidesea que el nUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automatico y presione OK.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bdsqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.

Cinema Camera / Production Camera 4K

Paso 1. Toque la pantalla téctil una vez para que aparezca la pizarra. También es posible acceder a ella
desde el panel de opciones. Presione MENU y a continuacion seleccione "Metadata".

Paso 2. Para introducir o cambiar datos, toque el texto que desea modificar y apareceré un teclado en la
pantalla. Escriba la informacién que desee y presione el botén Save.

Paso 3. Sidesea que el nUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automaético. Pulselo nuevamente si desea desactivar dicha funcién.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bdsqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.
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Monitorizacidn de la forma de onda mediante Thunderbolt

Al conectarse a un ordenador con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, las cdmaras pueden utilizarse para controlar la forma de onda. El puerto Thunderbolt de la
Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10 bits sin compresidn. En la Production
Camera 4K dicho puerto transmite segun el formato de la sefial (HD1080p de 10 bits sin compresién o Ultra
HD 4K comprimido). Para monitorizar la forma de onda utilizando la Production Camera 4K, seleccione HD
como formato de grabacién.

El programa utilitario de la cdmara instala Blackmagic UltraScope en el ordenador para monitorizar la forma
de onda de la cdmara durante la grabacion y la reproduccién. Blackmagic UltraScope permite controlar casi
todos los aspectos de las imégenes grabadas con la Cinema Camera o la Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Conecte el ordenador a través del puerto Thunderbolt de
la cdmara.

Blackmagic UltraScope permite monitorizar la forma de onda mediante la conexién Thunderbolt.
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Vista en pantalla completa

Uso de Blackmagic UltraScope

¢Qué es UltraScope?

UltraScope permite monitorizar la forma de onda de la sefial de video transmitida por la Cinema Camera o
la Production Camera 4K.

Anteriormente, los indicadores para medir los diferentes aspectos de la sefial de video en estudios de televisién
y posproduccion eran increiblemente caros, ocupaban mucho espacio y sélo permitian ver un aspecto a la
vez en una pantalla muy pequefia. Algunos son poco atractivos y no lucen bien frente al cliente. UltraScope
ofrece seis tipos de visualizacion diferentes para monitorizar todos los aspectos de la sefial de video y es
ideal para medir distintos niveles en la cdmara durante el rodaje. Cualquier ajuste realizado en la camara se
verd inmediatamente en la pantalla.

Basta con conectar la cdmara al ordenador mediante un cable Thunderbolt, encenderlay ejecutar UltraScope.

Requisitos de instalacién

Para ver dos indicadores en forma simultédnea, es necesario contar con un monitor con una resolucién minima
de 1280 x 800 pixeles. Blackmagic Design recomienda una resolucién de 1920 x 1200 o 1920 x 1080 para usar
los seis visualizadores en forma simulténea.

Para ver una lista completa de los requisitos necesarios para ejecutar Blackmagic UltraScope, visite la pagina
de asistencia técnica en www.blackmagicdesign.com.

Modos de visualizacion en UltraScope

Blackmagic UltraScope dispone de dos modos de visualizacién para ajustarse a las necesidades del flujo de
trabajo o la resolucion de la pantalla. Ofrece la posibilidad de ver los seis indicadores en “pantalla completa”
o seleccionar dos indicadores cualquiera en la vista “compartida”.

La vista puede seleccionarse desde el menl view.

Seleccione Full Screen para acceder a la vista en pantalla completa. Si esta opcidén no se encuentra
seleccionada, se mostrara la vista compartida. Es posible alternar entre ambos modos répidamente usando
CMD-F en Mac OS X o CTRL F en Windows.

En el modo de vista compartida, seleccione el indicador izquierdo o derecho mediante el menu View o
haciendo clic con el botén derecho en cualquier parte de la pantalla del programa. Seleccione una de las
opciones disponibles en Left ViewyRight View.

Si desea intercambiar los lados, seleccione la vista izquierda o derechay luego el mismo tipo de visualizacion
que se muestra en la otra vista. Los indicadores cambiaran de lado, ya que el modo de vista compartida no
permite mostrar el mismo indicador en ambos.
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Vista compartida

Componentes RGB

Resolucién de la pantalla para modos de visualizacién
* Pantalla completa: 1920 x 1200 pixeles o 1920 x 1080 pixeles. Si el monitor no es compatible con
dichas resoluciones, la vista en pantalla completa no estaré disponible.
* Pantalla compartida: resolucién minima de 1280 x 800 pixeles.

Indicadores en UltraScope

El programa UltraScope de Blackmagic es una herramienta ideal para ajustar con precisién los niveles de
audio y video del material grabado con la cdmara y aprovecharlo al méximo durante la posproduccién.
Dichos niveles se visualizan mediante diferentes indicadores (vectorscopio, componentes RGB, histograma
y medidor de audio).

Componentes RGB

Este modo de visualizacidon muestra los canales rojo, verde y azul de las imégenes obtenidas con la cdmara.
Si los valores en uno de los canales son elevados, se indicara la presencia de dicha dominante cromética.
Por ejemplo, ante cualquier valor excesivo en uno de los canales, el visualizador indicara que el balance de
blancos es incorrecto.

Quizés desee lograr un cierto efecto cromético en los planos usando un filtro de color en el objetivo, por
ejemplo, u otro tipo de filtro. En este caso, los valores del canal rojo serdan mas elevados de lo normal, pero
también puede comprobar los otros canales para evitar pérdida de detalles en la imagen. También es util
al utilizar geles de colores intensos sobre las luces. Recuerde que cualquier apariencia creada mediante la
cédmara puede mejorarse facilmente durante la posproduccion utilizando el vectorscopio y la gréfica de
componentes RGB en DaVinci Resolve.

La forma de onda en este modo de visualizacidon es ideal para comprobar si las imédgenes obtenidas con
la cdmara se encuentran dentro del espectro visible. Los valores fuera de dicho espectro se muestran por
encima de una linea horizontal a 100 IRE en la parte superior del indicador. Si esto ocurre, se perderéan detalles
en la imagen. Para conservar los detalles de las zonas més luminosas, ajuste la iluminacién o exposicion
segun corresponda. Recuerde que es facil recortar informacion de una imagen al ajustar el color con DaVinci
Resolve, pero los detalles que no estén presentes en la exposicién original no podrén recuperarse durante
el etalonaje digital.
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Vectorscopio

.

Histograma

Medicién de audio

Vectorscopio

Este modo es Util para monitorizar el balance y la saturacién del color en la sefial de video de la camara. Si
la sefal tiene una dominante cromética verde, la mayoria de la informacién de la imagen se ubicara en la
zona verde del vectorscopio. En una imagen cuyo balance de color es neutral, la informacién se encontrara
distribuida de manera uniforme alrededor del centro.

El centro del vectorscopio representa un valor de saturacién igual a cero. Cuanto més alejado se encuentra
un objeto del centro, mayor sera la saturacidon. Por ejemplo, al filmar una pantalla en verde para realizar
superposiciones, es recomendable que la saturacion sea lo mayor posible para lograr la mejor insercién o un
buen plano velado. Los pardmetros permitidos se mantienen asegurdndose de que los valores de saturacion
no caigan fuera de la reticula que se muestra en el visor.

El vectorscopio también puede utilizarse para comprobar el balance de blancos de la cdmara en exteriores.
Al hacer zoom con el objetivo sobre un objeto blanco, el vectorscopio mostrard un cimulo de datos. Si el
balance de blancos es correcto, la informacidon se mostrara distribuida de manera uniforme alrededor del
centro. Ajuste el balance de blancos de la cdmara para ver los cambios en el indicador.

Histograma

El histograma constituye otra forma de comprobar si el contraste y los demas parémetros de la sefial
transmitida por la camara se encuentran dentro del espectro visible. El eje horizontal representa el rango
de luminancia. El negro se encuentra a la izquierda (0 en una imagen a 10 bits) y el blanco a la derecha (1023
en unaimagen a 10 bits). Un cimulo de datos alrededor del valor 1023 indica que se pierde una parte de la
sefal. De la misma forma, un cimulo de datos alrededor del 0 indica que existe una pérdida de informacion.
En imagenes donde el contraste es adecuado la informacion cubrira todo el eje horizontal, mientras que en
imagenes de bajo contraste la informacion se visualizara principalmente en el medio.

Medicién de audio

El medidor de audio indica los niveles del audio integrado en la sefial de video transmitida por la cdmara. Los
valores de los dos canales de audio integrado se indican en formato dBFS o VU. El primero mide la sefal de
audio digital en general y es comin en equipos digitales modernos. El vimetro indica los niveles promedio
de la sefial y es mas comun en equipos de mayor antigliedad.

Para monitorizar el audio, compruebe el vimetro y asegirese de que los niveles no presenten picos por
encima de los 0 dB. Los valores por encima de dicho pardmetro indican una distorsién del audio.

El medidor también permite monitorizar la fase y el balance del audio.



el Salida de video de la cdmara

Conecte un cable SDI desde el puerto BNC de la Cinema

Camera o Production Camera 4K a cualquier dispositivo SDI.

Monitorizacidn mediante SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SDI, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a conmutadorees, monitores, dispositivos de captura SDI, mezcladores y
cualquier otro dispositivo SDI.

La Production Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexién a mezcladores de video

La salida SDI permite utilizar la cdmara como una camara de television. La salida SDI puede conectarse
directamente a mezcladores de produccién para trabajar en un estudio, o a convertidores ATEM para convertir
la sefial dpticay enviarla a cientos de metros de distancia a un mévil de difusién en producciones en directo
desde un determinado lugar.

Si ha elegido grabar en 25 fps 0 2997 fps en la Cinema Camera y la superposicion SDI esta desactivada,
la salida SDI se ajustara a 1080i50 y 1080i59.94 respectivamente. Esto permite trabajar con la mayoria de
mezcladores, que sélo admiten formatos de alta definicion entrelazados.

Conexién a monitores
Puede resultar muy til realizar una monitorizacién mediante SDI, especialmente si la cdmara estd montada

de forma tal que el acceso a la pantalla es dificil o poco practico.

La configuracién de superposiciones SDI en el mend de ajustes de la pantalla permite mostrar informacién
Gtil para la monitorizacion, tal como guias de fotogramas, datos de grabacion y configuraciones de la cdmara.

Conecte la salida SDI a monitores SDI para realizar una monitorizacién completa de 10 bits sin compresion.
También puede conectarse al Blackmagic SmartScope Duo para monitorizar la forma de onda en directo.
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L] L] Blackmagic Gamara Satup

El puerto mini-USB 2.0 se encuentra detrés del
compartimiento de la bateria en la Pocket Cinema Camera.

El puerto mini-USB 2.0 se encuentra detras de la tapa para
el dispositivo SSD en la Cinema Camera y la Production
Camera 4K.

Cémo actualizar el software de la cdmara en Mac OS X

Luego de finalizar la descarga, descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Camera Setup
y haga doble clic en la imagen del disco (dmg). Ejecute el instalador y siga las instrucciones que aparecen
en la pantalla.

Cémo actualizar el software de la cdmara en Windows

Luego de descargar y descomprimir el archivo, se abrird una ventana denominada «Blackmagic Camera
Setup». Haga doble clic en el icono y siga las instrucciones en la pantalla para completar la instalacion.

Al finalizar la instalacion, haga clic en Inicio y seleccione Todos los programas. Haga clic en la carpeta
denominada Blackmagic Design para ejecutar el programa o acceder al manual de las cdmaras.

Coémo actualizar el sistema operativo interno de la cdmara

Luego de instalar la dltima versién del programa de configuracion de la cdmara en el equipo, conecte ambos
dispositivos mediante un cable USB. En el modelo Pocket Cinema Camera, el puerto mini USB 2.0 se encuentra
dentro del compartimiento de la bateria. En los modelos Cinema Cameray Production Camera 4K, el puerto
mini USB 2.0 se encuentra detrés de la tapa del compartimiento para unidades SSD.

Ejecute el programa Blackmagic Camera Setup y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el sistema
operativo interno.
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Edite directamente desde el dispositivo SSD extrayéndolo de
la cdmara y conecténdolo al ordenador mediante un puerto
eSATA Thunderbolt o un cable de conexién USB 2.0.

HDM' ‘P@

Inserte la tarjeta SD en cualquier ordenadory acceda a las
secuencias en forma inmediata.

Acceso a archivos en dispositivos SSD

Para importar secuencias desde un dispositivo SSD:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Retire el dispositivo de la camara.

Puede conectar la unidad SSD a un equipo Mac OS X o Windows mediante un dispositivo con
conectividad eSATA o Thunderbolt (p. e]. el modelo MultiDock de Blackmagic). Para obtener mas
informacién sobre la forma de integrar este dispositivo en los proyectos realizados con cdmaras
de Blackmagic, consulte la seccién acerca del mismo en este manual. También puede utilizar un
adaptador eSATA para puertos USB y conectar la unidad directamente a un puerto USB del equipo.
Es recomendable utilizar puertos USB 3.0, ya que las conexiones USB 2.0 no son lo suficientemente
rapidas como para permitir la edicion de imagenes en tiempo real.

Haga doble clic en el dispositivo para acceder al mismo y vera una lista de archivos QuickTime
o carpetas que contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una
mezcla de archivos segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la misma
nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde el dispositivo al escritorio o a otro disco duro,
o puede acceder a los archivos directamente desde el dispositivo mediante cualquier programa de
edicion no lineal. Los archivos CinemaDNG RAW se guardan en el dispositivo como imagenes DNG
separadas para cada fotograma. Este es un formato abierto y permite utilizar diversas aplicaciones
de software para visualizar las imagenes RAW 2.5K como una secuencia de video.

Antes de desconectar el dispositivo del ordenador, siempre es buena idea extraerlo primero en
forma segura utilizando la funciéon correspondiente en Mac OS X o Windows.

Acceso a archivos en tarjetas SD

Puede acceder alos archivos ProRes o CinemaDNG directamente desde la tarjeta SD con cualquier ordenador
Mac OS X o Windows que cuente con una ranura para tarjetas SD o mediante un lector de tarjetas SD.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Extraiga la tarjeta SD de la cdmara e insértela en laranura del ordenador o en el lector de tarjetas.
Se puede acceder a la tarjeta SD de la misma forma que a un disco duro externo, una unidad USB
o cualquier otro dispositivo de almacenamiento conectado a su ordenador.

Haga doble clic en la tarjeta para abrirla y vera una lista de archivos QuickTime o carpetas que
contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una mezcla de archivos
segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la misma nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro, o puede
acceder alos archivos directamente desde la misma mediante cualquier programa de edicién no lineal.

Antes de desconectar la tarjeta SD del ordenador, siempre es buena idea extraerla primero en
forma segura utilizando Mac OS X o Windows
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El dispositivo MultiDock ofrece una solucién practica y rapida
para trabajar con unidades SSD.

Conecte la fuente de alimentaciéon al MultiDock mediante un
cable IEC convencional.

A

T

Conecte el modelo MultiDock a un equipo Mac o Windows
mediante un cable Thunderbolt.

Blackmagic MultiDock

El modelo MultiDock de Blackmagic es una atractiva solucién para bastidores que permite grabar las imagenes
registradas por las cdmaras en unidades SSD. Permite utilizar hasta 4 soportes de almacenamiento en forma
simultanea, editar directamente desde los mismos, transferir archivos con facilidad al equipo informatico, o
capturar y reproducir videos al instante. Asimismo, brinda la posibilidad de emplear discos rigidos.

Este dispositivo resulta ideal para la edicion y el etalonaje de materiales en proyectos de posproduccion, o
para cualquier otra tarea que requiera almacenar archivos de video de gran tamafo en varias unidades. Por otra
parte, permite dedicar més tiempo al proceso creativo, ya que evita la necesidad de cambiar frecuentemente
los soportes de almacenamiento externos.

Gracias a la tecnologia Thunderbolt 2, el modelo MultiDock alcanza una velocidad de transferencia de 20
Gb/s. Para crear una estructura RAID, basta con conectar varios soportes de almacenamiento y combinarlos
en un solo volumen mediante el programa utilitario del sistema operativo.

En las paginas siguientes se proporciona mas informacién sobre el uso de este producto en los procesos
realizados con cdmaras de Blackmagic.

Conexién a equipos informaticos

Conecte la fuente de alimentacién a la entrada correspondiente del dispositivo mediante un cable IEC
convencional. El indicador en el panel frontal se enciende cuando el dispositivo recibe corriente eléctrica.

Conecte un extremo del cable Thunderbolt a cualquiera de los dos puertos del dispositivo y el otro extremo
al puerto del equipo. Si el equipo cuenta con un puerto solamente, se puede utilizar el otro para conectar
un sistema RAID o a cualquier otro dispositivo.
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Cémo insertar unidades
El dispositivo MultiDock de Blackmagic es compatible con unidades HDD y SSD de 2.5 pulgadas.

Para insertar una unidad:
Paso 1. Sostenga la unidad con los contactos dorados (SATA) hacia abajo y orientados hacia el compartimiento
del dispositivo.

Paso 2. Inserte la unidad en el compartimiento y empujela con cuidado hasta que calce en su lugar.

El led rojo se encendera brevemente al detectar la unidad. Al transferir datos o leer archivos, el led se enciende
en forma intermitente segun el nivel de actividad.

Cuando se insertan unidades formateadas, el equipo las reconoce automaticamente.

En el sistema operativo Mac OS X, el icono de la unidad apareceré en el escritorio.

Inserte unidades HDD o SSD en cualquiera de los cuatro
compartimientos.

En equipos con sistema operativo Windows, haga clic en el icono de inicio y luego en PC para encontrar las
unidades. Se abrird una ventana que contiene los iconos de las unidades conectadas al equipo.

Identificacion de las unidades

El dispositivo cuenta con 4 compartimientos independientes. Recomendamos asignar un nombre a cada unidad
para poder identificarla facilmente. Esto puede realizarse al darle formato mediante el programa utilitario para
discos del sistema operativo Mac OS X o Windows. Para ello, simplemente haga clic con el botén derecho sobre
el icono de la unidad en el Finder o en el Explorador de Windows. Asimismo, puede resultar util colocar una
etiqueta fisica a las unidades para facilitar su identificacién cuando se encuentran dentro del dispositivo.

Cdémo formatear las unidades

El dispositivo MultiDock es compatible con unidades HDD o SSD de 2.5 pulgadas. Nétese que al emplear un
soporte de almacenamiento por primera vez, es necesario formatearlo o inicializarlo de forma que el equipo

The disk you inserted was not readable by . ) i ; ) )
this computer. pueda grabar datos y acceder a los mismos. Al trabajar con cdmaras de Blackmagic, es posible emplear cualquiera

de los dos sistemas disponibles, es decir, HFS+ o exFAT. Estos formatos permiten procesar secuencias de video
largas almacenadas en archivos de gran tamano.

| Initialize... | | Ignore | [ Eject ]
HFS+
Las unidades nuevas deben formatearse antes de que el Permite llevar a cabo un registro al transferir los datos, de modo que es mas probable que estos puedan recuperarse
equipo pueda almacenar datos en las mismas. en caso de mal funcionamiento del sistema o la unidad.
ExFAT

Este formato es utilizado por los sistemas operativos Mac OS X'y Windows. A diferencia del sistema HFS+, no
realiza un registro de la transferencia de datos, de modo que es menos probable que estos puedan recuperarse
en caso de mal funcionamiento del sistema o la unidad.

La unidad puede formatearse en cualquier momento, incluso si contiene datos. Sin embargo, tenga en cuenta
que al llevar a cabo este procedimiento se borrarén todos sus contenidos, de modo que es recomendable realizar
un respaldo de cualquier informacién importante en forma previa.
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Cdémo formatear unidades en Mac OS X

Ejecute el programa Utilidad de Discos incluido en el sistema operativo Mac OS X para dar formato HFS+ o
exFAT a la unidad.

|
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Paso 1. Inserte la unidad en el MultiDock. Se abrird una ventana con las opciones Inicializar, Ignorar y
o Expulsar. Haga clic en Inicializar.

Paso 2. La aplicacién Utilidad de Discos abrird una nueva ventana. Sobre el margen izquierdo, vera una
TR T lista de iconos correspondientes a todas las unidades conectadas. Haga clic sobre el icono de la

[ St R unidad nueva.
U St e, D54005018 Paiton i i U8 P Tube
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Paso 3. Haga clic en la pestafia Borrar ubicada en la parte superior de la ventana.
La aplicacién Utilidad de Discos (Mac OS X) permite formatear

unidades empleando el sistema Mac OS Extended o exFAT. Paso 4. Seleccione el sistema deseado: Mac OS Extended (con registro) o exFAT.
ST = Paso 5. AS|g.ne un nombr{e alaunidady |9ego P)aga clic en Borrar. H:i\g.a clic en Borrar nuevamente para
confirmar. Se dara formato a la unidad rapidamente y quedara lista para usar.
Capacity:
(22368 - . . .
— Coémo formatear unidades en Windows
[exFaT - En equipos con sistema operativo Windows, la unidad se puede formatear mediante el Administrador de discos.
Allocation unit size . .
(B kiabries = Paso 1. Inserte la unidad en el MultiDock.
Paso 2. Seleccione Panel de control > Herramientas administrativas > Administracién de equipos >
Almacenamiento > Administracién de discos.
Voume label . . . . o . .
::::r = Paso 3. Hagaclicsobre launidad en lalista de dispositivos conectados y seleccione Nuevo volumen simple.
Format options Paso 4. Se abrird unanueva ventana para seleccionar el tamafno del volumen. Acepte el valor predeterminado

Quick Format

_ para utilizar la capacidad méxima de la unidad. Haga clic en Siguiente.
Create an M5-DOS startup disk

Paso 5. Asigne una letra a la unidad y haga clic en Siguiente.

Paso 6. Seleccione exFAT como sistema de archivos. Escriba un nombre para el volumen, seleccione
«Formato rapido» y haga clic en «Siguiente». Se daré formato a la unidad rapidamente y quedara
lista para usar.

Utilice el cuadro de didlogo Formato en Windows para
formatear unidades mediante el sistema exFAT.

Para acceder al mismo, haga clic con el botéon derecho sobre
el icono de la unidad.
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[ FirstAid | Erase | Partition Restore |

RAID Set Name: | Blackmagic Desian RAID set 1|

Format: | Mac OS Extended (Journaled)

RAID Type: | Striped RAID Set

RAID Sel Estimated Size. 720,17 GB

T create a RAID set, drag disks or partitions into the list helow
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

'[' I\ New member: “disk1”

{. I\ New member: "disk2"

L-IL New member: “disk3”

+[= Options.. Create

Creacién de un sistema RAID nivel O con tres unidades SSD
mediante el programa Utilidad de Discos en Mac OS X

Coémo crear un sistema RAID para obtener mayor velocidad y seguridad

El dispositivo MultiDock de Blackmagic admite dos niveles RAID. El nivel O permite vincular las unidades a fin
de que sean reconocidas como una sola por el equipo informético. El nivel 1 permite configurar dos unidades
idénticas, de forma que una siempre refleje los contenidos de la otra. Esto hace posible incrementar la seguridad
durante el procesamiento de datos.

Alvincular las unidades en un sistema RAID, es preciso gestionarlas con cautela, ya que los datos son compartidos
por las mismas. Asimismo, cabe destacar que al crear esta estructura, solo es posible vincular unidades de un
mismo tipo, es decir, SSD o HDD.

RAID nivel 0: mayor velocidad en el procesamiento de datos

Para capturary reproducir contenidos en formatos sin comprimir, recomendamos crear un sistema RAID que
incluya entre 2y 4 unidades HDD. Al compartir los datos, se obtiene el doble de capacidad de almacenamiento
y ademas disminuye la carga de trabajo, lo cual redunda en una mayor velocidad. Del mismo modo, al crear
una estructura RAID O con 3 o 4 unidades, se triplica o cuadriplica la capacidad de las mismas. Por ejemplo,
el equipo reconoceré 4 unidades de 1 TB vinculadas mediante dicho sistema como un disco de 4 TB.

Alvincular las unidades en un sistema RAID, tenga cuidado de no desconectarlas mientras el equipo informético
se encuentra encendido. De lo contrario, podria perder los datos almacenados. Siempre es necesario apagar
el equipo antes de quitar o cambiar las unidades.

También es posible crear un sistema RAID nivel O con unidades SSD. Sin embargo, las mejoras en el rendimiento
se veran limitadas al procesamiento de archivos de gran tamaro, por ejemplo, al transferir contenidos UHD,
4K, o en formatos sin comprimir. Por lo tanto, para realizar tareas diarias, probablemente sea mejor emplear
una sola unidad SSD.

Al detectar las unidades, el MultiDock busca los nombres de las mismas, de modo que es posible conectar
un sistema RAID en cualquiera de los compartimientos disponibles del dispositivo.

RAID nivel 1: mayor seguridad en el procesamiento de datos

El MultiDock dispone de 4 compartimientos que permiten utilizar dos pares de unidades HDD o SSD
idénticas. Estos pares son reconocidos como una sola unidad. Un sistema RAID nivel 1 ofrece un respaldo
instantaneo de los datos al transferirlos a la unidad. Si una falla, la otra estaré disponible.
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[ FirstAid | Erase Partition [N Restore |

RAID Set Name: | Blackmagic Design RAID set 1| ]

Format: | Mac O5 Extended :

RAID Type. | Mirrored RAID Set &

RAID Set Estimated Size: 24006 GB

To create a RAID set, drag disks or partitions into the list below.
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

I || New member: "diskl”
—

r || New member: "disk2”
—

+|—| | Options... | Create

Creacion de un sistema RAID nivel 1 con 2 unidades SSD
mediante el programa Utilidad de Discos en Mac OS X

Cdmo crear un sistema RAID en sistemas operativos Mac OS X y Windows

Para crear un sistema RAID, utilice los programas Utilidad de Discos en Mac OS X o Administrador de discos
en Windows.

Para acceder al programa Utilidad de Discos en el sistema operativo Mac OS X, haga clic en el mend Ir situado
en la barra superior y luego seleccione Utilidades > Utilidad de Discos. Para abrir el programa utilitario
en Windows, seleccione Panel de control > Herramientas administrativas > Administracién de equipos >
Almacenamiento > Administracion de discos.

Consulte las paginas de soporte técnico correspondientes a su sistema operativo para obtener méas informacion
sobre cédmo configurar un sistema RAID.

Desconexién de las unidades

Compruebe que la unidad esté desconectada del sistema operativo antes de retirarla. Notese que el tiempo
que demoran los discos rigidos en iniciarse y apagarse es mayor que el de las unidades SSD. Esto se debe a
que el disco debe girar y alcanzar una velocidad determinada antes de poder procesar los datos.

Mac OS X

Haga clic sobre el icono de la unidad en el escritorio y seleccione Expulsar. El led del compartimiento
correspondiente en el dispositivo parpadeara por unos instantes y el icono desaparecera del escritorio. Una
vez finalizado este procedimiento, es posible quitar la unidad.

Windows

Haga clic en el icono «Quitar hardware de forma segura» en la parte inferior derecha del escritorio. Vera una
lista de dispositivos. A continuacién, haga clic en la unidad que desea desconectar. El led del compartimiento
correspondiente en el dispositivo parpadeara por unos instantes y el icono desaparecera de la lista. Una vez
finalizado este procedimiento, es posible quitar la unidad.

NOTA: Al utilizar un sistema RAID, es importante apagar el equipo antes de quitar las unidades. Nunca retire
una unidad mientras el equipo se encuentra en funcionamiento, o de lo contrario podria perder los datos
almacenados en la misma.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAW Wide Dynamic Range - La Cinema Camera permite
capturar un rango dindmico amplio y conservar todos
los detalles.

Toma final con color graduado - Los detalles se han mejorado
y las luces se han ajustado para dar a los planos un aspecto
cinematograéfico.

Edicion de secuencias

Para editar las secuencias de video utilizando su programa de edicién favorito, puede copiarlas a una unidad
interna/externa o RAID y luego importarlas desde el programa. De forma alternativa, las secuencias se pueden
importar directamente desde la tarjeta SD o el dispositivo SSD utilizando un adaptador externo SATA, o un
soporte o cable de conexion.

Edicidn de archivos RAW en DaVinci Resolve

Las secuencias en formato CinemaDNG RAW pueden aparecer borrosas o sobreexpuestas debido a la
cantidad de informacién en las mismas. Para editar las secuencias en formato RAW, primero deben convertirse
para simular un video estandar, o alternativamente se puede realizar una graduacién adecuada y editar las
secuencias graduadas. Es posible llevar a cabo una conversion bésica importando las secuencias en formato
RAW desde DaVinci Resolve y utilizando una tabla de consulta (LUT). La tabla aplicard un grado de color
bésico para simular el aspecto de un video estandar. Las secuencias graduadas se exportan normalmente
mediante la configuracién ProRes y se utilizan como sustitutos hasta la graduacion de color final, que se lleva
a cabo después de la edicién.

Para convertir secuencias en formato RAW usando DaVinci Resolve:

Paso 1. Comience un nuevo proyectoy ajuste la resolucién del video y la velocidad de fotogramas para que
coincida con las secuencias de video en formato RAW. En este ejemplo vamos a utilizar el formato
1080p con 25 fps.

Paso 2. Importe las secuencias CinemaDNG RAW desde Media Pool.

Paso 3. En Project Settings, ajuste la configuracion de entrada (Input Settings) seleccionando Scale Entire
Image to Fit.

Paso 4. En Project Settings/Camera Raw, seleccione CinemaDNG en el menu desplegable. Seleccione
Decode Using to Project.

Paso 5. Seleccione la configuracién de balance de blancos (White Balance) mas adecuada para su material.
Paso 6. En las opciones Color Space y Gamma, seleccione BMD Film.

Para utilizar la tabla de consulta, haga clic en Project Settings/Look Up Tables y en la opcién 3D Output Look
Up Table seleccione Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709.

De esta forma se aplicaréa la tabla a todas las tomas en la linea de tiempo. Haga clic en la pestafia Color y
compruebe los resultados. Las imédgenes deben tener mejor color y contraste.
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Ajustes en DaVinci Resolve.

Name: INcw Project

Default Event: | New Event 9-07-13

(=) Custom
1080p HD

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: -.:_‘ Set based on first video clip

Format

Audio and Render Properties: [

(=) Cluslum
Audio Channels: | Sterec

Audio Sample Rate: | 48kHz

Use Automatic Settings

| Use default settings
terea, 48kHz, ProRes 422

Render Format: | Apple ProRes 422

Ajustes en Final Cut Pro X.

Como minimo, compruebe la linea de tiempo rapidamente para ver si hay planos con demasiada exposicion
o problemas de color. Cuando esté satisfecho con la apariencia de las secuencias de video en la linea de
tiempo, exportelas a ProRes.

Para exportar las secuencias:

Paso 1. Haga clic en la pestafia Deliver y en el mend Easy Setup seleccione Export to Final Cut Pro. Dicho
ajuste utilizard Apple ProRes 422 (HQ) por defecto.

Paso 2. En la opcién Render Timeline As seleccione Individual Source Clips.
Paso 3. Asegurese de que la opcidn Render Each Clip With a Unique Filename no esté seleccionada.

Paso 4. Active la casilla de verificacién Render Audio, seleccione los canales de audio y ajuste la profundidad
de bits a 24.

Paso 5. En la opcidn Render Job To, haga clic en Browse. Elija una carpeta nueva para las secuencias
convertidas.

Paso 6. Haga clicen Add Job.
Paso 7. Haga clic en Start Render.

Una vez finalizada la conversién, tendré una carpeta que contiene cada secuencia individual de la linea de
tiempo en Resolve. Las secuencias convertidas se pueden importar desde el programa de edicion. También
se puede ajustar el grado exportando un archivo XML desde el programa de edicién.

Edicion con Cut Pro X

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo
proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea
editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segln los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la camara.

Paso 1. Ejecute Final Cut Pro Xy en la barra de mend seleccione File/New Project. Se abrird una ventana
que contiene la configuracion del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto y seleccione la casilla de verificacién Custom.

Paso 3. Ajuste los pardmetros del video a 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

Paso 4. En Audio and Render Properties, seleccione Stereo, 48 kHz, y Apple ProRes 422 (HQ).
Paso 5. Haga clicen OK.

Para importar las secuencias desde el proyecto, vaya a la barra de menus y haga clic en File/Import/Media.
Seleccione las secuencias de su dispositivo SSD o tarjeta SD.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.
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Seleccion del nombre del proyecto y configuracién de los
parametros en Avid Media Composer 7.

New Project

Name: [EE

Capture Format

Seleccién del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Adobe Premiere Pro CC.

Edicién con Avid Media Composer

Para editar secuencias DNxHD con Avid Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segin los pardmetros DNxHD 1080i59.94 de la camara.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.
Paso 8.

Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccion de proyectos. Haga clic en el botdn
New Project.

En la ventana New Project, asigne un nombre al proyecto.

En el menl desplegable Format, seleccione 1080i/59.94.

En el menu desplegable Color Space, seleccione YCbCr 709.

En el menu desplegable Raster Dimension, seleccione 1920x1080. Haga clic en OK.

Haga clic en Tools > Background Services, luego en el boton "Start" si la aplicacidon no esta
ejecutandose en segundo plano, y finalmente en "OK".

Seleccione la carpeta en la cual desea guardar los archivos.

Haga clic en File > AMA Link, a continuacion seleccione los archivos que desea importar y luego
haga clicen "OK".

Cuando las secuencias aparecen en la bandeja de medios, puede arrastrarlas hacia la linea de tiempo y
comenzar a editarlas.

Edicion con Adobe Premiere Pro CC

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) o DNxHD con Adobe Premiere Pro CC, es necesario
crear un nuevo proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia
que se desea editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segin los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25
de la cdmara.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Ejecute Adobe Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione Create New/New Project.
Se abrird una ventana que contiene los pardmetros del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacion del proyecto haciendo clic en Browse y seleccione
la carpeta deseada. Una vez que haya seleccionado la ubicacién de carpeta, haga clicen OKen la
ventana de bienvenida.

En la barra de menus de Adobe Premiere Pro CC, seleccione File/Importy elija las secuencias que
desea editar. Las secuencias aparecerén en la ventana del proyecto.

Arrastre la primera secuencia que desea editar hacia el icono New Item ubicado en la parte inferior
derecha de la ventana. Se creard una nueva secuencia con los mismos parametros.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.
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Create New Project

16-bit FP Gr;

Cache and Renders

Nombre y opciones del proyecto en Autodesk Smoke 2013.

Edicidon con Autodesk Smoke 2013

Para editar las secuencias utilizando Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cdmara.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.
Paso 11.

Ejecute Smoke para abrir la ventana que permite configurar los pardmetros del proyecto y del
usuario. Haga clic en el boton New bajo el encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.
En el menu de resoluciéon desplegable, seleccione 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10y el tipo de fotograma a progresivo.
En el menu desplegable Config Template, seleccione 1920x1080@25000p.cfg.
Confirme que el formato preferido sea ProRes 422 (HQ) y haga clic en Create.

Haga clic en el botén New bajo el encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de usuario y
haga clic en Create.

Cuando la ventana para configurar el proyecto y el usuario se abra nuevamente, haga clic en el
botdn Start.

En la barra de menus, seleccione File>Import>File y seleccione las secuencias que desea importar.

Una vez que las secuencias aparecen en la biblioteca de medios, puede arrastrarlas hacia la linea
de tiempoy comenzar a editar.
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Correa de mano (Pocket Cinema Camera)

Opcidn 1.

Opcidn 2.

Correa para transporte (Cinema Camera / Production
Camera 4K).

Correa de mano
La Pocket Cinema Camera incluye una correa para llevarla en la mano de un lugar a otro.

Para ajustarla, pase el cordén ubicado en el extremo de la correa a través del gancho en la parte inferior
derecha de la pantalla. Pase el otro extremo de la correa de mano a través del cordén y haga un nudo seguro.

Parasol

La Cinema Cameray la Production Camera 4K incluyen un parasol desmontable para dar sombra a la pantalla
tactil en condiciones de mucho brillo y asegurar una visualizacién éptima en todo momento.

Coloque las lengiietas de bloqueo del parasol de forma alineada con la cdmara y empujelo suavemente.
Para quitar el parasol:

Opcidén 1. Sujete la parte superior central del mismo y tire suavemente hacia fuera, asegurandose de que
se afloje de manera uniforme en ambos lados.

Opcién 2.  Con los pulgares, presione suavemente las lenglietas de bloqueo laterales hacia el exterior
con la misma presion y quite el parasol. No tire de un solo lado a la vez, ya que podria dafar
las lenguetas.

Correa para transporte
La Cinema Camera y la Production Camera 4K incluyen una correa para transportarlas.

Para ajustarla, pase el extremo de la correa a través del gancho de metal en la parte superior de la cdmara y
asegurela a través del broche de pléstico segun la longitud deseada.



peted AcCcesorios

Manijas
Las manijas opcionales para la Cinema Cameray la Production Camera 4K permiten filmar en lugares donde
es necesario moverse rapidamente. Las manijas permiten estabilizar los planos y seguir la accién.

Localice larosca de 0.25" en la parte inferior de la cdmara e inserte tornillo para colocar las manijas en la camara.
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¢Qué es un anillo adaptador?

Los anillos adaptadores son discos de distinto espesor que permiten ajustar la distancia entre un objetivo PLy el
sensor de la cdmara. Esta separacion se denomina cominmente «distancia de registro» o «enfoque por detras
del plano focal» y puede fluctuar ligeramente debido a variables tales como el tiempo de uso del objetivo y las
condiciones climaticas en el set de grabacion. Mediante dichos anillos es sumamente facil ajustar esta distancia
en los modelos con montura PL.

Los anillos se colocan entre la montura y el armazén de la cdmara, de forma que la distancia entre el elemento
enfocado y el sensor coincida con las marcas en el objetivo. Los modelos PL vienen con un anillo adaptador de
0.50 mm instalado. Asimismo, es posible adquirir otros de un espesor diferente a través de los distribuidores de
Blackmagic Design. Elija aquellos que mejor se adapten a sus requisitos particulares.

Para colocar los anillos en la montura PL necesitard un torquimetro que permita ejercer con precisién un par
maximo de torsién de 0.45 Nm con cabezales hexagonales de 2.0y 2.5 mm.

Coémo retirar y colocar la montura PL

Paso 1. Paso 2. Paso 3.

Coloque la camara sobre una superficie firme y limpia. Retire los seis tornillos que aseguran la montura Separe cuidadosamente la montura del armazén de
Retire el objetivo o la tapa protectora. El filtro de vidrio utilizando el cabezal hexagonal de 2.5 mm. En algunos la cdmara. Deje los tornillos en un lugar seguro cerca
que cubre el sensor estara al descubierto durante casos es necesario rotar el aro de seguridad hacia la de la montura.

todo el procedimiento, de modo que es importante derecha o la izquierda para acceder a los tornillos.

que no haya particulas de suciedad en el entorno.
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Cémo retirar y colocar la montura PL

Paso 4.

Observe la alineacién del anillo de 0.50 mm instalado.
El punto de referencia se encuentra en la posicidn
horaria de las once en punto.

Paso 7.

Inserte los seis tornillos de sujecién sin ejercer mucha
fuerza hasta que la montura entre en contacto con
su soporte.

Paso 5.

Retire el anillo de 0.50 mm y sustitdyalo por el anillo
del espesor requerido a fin de hacer corresponder la
distancia focal con las marcas de enfoque indicadas
en el objetivo.

Paso 8.

Con la ayuda del torquimetro, apriete los tornillos
aplicando un giro completo a la vez en el orden
indicado (A, B, C, D, E y F). Contintie de este modo
hasta que todos alcancen el par méximo de torsion
de 0.45 Nm.

Paso 6.

Cologue nuevamente la montura cerciordndose de
que el orificio de alineacién coincida con el punto
de referencia.
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Reemplazo del ventilador

La Cinema Camera y la Production Camera 4K cuentan con un ventilador necesario para su refrigeracion.

Sinota que el ventilador no funciona, o que hace un ruido extrafo, apague la cdmara y solicite un ventilador
derepuesto al Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic. Debera usar un brazalete antiestatico para evitar
dafios en la cdmara cuando la abra.

Para reemplazar el ventilador:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Apague la camara y desenchufe todos los cables externos.

Coloque la cdmara dada vuelta sobre una superficie plana, con el orificio del tripode hacia arribay la
pantalla hacia usted. Vera un panel de metal denominado "Fan". Dicho panel esta unido al médulo
del ventilador dentro de la cdmara. Retire los cuatro tornillos del panel utilizando un destornillador
Phillips no 1. La rosca de los tornillos ha sido tratada con un fluido bloqueador, por lo que debera
ejercer fuerza adicional para desenroscarlos. Guarde los tornillos, ya que los necesitaréd nuevamente.

Levante suavemente el mddulo del ventilador y retirelo de la cdmara, teniendo cuidado de no
tirar de los cables que lo conectan a la parte interior de la misma. Si tira de estos cables en forma
accidental, podrian desconectarse de un lugar inaccesible dentro de la cdmara y deberé enviarla
a un centro de asistencia técnica de Blackmagic Design para su reparacion.

Localice la tapa blanca de plastico siguiendo los cables del ventilador. Tire de la misma usando
ambas manos para no ejercer fuerza sobre los cables que contintian dentro de la cdmara. Descarte
el médulo averiado.

Conecte latapablanca a los cables del médulo de repuesto. Coloque el mdédulo en su compartimiento
con la etiqueta "Fan" en la posicién correcta. El modulo se puede colocar solo en una posicion.
Coloque los cuatro tornillos en el panel del ventilador para finalizar la sustitucién.

Encienda la cdmaray compruebe el flujo de aire procedente de los orificios de ventilacion del médulo.
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Cémo obtener ayuda

La forma mas répida de obtener ayuda es visitando las paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design,
donde podré acceder al material de apoyo més reciente disponible para su modelo de camara.

Paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design

Las versiones mas recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el centro de
soporte técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/support).

Coémo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener soporte

Si no es posible encontrar la ayuda que necesita en el material de apoyo, utilice el botén "Enviar correo
electrénico” en la pagina de soporte para solicitar asistencia técnica. De manera alternativa, haga clic en el
botdn “Soporte técnico local” para ponerse en contacto con el centro de atencién maés cercano.

Coémo comprobar la versién del sistema interno instalado

Para comprobar la version del programa de configuracién de la cdmara instalada en su equipo, abra la ventana
denominada «About Blackmagic Camera Setup».

= En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione «About
Blackmagic Camera Setup» en el menu de la aplicacién para ver el nimero de la version.

+ En Windows, abra el programa desde el mend «Inicio» o la pagina principal. Haga clic en el menu
«Help» y seleccione «About Blackmagic Camera Setup» para ver el nimero de la versién.

Cdémo obtener las ultimas actualizaciones de software

Luego de verificar la versién del programa instalada en el equipo, visite el centro de soporte técnico en www.
blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque generalmente
es una buena idea instalar las versiones mas recientes, evite actualizar cualquier programa si se encuentra
en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Cinema Camera y de la Production Camera 4K no puede ser reemplazada por el usuario.
En caso de necesitar un reemplazo, deberé enviarla al centro de asistencia técnica de Blackmagic méas cercano.
Si el periodo de garantia de la cdmara ha finalizado, el reemplazo de la bateria tendra un pequefio cargo de
servicio por el costo de la bateria, la mano de obray la devolucion de la cdmara. Pdngase en contacto con el
Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic Design para obtener mas informacion acerca del lugar donde
debe enviar su cdmara, como empaquetarla de forma segura y cuél es el costo del reemplazo en su pais.
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Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentara defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente deberé dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y deberé abonar las tarifas postales
por adelantado. El cliente sera responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacion de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificaciéon o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. "Blackmagic Design”, "DeckLink", "HDLink", "Videohub Workgroup",
"Multibridge Pro", "Multibridge Extreme", "Intensity” y "Leading the creative video revolution" son marcas registradas en los EE.UU.
y en otros paises. Todos los demés nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas empresas a
las que estén asociadas.
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SDI%gHE BT EEE e s B RERFEETIDaVinci Resolve#t T H AR . 1529051307 o

12. THUNDERBOLT#EO

Blackmagic Cinema Cameraf] #it10-bit Tt [E451080p HD. Production Carema 4KAJ % E4EUItra HD
4K, ThunferboltiZ AR FFHD UltraScopei 2 i, hATFEA Thunderboltz O ATFR RN _EHEFTISRR B AL
FER 2905130371

13. iR
12 - 30V A A TR N Kt 7EE . 158279712901



HACinema CamerafliProduction Camera 4K B %3 LB
EFfEsko

#3Cinema Camera PLFIProduction Camera 4K PLAI Bl Z23% &
EXRPLEE ko

b R

ZLIRIR <

fFEfBlackmagic Cameraly, AT REFR L HRIBHLAR T WMEREFRONE, LRIV ERAHY
s B E E R ME R B TR 5. MERAPLROME, AF TR $HERIPLETERR. BIERERIT
FkRISE X HBlackmagiciE &4l

ZREFRORALENT:

& BEIMFESRENSNELROFRSRXTT REFLBHEIRER, TURES. 465
He.

BIH: N EIEREAEEEEHEIM.

E=H: BT, SRR, Bk A B RS RS E LT, R
AN KBTS

ZEPLRORELBRUT:
F—#: KPLERYN SR

F4E: EFOEMNEEFENTOAZIR LR DMROFH—. NFFERAR, BIEFREEM B F 5T
AR HITHRE.

B=H: IREHTREPLBUERR.
$EL:  BTEKN, PREPEHESERR, BV TRk,
LR, AR LREE A REE K LS, BRAER LHEAFARLE.



BEEF

Pocket Cinema Camera

BEfIPocket Cinema CameraZ Bi, 159t L2t

F—5: KRBT SRS E, Bi5ELHRBRYHT, BfIAHEbeE.

BIH: KeeEMSERRELeR, AEFAEAEX, BRBMENEHEERE, HIREKH
HZEFEMTH, EERMTEHARBE. BT RERE R ERRER.

B=H: XEABRMEE, BEBRNBIFUSERLEE.

FML: ETMUTRERA TANRRZE. BRRSERFSEIMELCDRRIET.
BRE: KIRERRER.

TR MAEEHREBASDRHFHaRH!

Cinema CamerafProduction Camera 4K

Cinema CamerafllProduction Camera 4K# B EC & AFREE S, AT AR AR IREEC RS TR F . IEIESMER
JRRY, AR BRI AR TE R, TEMTFE R AR E RIRZ B )ik,

BT RBYUSBEORR, ERFERERK, HIBENFHAAFINER MERRIFRER SR TR,
F—#:  EBETMITHMERTHNRFZE. BRRSERFSEIELCOR RN,

BIH: KIZRRREAXAEZ.

AEE TR AL L RSSO H FHIA R T !

AR RIRERRE ARSI NAB TR AER
HURH IR,

-

& (@ EEEEE

BT RBREATHREHZI. KRR T XAEZ.
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RHSDF

FSDXCHSDHC K Z2: FBlackmagic Pocket Cinema Camerazb B0 T

B8 HKICLTHHRBHRE, SRS EBHEYH, FIARbeE.

E-H: BSDFMeeEMAXNEEL, HASDREEME. FSDREBZRAT# L SDFR.

F=H: XFRMEE, AAETBYFT S ERBEE.

EEL:  BEEEEN. BERVRESDRE, RSELER— I BINR. RETERERER ‘READY”
CEERREE) -

AMEISDRX A TR LA, NEA TSRS . #EEARNSDR BRI 23801,

Z3ESSD
2.5" 95 mm SSD (HFS+ ZiexFATX &£ %) 1& FFCinema CamerafiProduction Camera 4K, EH&2E45
BANR:

F—H: ATHUTHEENNSSDREE.
FH: SESATAEMSEAERIISSDIES, IASSDEEHE, A% _LSSDEE.

B=H: REEEAN. BRSSO, RSE2BR— 1M BIINR. RETERSRER ‘READY”
CEERLE) -

W RMISSDE BRI 55237 1.

#3Cinema CameraflProduction Camera 4KZ&%£SSD
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5

(O] oo o]0

BT FPocket Cinema Cameratfl STREPHIRE 3%

REC

2

T FCinema CameraZiProduction Camera 4Kl G 1EH

B9 “REC” (RH) &8
o

BT T BB ENERIEH 2R REIZE.

|

\_ G EE]) EE

|

©]

xRl
AR L “RECT () RAEAITHARH. BRI REC () LR,
IEFFFRHIE

BlackmagiclB# A R I AR H SFA BRI, ZBURTEEMANREIES. BARELERESR
SRR ERESRIE.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera  Blackmagic Production

Cinema Camera Camera 4K

Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)

Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422

Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT

Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy

TIRELECinemaDNG RAW | THELECinemaDNG RAW | IREZECinemaDNG RAW
Avid DNxHD

HEAFHRERApple ProRest& TG EE, DUBBAESSDE SDF_ERHIE S 5. PAProRes 422 (HQ) &
REFSRERS, I ES L IERD. MProRes 422 Proxy &N AT ST TGRSR, REESZ
?m;)kjﬁ\o

AR L BT

F—H: % MENU” (GE2) IR FFEDashboard T IR “Settings” (RE) EiF.
BIH: 0E RECT (RE) g, RS LRBREMNIIEN.

F=H:  EFER MENU” (%) IR,

AR AR EFFTABRERIR RN 7. BarRFIRTE B R ELCORFRTSE Lo
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N
L

- J

&t (o] (] (=) (2] (o] (=] ]

\

EEBlackmagiciB &M LRI MERIRFIMEMFER, AFR
R 6 R R R BRI AL,

BlackmagiciE# 1l 7 RIS

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera  Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW | 4000 x 2160 12-bit RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
1920 x 1080i50 Hith 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080i59.94 ¥t 1920 x 1080p24

1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

B EMRE

IR BT ST, BREAEREI LR SRR R R R ELCDR B L
BRI X RN, BEMENLCOR A3 EBYHDMISDIE LRI HAL B 7~as 3T
KRR S R IRIZ AT AR B IR T3 TUB IR A R RIRM A BB I T e R i B T k.
BRAMEFFMCOREMER LN, ZATHEH RS T—REM R BRITT k. EREHE RS BEEEIS
BIRM R EBRITESK, BRI E] E—BR R A BRI k.



etk o< T-SSDHISD

- IEFESIERSSD
MERGHIES TS R IR E R ST, 152 BN B {FARSSDER. HABLSSDEZNZEA
R E AL EL A PR iR AR A 50% 2 %, R B ERE U ARARARIZSSDRE R HE 2 DAL BRI 47 S0,

™~ ® SERR TSR SERT LA .
1 = #39Blackmagic Disk Speed Test TR E#i B EAISSD R B R MU M FE AR AL
G TZMR BT EESRAEAN SRR R SN, RS ER S A SREMSAR R Pl TEBlackmagic
- e MR, BNEZMESEH. RIBEARNSSDMBEEARSSDERBEASERINILEIRE.
HFEFATILFRSSD#{T4K RAWHIProResiAR:
= Digistor 1TB SSD 4K Professional Video = SanDisk Extreme Pro 240GB (SDSSDXPS-
Series (DIG-PVD1000, pre-formatted ExFat) 240G-G25)
* Samsung 256GB 850 Pro (MZ-7KE256BW, = SanDisk Extreme Pro 480GB (SDSSDXPS-
spacer required) 480G-G25)
* Samsung 512GB 850 Pro (MZ-7KE512BW, = SanDisk Extreme Pro 960GB (SDSSDXPS-
spacer required) 960G-G25)
= Samsung 1TB 850 Pro (MZ-1TOBW, spacer
required)
HEERALITILaSSDIER #172.5K RAW CinemaDNGEL E4EMASTAE:
= ADATA XPG SX900 256GB (ASX?00S3- = Kingston 480GB HyperX 3K
Sandisk Extreme 480GB SSD 256GM-C) (SH103S3/480G)
= Angelbird 240GB AV Pro * Kingston 240GB SSDNow KC300
* Angelbird 480GB AV Pro (SKC300S37A/240Q)
» Digistor 240GB SSD Professional Video * Kingston 480GB SSDNow KC300
Series (DIG-PVD240S, pre-formatted (SKC300S37A/480G)
ExFat) = Intel 335 Series 240GB SSD
» Digistor 480GB SSD Professional Video (SSDSC2CT240A4K5)
Series (DIG-PVD480S, pre-formatted = Intel 520 Series 240GB SSD
ExFat) (SSDSC2CW240A310)
= Digistor 1TB SSD 4K Professional Video * Intel 520 Series 480GB SSD
Series (DIG-PVD1000, pre-formatted (SSDSC2CW480A310)
Kingston HyperX 240GB SSD ExFat) + Intel 530 Series 180GB SSD
* Kingston 240GB HyperX 3K (SSDSC2BW180A401)

(SH10353/240G)
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= Intel 530 Series 240GB SSD

(SSDSC2BW240A401)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G120)

+ OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G240)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G480)

* Samsung 256GB 850 Pro

(MZ-7KE256BW, spacer required)

* Samsung 512GB 850 Pro

(MZ-7KE512BW, spacer required)

* Samsung 1TB 850 Pro

(MZ-1TOBW, spacer required)

» SanDisk Extreme 240GB

(SDSSDX-240G-G25)

= SanDisk Extreme 480GB

(SDSSDX-480G-G25)

= SanDisk Extreme Pro 240GB

(SDSSDXPS-240G-G25)

Lesh, ATILFRSSDIER RiE AT R HIE4E450:
* Crucial 256GB M4 (firmware 000F only)

(CT256M4SSD2)

* Crucial 512GB M4 (firmware 009 only)

(CT512M4SSD2)

= SanDisk Extreme Pro 480GB

(SDSSDXPS-480G-G25)

= SanDisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

= PNY Prevail 240GB

(SSD9SC240GCDA-PB)

= PNY Prevail 480GB

(SSD9SC480GCDA-PB)

= PNY XLR8 480GB (SSD9SC480GMDA-RB)
= Transcend 256GB SSD720

(TS256GSSD720)

= Transcend 256GB SSD370

(TS256GSSD370)

* Transcend 512GB SSD370

(TS512GSSD370)

* Transcend 1TB SSD370 (TS1TSSD370)

* OCZ Agility 3240GB

(AGT3-255AT3-2400)

= SanDisk Extreme 120GB

(SDSSDX-120G-G25)

X FSSDEEMNEE A
WNREHISSOE R LI EMIM S, EZ2IRXEMMSSDRE R, SKFAEFEHDRBIMEI, taiProRes SkDNxHD,
AACTHNEIEERE L. 5ERBlackmagic Design It KEURHE L.
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IEFESIESDF
FFFBlackmagic Pocket Cinema CameraRii, FFSDHCHISDXCRREXEER .. AAXLE-RFERE
BRI R EFR AN TR E.

HEERUTSD-RETEREIRE:

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I
» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I
= SanDisk 8GB 45 MB/sec Extreme

SDHC UHS-|

= SanDisk 16GB 45 MB/sec Extreme

SDHC UHS-

= SanDisk 32GB 45 MB/sec Extreme

SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

= SanDisk 8GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 16GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

EEFHERATSDE#1TCinemaDNG RAWZRHll:

= SanDisk 32GB Extreme Pro
95 MB/sec SDHC UHS-|

= SanDisk 64GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 32GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-|

= SanDisk 64GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

» SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

1B & FBlackmagic DesignM¥iIAEX AR IF X ERIEHEE -
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Format Disk
Ol

EIZEF Y Dashboard R HEF 8 E IZ “Format Disk”
= “Format Card” E#RFRAEHK L SSDHSDF.

Cancel

EBEHFS+ I exFATIE R « FIAERSIL" Yes, format my disk/
card" T IAIE Rk, S miZ “Cancel” BUBIERH ko

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

FHIBIA ARSI

Cinema CameraflProduction Camera 4K{EFRHISSDEA K Pocket Cinema Cameraf# FBRISDFER A TS
R AHFS+TexFATHE R, IXEF MR IR — ERFIBRIKHEM F B R ITIES 1 Dashboard
BRI 38 FiFormat Diski& LB INREH TR k.

BB IMacH PCIHHENLRAE L SDRFISSD. SSDAJIE i Blackmagic MultiDock&SSDRE £ FE 3 1 T1%
Rk, REFEEERNThunderboltiE OiERE Z EAIITENEIF. Blackmagic MultiDock B H4ME £ 171E,
A Z A SSDRHDDRE T U IERN—PRAID, MR IRIE AT RZMNERGIER R. SUAFMET
Blackmagic MultiDock B3R5 $KBXEE % = T a{AI #EBlackmagic Cameras SSDRA2H# FBlackmagic
MultiDockFITFZANE -

HFS+18 X ARFRAMac OSY RAE . RATSHF “HEIEE , BRI At BiEFHESFESIER
THRERISRARE R AR IR S, 1 B IS BERRI AT RE I th BN Mac OS X RS R A STHEFHFS +15 3.

ExFATZMac OS XEWindows R A # A AIHE T, BT HERINGLER . (B ZexFATAR X FFHEINEE,
WH—EE RSSO L AT FEIE, HIBENA S RE.

{EFDashboard R E3E _FMIFormat DiskBhEEFRMR KL SSDEXSD-EHIL A T:

£—9: T “Menu” (GE88) #2533 ADashboard R 5 £ 52 5.

|-k, FEfmIE R F AdRFormat Disk (B ALAER) 3 Format Card (8L fEETF) BER, FEPocket
Cinema Camera bi5{FHSAUZHMOKIZH RIL .

E=5: EIRHFS+EexFATEIFR R ER .

FEML: RESHEBIRREREERAIARIERENE. EF “Yes, format my disk/card” HEIRF ST
1k, WL “Cancel” BUENE 1.

BRL:  HEEARREUNERE. BXUTRESEI “Complete” (FEM) FiFo
FAEL:  RIZ “Done” (W) EFRREFEZE,



iyl -~ T-SSDAISD+~

L — - #EMac OS XL L& L SSDFISDF

S ——— - Mac OS XERNEHH) “Bit TR BILMSERISSDRSDR AL SAA NI HRS +FexFAT. MRIEHISSD
e 0 T SO ERHA L, TCEEBERIRISEE, B RFE AR

R F—#:  BiBlackmagic MultiDockB 5N & FERSUIRLFSSDIEIE E SN, RIEMXT 15

RS SSDfETime Machine &t BEHIfE Bl 1§SDFIEA BRI LAISD RIS SDEF .
Ermee) S BoH:  BANREF/SATR fE BT UETR B,
S on B ASSSDHSDRENR, S SR .

H 128.04 GB C300-CTFD... Format: | Mac OS Extended (Journaled)

e [ ime: s | EES HRREN MecOSH RIEER) & AT

o RS  WAFEARNET, Kk S . SSORSDRLMBMERL, A&,

TEWindowsH i E & {L.SSD

TEWindows PCH X _ER] s AR LI XIEMEESSDE SDRAE L HexFAT. T8Ik B8 & N Er A S
HEERR, AES M ERRUE ST NEE R LB EE U

fEMac OS XIHHENL EAIfERA “HE TR KBSSDEHSDFEIL
AMac OSF RIZH (HER) shexFATHEH.

Format Hyper (N:) (=% F—#:  EiIBlackmagic MultiDock&SMachE £ FE Sl SR 21 SSDE R E 1T E M. SDRIEARM L
Capaity: HISDRIEHSDIRR 25 H.

BT ) B4 ST AR S THAERE , IE1F “RMAA . AHSSDHSDFR.
o . BEH: MR R

Allocation unit size FIE: RESHRSN “exFAT , OB BT A/INE B 128kbo

[128kilobvtes '] %55 Eﬁ)\%ﬁ_‘, iﬁ'{"% “’l‘?%ii*%itf ” ’ ,‘{—(_\'I_ZE “%ﬁfﬁ” .

’ Restore device defaults EYav: 2k SSDESDF£HIEIR Tk, WIEEH.

Volume label

Hyper

Format options

[¥] Quick Format

Create an M5-DOS startup disk

[ st || cose |

FEWindowsH B4 ERTfE AR HEERSSDSD-RA% L
HexFATIER .
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Will'it Work?

Disk Speed TestftH -

How Fast?

WEEEIREE

Blackmagic Disk Speed Test:i2—i A ABIRHIN T2 FF. ERLUNEFME T RNIREIEE, FRURER
PASE R T L B/ R.

WMREEMEENERERTEAICE (B ‘5" ) FHER (B 57 ) EMEiastisn, & Efl«/(ﬁﬁﬁDlsk Speed
Test#HTNER. AR “Start” (FHR) IR AN AE S 44! Disk Speed TestEERRERRIEH
ERRERNZ DM

Disk Speed TestZBlackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4KIER LRI Blackmagic
Camera Software Utility R &2 22 Bt I HY — 3K R FHF2 ¥ - Blackmagic Camera Software Utility iR ATME
NEM UL ZE T E.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANGCE#E
B LANERR O A TEERFIFHATER, F A EEART RN TG EBBEFEITF o &.
2R D HIRAR 2.5 mmizfR T, SERFRELANCHNYL.

Hill
SEEAEA3 Smm s EAEFL AT R BIA B ST BRAS AT & 47
RN

3SmmIAEENEOTEREERARLERA. WSS ZERHEILE, LR EFIIERTIN.
MREFHFERTFURRE, BENREDIEILEHA

HDMI#H
# FIH DM O BN 72 S4BT h 85 U1 0-bit o FE 48 HD1080p i H147. =77 Fl T A SMba 5 & 2 4B B«
USSR . SRR & IR R IA U R b HDMIE &

LR
TEER0.7mm 12 - 20VEIRE A H IR IR BRI TR
USB

15 A USBIR 4 Blackmagic Pocket Cinema CaremaiZE 22 HiN_E T AFRER S H 2R USBw AR T
BN,
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Blackmagic Cinema CamerafAProduction Camera 4K

LANCIEIZ=Hl

BN ERisOTHEFRHEIRE FIRIER, G{FEACinema CamerafiProduction Camera 4K EFfIS
RIS, AR HIE B AT .

BH#l

HENEA3SmmIEE NG ER S AB R E S R ST Z 5.

RN

VA TRSE SR A EE R R N A R 1§ U ZERTTINRE, RSN Esdm. RS
SAFFEIE, BN = BRI IR EIZ B A

SDI#it
Blackmagic Cinema Camera3z#3G-SDI, B AP I E4810-bit 4:2: 298 5750 I & 28 76 « I TRE8
SDIREIR & [ HERIIEE UK HE At SDIR &

Production Camera 4K37$56G-SDI, Al £ Z{EASDI S MRS AKIIHE, WATEM Production Studio 4K

Thunderbolt

JBid Thunderbolti AR4FCinema CameragProduction Camera 4KiEZEE|Mac OS X8 Windows F XA,
XAFIR AT AL /R RIR S B IE R T % Blackmagic Cinema Cameraf§Thunderboltin 8E
PI0-bitZEE45HD 1080pkiH {157 Production Camera 4KBIThunderboltii A F-FSDIEH, Al
10-bitTLEFEHD 1080p 1 5fizkUltra HD 4K¥H55.

IR
B2 - S0V A IR HR MRS AN B R TR AR
USB

15 AUSBIm A% Blackmagic Cinema CameraFlProduction Camera 4KiEZEZEI X _E 3T AR AT
o USBuRH L FSSDIEN .



HHRBRETHTRE-LEASH, WSO BFME. 1]
AE. BH. NEMEZIIDS.

Camera ID

BEEVIDABEREREER.

Dashboard RE E 2

BT “Mend” (3288) #$IFFEDashboard B A IIAE. iBidDashboard R E 5288, &R ASettings
RERTMEHMINAERE, MMetadataJTEHE Format Diski§ UL IEIAE . Metersii RIME. Frame
GuidesMiS = FFocus PeakinglEEX % BIXIZT “‘Menu” (K8) ILHIRHDashboard &I 3 H.

Cameraff il E

EEXBlackmagicENBHTIRE, 181 “MENU” (325) £ /EDashboardE R, i “Settings”
(&B) Bff, RAEEERERERELZNNEZTEIR. RGBS Dashboard R RF HBEHEHAKER

=, AEKiEMenu (G282) #REHRNT,

Pocket Cinema Camera

fFRAM@_ EfE TNRAEG R B A BERITFEEN. 2 ‘OK” Il ARINRBEXE . LA FEELAER

BEHE, LA AT ERTEBEBR. & “MENU” (38) RAERHE BTN E. BiE—X “MENU”
(k) IHHIBhZE.

Cinema CamerafllProduction Camera 4K

MR B ROR OB T KA AN B R R IR B E R A R TUR B B )

Camera ID (iB&#1ID)

WMEBFEAZ ABlackmagicE 1, IRBIEFIIDE SR REXR X FEREEFANSHARTEESD
BoRID. BEADAEREREE LHITEXR. FNEZTIDMATER, EF ‘Enter” (ATE) REAZR,
HEFE “Cancel” (HUH) HEBK.

Setting Date and Time (1% & H#i#0A+8])

Pocket Cinema Camera LRIHEAFIRT(E], Al@E “+” 5k “-” MBS FEAHIKRE.
BlackmagiciR A RINF—FEFH24/NS o 13 “+7 3k “-7 IR AR B E. NREHETBlackmagicii
N EFRENK, B EFIERENE E K A EAMEHE.
WNRIERIBlackmagicBE KR EFER, HNIAETaEREEER. FithiE SRS RZ S HERFE
8] ANERAFFAUSBIFIZEZAIEER BN, FizafTBlackmagic Camera Utility, IER AL AR )< AN EE AR 1T

B,



CameraiZ#HIRERE

ISO

ISORNREE, IR BEEEMABIME THENE 28 H. Pocket Cinema CameraFlCinema Camerafi
BIEISOR B H800ASA, B AH1600ASA. Production Camera 4KH B I EISOIR B F400ASA, B AN
800ASA.

EARBEHT, ISOREHE SR BILERERAEBAZERE. FI0, ERXBEHTRERAER
1600ASARKKE IR E (Production Camera 4KNJA800ASA) , BRJAESE—LELr] IR . FEAIRRVEREH
B AT FI400ASAREHEIR B (Production Camera 4KJ9200ASA) , AR BE RN EE B Y.

i Fse B I BT S EFRIR BISO.

White Balance (B¥1)
BlackmagiciE M RFIAZZMBFETUL, ERTEEXEEFG. FEXFLALBEISENEIA.
BeARL, AeRRE. R BPERERMIERIEEIFEMUME XETHREEEERIZEEN
EETRA AR, 5N, ARRMABNZENE S FEEEFET L. fl21, BERAX L EERE, b
T2, 27 BSRNX SRR BEPREHL, SEPRREINERESRE. EREU TR EE
NEBE, DIMET R & &4

= 2500+ 2800~ 3000 3200~ 3400 3600+ 4000~ 450004 Z4800KI& B AT F 5822 4T FIRIT

RHKTRRBASF, RS R RENERA S, 8. BE/B% . ERFMTFHxE.
* 5000. 5200 5400F15600Ki% & i&E T A KA FASMATE.
= 6000+ 6500K+ 7000+ 7500F18000Ki% B & I F & H K &K .

fFRxEPNET LB R B E F .
Shutter Angle (IRiTAE)
AR ES ERIE 2R 58 B A ) AT B & S AT IR AEMISOIR B R 5T .

BE180E ARERAE. BREIDHLERELHTIEE. B0, 30ERRI TN “EF”, RS
BHEREIRZ R XRBE AT CLRBEHIRE . MREU24pTE 5072 RS E R BT
B, RILBINER, BRRIBERZN28EURREEEBEX IR,

R E BT R R ERETAERRIRE.



AudioFINIZ &

AEFEBlackmagiclRHA M S MA LS IETIRE, 151 ‘MENU” (%8) ZHIF/EDashboard 5
E3RE, BIR “Settings” (RE) EIfF, REEFERREAENHZ T NE R

Microphone Input (£ XUHIAN)

ERNXBATERABZ T NARZEFE. BB RIEREY. Pocket Cinema Camera B M4
FZ 5 M., Cinema CamerafllProduction Camera 4KMIEE B A BE R FEZ 7N JREEEINTS SRR,
NEBZRNEMAEMCH (15@E) FCH2 25Ei#E) RFl.

Channel 1 and 2 Input Levels (CH1FfACH23 \EEF)

BT AudioF MG BRE AR E R AR . AR LA, SNEE IO EIRE R NS SRMA RS M. ABRIMNETINLHS T BUAERE, BHVELIEREEZT
FEEFAT. EHICh 1E5AZICh 2. IWEENRIE S BETIIEE. RT3 AN
AR A SR FINET AR ARSI, BimARPREEIRE—BNERE, 8%
HMEBIIREIZER Ao

Channel 1 Input Level (CH15A\FEF)
RIS BRIRSE R RCH . IMEE SRR B ENEZ R XFBTCHIRS

Channel 2 uses Channel 1 Input (CH2{EFICH15iA\)

MRERBCHIEA, (ERECHIFICH2 LR FIMEEMIMES I, 151R “Yes” (B) 2. MRAFERNE
B _ESREIE, 1EHR “No” (F) »

Channel 2 Input Level (CH2%i A\ B8F)

ARSI IRRIGMCH2M R . SMEF IR B =N E Z 5 XNFHIBIICH2 R Fl.

Headphone and Speaker Volume (E#lfi#7E2EE £)

WENEEIEEY LN, BE LB RENER. RMEVE BN, BELNSEREEER. EHH
BREVRBROTRED, BEV-ELTIERES, MiasRNRERRNLE. ZABSERRRIERE
ST E 8.



B3I RecordingRHFIR B E AR ERHIMEI. MIEMTime

Lapse Interval (jEIFR{AIR) X8, EAT7E
BHTIERE

AN ZSSEE 8]

RecordingZR#liZE

RENEE R FIEFICREISD-RESSD LIS 1B “MENU” (RE) 12 FFiEDashboard & 3
£, Bi% “Settings” (IRE) Er, RREEFTRFLNAERHIEFFR.

Recording Format (F##&=X)

Pocket Cinema Camera
BIR LA LR EProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT« ProRes ProxyBiRAWRHITE T 2 Bk %

Cinema Camera
RIZZE AT LIEH 2. 5K RAWL ProRes HQ. ProRes 422. ProRes LT« ProRes ProxysiDNxHDRHIE =
Production Camera 4K

BIR LA LIRHTEProRes HQ. ProRes 422, ProRes LTPAK;ProRes ProxyZHDRFIET 2 [BIX#E; S1E
4K ProRes HQ. 4K ProRes 422. 4K ProRes LT« 4K ProRes Proxy 24K RAWRFIMEH Z [E1E#£.

Dynamic Range (B1753EE)
BlackmagiciR & RIN BRI EIRE:
Film (FB%2)
IR B TR AE AT £ 3HT38IE, Pocket Cinema CamerafiCinema Camera B8 1314517558
[, Production Camera 4KB 1284,

Dynamic Range (RIZSSERE) BN T XL, AT AN F A FIAEMNDaVinci ResolveFF B .
HPACinemaDNG RAWAR T TR BIRY, REEFEMA “Film” (B%) SISERRE.

Video (fi1#7)
TR E T2 FHARECTOFRERER BTN XIEEHM A A E BRI BV SIS ERE OSSR, FH9
FRRR AL M EERFITEER S, MR TR .

R B PHET L EFMR BRSEE.



Recording RHIEBRE

Frame Rate (M%)

BlackmagiciB AT AFEE L MASTHRE AR ATIL: 2398 fos, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.
R BRPRET A EFR BIR.

Time Lapse Interval ([Elfg#H1%) X&)
X—IRE AT E AR X E T RER

Wi 2-10
b 1-10, 20, 30, 40, 50
o 1-10

EEan, EALRHE AR B RS 10M. 550 30MZ 53 Fhid R— 1 EMi.

Time Lapse (BEIffEHR) TIEERT ABIRE S MEIEIERE. BN, 2NRAYE)EFRX ERE N E2UER— 18
M7, RH ARSI LR R E TS SN RRER

SR TBUR TRATEMIE RSN, R MR EZAIICFARTIRE HProRes 422 (HQ) , g
BARESRAX—RRE. MRNBURATEARZI LIRBRMIANER, tEa24ps, FIitEREkRA
BEMARETBRANE TIERZT.

#Time LapsedlfRiHBIE T, HRECIRHE, FRERGIEIr S LAk afe R E . I ERS s REN
MR —WUCRMNN R 2R ET L, BRI, NEBRErEEBORTERAEXEHNRE 2ESIE
R SRR AR B, R, AYEAD I R FE BUR TE R te R X B AIR B,

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1ISO800 180° 5200K [ 100%

RS EFR B ERARXE, MRTEEREREEINGE, R “Off” (X) EFRRIT.



AR AR

Pocket Cinema Camera
Pocket Cinema CameraRHIBH{E RIS 24U T

HBEAD_ES]_[F-A-B]_/NE2#_CIERM A B4 S].mov
LCDR % £ B RiIs i B AFL TR

BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTimeS A &R
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov FRALID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 55
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HHA (20124E8H8H)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov AFiE) (16:31 - 24/)NB 1)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov EMRBRERS

Xt FCinemaDNGHE A, BERFFIMX ARt IEHESE.

Blackmagic Cinema Camera#iProduction Camera 4K

RIBGHILERER, EMHERESH3FMACinemaDNG RAW. ProResZXDNxHD QuickTimegH &=,
Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4KR {5 RS B ASANT:

HBEAID_ES]_[F-A-Bl_UN2 3] _CIERM A B4 S].mov
BEAMIRR R R B AL TR

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime& /&R
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov BALD
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 55
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HEA (20124E8H8H)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov AFiE] (TN4F16:31 - 24/NE 1)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov EMRBRRS

X4 FCinemaDNGHEH A, B FHIRX R RH R B E.
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Display

RERBURTES BRI
BiAT.

Cinema CameraFlProduction Camera 4K F I B RIZE R H.
BRBLEMBEINRETARARLICOREN=EE. ENEEMN
SEE. BB SDIEEE MU EIISZEES.

Blackmagic Pocket Cinema Cameraf] BB SR E, ALLE
AIAE AT E Bk EESE.

Display 2 'RiZE
ARFARICORENERRE, 151% “MENU” (GR5) 1ZHIFFEDashboard FHE 3R, FZ “Settings”
(2E) Efr, RREZFEERELUERTER.

Dynamic Range (B1Z5SE )

EABELCORFREEAERHIRINM. miZ “Video” (M5R) =X “Film” () HMIRBLCORFEND

LCDR# LMESERIRBMRIR BTN ERRER D . BLEAREVCRRIIRBRENESY,
MAFLCDR F B R E M.

AR R ST SR RR BEIASE .

Brightness (REFT)

MZAEAZBIKRATLCORERE.

Zebra (BI54Y)

BlackmagiciE W R A BMDLINAE, XTI BorBR Y E. MSATRE D SER A ERBS BRI
A%k

FFE DL IhREFHIE T [ 2 [ A 57 L R FRIE R B H B D S MK

Language (iZ5)

Blackmagic Pocket Cinema Cameraf3 A B AR REHIES.

REEBESTRUT:

F—&: =T “Mend” (3282) HRHIFTHLCDR % LfDashboard F ¥ 3 R H. EHATRHKIE “Menu”

() IR HY Dashboard BB AR H. B SMILHIERE “Settings” (RE) , Bi%
—l_\' “OK” o

EZH: HKE “DISPLAY” (87R) IRBETIHESF “Language” (FE) »

F=H:  BULASHREEREIES PR IMWEHIERE, 2 ‘©OK” #EIA. BEATIBE R “Menu”
(38) IR RWINES R E. B E AR E— IR ER.
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Display

RERBURTES BRI
BiAT.

Blackmagic Cinema CameraflPocket Cinema Camera LRIl
SR BAILEERZIAILCDRFMSDI/HDMIE T £ BoR
BMER. MSERETIEBEANSIL, REREB EmRitiL
FERRTH SR MEMZENTEESLER, BT &R
2391 BIRITHERBINESLL.

SDI/HDMI Overlays (SDI/HDMIZ )

WMREAIMERRE FISEMSR, AJLUFEAPocket Cinema Camera IHDMIE O, 5&Cinema
CamerafllProduction Camera 4K_EHISDI#EEO

SDIFIHDMIB IR B S E B REEER. FRF S RFRE B EESDIHDMIEE LB RE

=
B/Cho

All (£3B) : B RMSEFRRHES.

Status (RE) : REREFER, MFEKLEIE. ik, BihHEE%.

Guides (IIF4=) : R B/RIS4=.

Off (X) : RE R TFEM.

ER BB ILCORBEREMSHE, REFTDashboard REERE, FIERF “Frame Guides” (IS
=) EFRENH],

LCDEMER

#£Blackmagic Cinema CameraflPocket Cinema Camera_t, #ERIAS M B2 X FILCDRH _EHImI S

IHRE, iZIREARZMSDI/HDM B E . B0, EaELCDRE LB EMSE, BB NEZVHISDI/HDMIEH
HHKRRET 2RISR

Frame Guides (1i54Z)

&R A AIBlackmagic Cinema CamerafllPocket Cinema CamerafJLCDF 5 FISDI/HDM I3 i i 1 2
FEMINSE B RER. MSEARETENER . ANMNEIREESEL, IR =2 EEEMES,

{#HA “Frame Guide” (l542) X B S LEIRRIEEREREN NS,
HDTV: B RESLE A1 78 NS EMFREREZZ X, EE 1690 EBMYV MENFEE.
4:3: XFA4:3TE L, EBATSOREMRER, S A2fE TR INSE R EUSR.

2.35:1, 2.39:1f12.40:1: XAEAMNERESL, ERTEFSERERBAY . BT RERERNER
T, X=MEELLHRKABHAENERIRE. 239125 5RN ZEANIREZ—

1.85:1: BoR 7 B—FERANEREREEE TS, XS THDTV 1.78:131485012.39:1Z 8.



B E

Blackmagic Cinema CamerafIRF & M INREFR S B R0
MEREREE T LB AR S B Rtz.

Ao A

ARGRERLE, BITASXALBEH RN NEE T ERHTE
¥, EEMARRKREFEERERBOEHRE. NRHL
RE—mAZRERTEEZRRENERTAFRESBZ £, NiKHE
BAREE R R BA T WY T.

AR RETINRE, HHESHRFEEIRE{E-12dB
£, BiESREBIE0dB.

ZE EMEEFARUAFRENRFELREG =S SMMMIZ. Z5E2 —FEB R MERNR
HBANTE. flan, AREEMBEXITRFELRIXANNVE, FIEHEREXRITREM X LEX
FEFHEY. RRINEBEHRNRAERHE L=0 845, EIERRUE R EEMARFRK L R E
ME. =3EAFITFARE KB RFEERN—1t.

Guide Opacity (MSA=FNEMRE) : ZET K ESLELADER X B R E MR R A1 & 1 H 2R TR T
FEEER. % “Guide Opacity” R B AN NERE. FIa0, MREEFFIMSAZASTLDEL I,
#$E100%. AR, MREBARIZEPIDE B mNIF1E, 15K Guide Opacity REUIRE125%.

REHY

Blackmagic Camerai® 8 LB S TERR, MNFIRRHNE. BHEMSFMEER, XESHATHBHEE
ERREETE REREBRXLE, URMEEMTBEE.

RFHEMEREDE T B TARRERIAIET. M EE T B R R ML IR 2N{#FHPocket
Cinema Camera, I5# A ‘ML IMIEERERKIEDR, 2 ‘AT RABRBRRSFE BT Stz
Dashboard BB E 58 L% “Meters” (REIM) BIFR B REBERER 4 BRI

BEAE
BELEA R RSN RES . BhERNRENAER, ZRANAEHE. FIRESEFHEX AR
AIBTIERE BRI AR L IUBRNE, MR EE & BT

Tl 4 R IR 8]

FARFFIAS B A BRSSO R SOR LRI FANIC R AT E. RELVNE AR ER, BAER
ABRBUR T FTIE IR & R EIEES . BIINMEEA24fpsHIProRes 422 HQ. X EIRF IR & FRMER—
AL BTN, TR~ BRIEFITEFR R E . ZEMNSSDESDRIFIFRFIRENFEISH AR, 1%
RIS RIRAE; SRRREIRE RO, ZIRm SR R.

B E

HEAAERR e X EEIMNDE I, F5NEERA BB E 1 BB 28 F AT %R IAIBFSH AL,
HARIKE SR, TELISF N LARR, FEEAZ], M RBIIEERR ST RE s 2
MTES. MRBRETR, EHRRES MAETEHI7E0 dBFSERZ AN RS 47RIT0 dBFSE M 2, HIK
BEaRELE, RrFMETH.
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IRIS FOCUS

a )
(
g
ED ()3
&
. J
8 - /

TEPocket Cinema Camera L, #tiZIRISIZ, BERELEHE
B SRIAREEIZE. HFOCUSIRAF R BIEE X &.

— —
IRIS FOCUS
— —
s M
L J

& (o) (<] (=) ) () (=] ) J

f£Cinema CameraFlProduction Camera 4K EFFLE L, Tl
IRISIZEA S IE BUE Bl R S SRIARE KB $RFOCUSIRE R IR1GIE
EXE. BEEFRAOMNE HERZRARELR, FOCUSIZHIR
AFREENXE.

HEISE

Blackmagic Pocket Cinema Camera« Cinema Camera EFPA X Production Camera 4K EFSZ L -FH 3k
=Hl, MEEMNEZN LT ERENBRNEFRFRLES . MREFEERTA TR RGN FRD
L, AFERAESEEXELRORCinema Camera MFTHRIPLE SR . IBEXEINRERTEEE &K
SERTHIAIN LR Eh LR, DERRRNYEXN R BENERILNELCORR, FFROverlayE NTHEERS
ABN SDISKHDMIZH, (B R NI AR H A E H.

IRISYCE#%5H

f#FAVideo (47 sASEEERA, RIRISIRHE, BRI SIREEEPNSBMEEIELNZ BB
B. FRFIm (AF) sISEEERE, RIS E, B SBREEEPR=NBRBER N E.
NFEFENEEPocket Cinema CamerafIXBIR B, 15IRH B AR LA 5 a1,
WNFHEFENAECinema CameraflProduction Camera 4K EENE &, 1B TH B R ERAEIFFMEIR
.

FOCUSHI£#24R

L{FAPocket Cinema Cameras Cinema CamerafllProduction Camera 4K EFfl Bl RN BE IR EEL
B, —RFOCUSKTH IR BB ENIT £ EIRFOCUSIRE MR Af FHR IEE X £

(TN, RFOCUSIRA— R AT RIS A X .
YT

gfEFPocket Cinema Camera, BERFROKR A BUAEE, LUTELBIEEN K. BERMROKER
YN

W{EMCinema CamerafProduction Camera 4K, XU AR 5 Al BUKEE, WRIEEBIEARE T E. B
TRE4/NEH.
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Image Stabilizer (El{&iaE:S)

Pocket Cinema Cameras Cinema Camera EFFlProduction Camera 4K EFZ#EAREF IR ELEHNE
&i2E2s (IS) Thak. RN “Stabilizer” (F2xE28) THAEIREZ “ON” (FF) BIAEB VL LFRH. MREHN
ELARBRERTX, BRESEEFSRGESNTREER.

EABEMERRN, BERESRAERFRTR, BEAEL ERERGEEREERETINEE. HFER
ERERN, REGHEGRESRS T ABRE, ZaE—EL T IEKRS.

PNEOY S
R BEE BMERSE . R SRALCORE—HE, LELEHEEN R R EEY LieE.

00:00:05:15  2.5K RAW  1350p24 6.2 ISO800 180° 5200K @} 100%
it EiER
LRIREET B 25%H RSN EERS B RAE IR REHEER S,
SD/SSDIXZSEl#R
R ' RSB RHEBEENT RN EIRERER.
1. BRFREIRES 6. ISORE _ _ _ R
2. BjEES 7. R BritE s LB BSNE SR, RREFI EERENESEEN R
3. RHIERX 8. B¥{ — 4 e k3 RTEs 8
A T o mbh R No Card/SSD (FTc7#fi&+/SSD) RRBEN ARG NEHE A IFE R
5. F#4 Ready (&) ATLAFFEA SR o
T EFEHIER RREERE.
INFRRILT 2 F il ElAn E G N ESIES
Card/Disk Full ((FfEK/HEBER) XSDFRHKSSODRFHHREERIZFHF-
Playback mode (EIHE) AR Rt SRR E bR,

ReHTE)FS TERFAEFSD-RFSSDEMEMI AT R R EM AL
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Birds of the Wetlands

SlateNREA B FTRIE RN TEIRER, HEEBTEH
 fEe

A

BREZANBIEGSYFELRS, ERLEENEIEER.

Cinema Camera#lProduction Camera 4K AR B iRz
Bk, slate BB ERE L.

T4 2Slate?
BlackmagiciB# ¥ ERLCDRRE A& ZITIAE, HhBE—TRIhAEM #Slate, &R RXIRTIRER MG TTEL
BEEZANEEY. TEIREEERGIASCE, TMBIIEREFIREL, + 9 EHE.

Pocket Cinema Camera

F—5: & “OK” Il —RiEY Slate 5 HE, 3% “Menu” (3E8) R FFEDashboard REE K, B
%#E “Metadata” (FLEHE) BFrEANIZAH.

BTH: FERAHORARFEEEERNXT, AFE ‘OK, 2EI— 1 REXRE. ERHERER
ERERWANTE, & “OK” floR#iA.

F=H: BWAERER, EE ‘Save” (RT) RERE “OK” BEITHERE.

FOP: ARFEEDBEGERBGELRS, BRENNENBIEER, BEREMBEEIrRRE,
AT “OK” #IARN AT,

“Keywords” (K@ia) KiFMANEERETHEEELEEFHARFRER N FRERERINAE
TIEIBERGIX—ThRE T35 . AKX BRI 4/ MERSER, METEESRNIIERNE.

FrATEGEEFEREH M, WFinal Cut Pro XfDaVinci Resolve%.

Cinema CamerafAProduction Camera 4K

£—%: RIRAIER X, A Slate FE, SIET “Menu” (GRE) HHAFFEDashboard R EE 325,
P “Metadata” (FTHiRE) Eird Nz @

BIH:  EAERARBRER REREEXNXTE, SHAREXRE. WAMBEEEZRRE
izt

B=H: ARFEEDBEGRIGELRS, [RIREANNEREER, REFEBEEFSRIE.
BRRIRZERR AB SIS TI6E.

“Keywords” (K1a) KigiANEERETRREEELEEFFARFER N FRERERRINAE
TEIBERGIX—ThRE T35 . ERAXBIR T4/ MERER, METEESRNIIERNE.

FrE T EIEE R B R, WFinal Cut Pro XF1DaVinci ResolveZ.
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B Thunderbolti 4% Cinema CameraB{Production
Camera 4KZE 22| H X

FThunderbolti# 1T f2 ik

JBid Thunderbolti AR¥FCinema CameragProduction Camera 4KiE#ZEE|Mac OS X8 Windows H XA,
XA AR 5B AR B #E R T3 2. Blackmagic Cinema Camerafi Thunderboltif 962846 H
T E4510-bit 1080p HDW5H. Production Camera 4K T[4 SDI%H 10-bit 1080p HDEX/E4EUltra HD 4Ko
FHE{EAProduction Camera AK#ITIRZIEE, 1ERFCRIEIRE SIHD.

Blackmagic Camera UtilityA] Z3$&Blackmagic UltraScopefkfF, BT ERHIABI A BT R FILE.
Blackmagic UltraScopeJ L A] L ¥5& Cinema Camera#Production Camera 4KET R HI SRR Fr B 2075

Blackmagic UltraScope

X Thunderbolti O{E FBlackmagic UltraScope i i L AR L M E
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Blackmagic UltraScopefd “Full Screen” (2R E
Blackmagic UltraScopeil f&#EBlackmagic Cinema Camerask
Production Camera 4K _E¥E# ME AR S 55 FE F o

Blackmagic UltraScopeH{E F

f+4=ZBlackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope® AT 1Cinema CameragZiProduction Camera 4KEI# Sk B IZ LR R .
PARTEOT B RB M R EEARIERRSR TP B REE, ME X REERN\NREE L IEE MR LR
BRI KAE, N2 E AW, 5 T Blackmagic UltraScope, fGRETEMMITSE L ISEOFAREIRTZ, EREVMN
ESHAFTER, THEEEREIEPEERZINETESBY. Blackmagic UltraScopeiZ#ERIRT R
RIEX R AT ER IR !

AFB @I Thunderbot KLU HIRE A MER AT Thunderboltit (&R, BB HFHEITUlraScopelk
fENAT!

TREKR

FHEERSERMIER, Blackmagic UltraScope X 3T HLAN B 7~28 2 ERA R R EK 791280 x 800 =
FHEENEFOMIEHR, Blackmagic DesigniZ W B RE8 /2 #EE /91920 x 12005% 1920 x 108015 Z AV AN

BEEREMIEwww.blackmagicdesign.com_ERI SR TTE SR AL K Blackmagic UltraScope RAEL B & L&
SKESTFELAIE AR o

T fi#Blackmagic UltraScopel) & s E

Blackmagic UltraScope S FFIAE A, BRI TIERRBER RRAWERILE. ETRUEE “Ful
Screen” (£5F) WHEOFMIKRZ, SUARE “2-Up” (WEK) BENE, (FIEAFRE#HITIES.

BEMERM “View” (RE) SEEHEEFE.

W “Full screen” (2F) #HAZRUELES. MRARERHT, NEER “2-Up” REX) fE. £H

AR 2 R AIEX A AR B < [B BRI R, Z R EMac OS XIRIER A THCMD-F, FEWindows# 1
ARG THCTRL-F.

EXEMET, ANBNEFTH “view” (RE) s UIraScope B ER— A ERIRRIEFRER RN
ERBREME. & “Left view (EIEOME) 3 “Right view” (AEOMNE) FEETHIEZFERE .
MREMNRPERED, FEPEE—NEOMKE, FERERS—NEOEBRKRRE, B NRIAE
SEHEN. XZ2RANKAERSEEARWNE DB RE .
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“2-Up” (WEX) ME

RGBHEER

ABETHFRS PENER
+ SRS 1920 x 1200 HER1920 x 1080 K MR TERLIEFMANE, WEZULH
MEHT I
- B SRS WETR 71280 x 8001R K-

Blackmagic UltraScope 7R~
Blackmagic UltraScopee—rIFE LA, BREEEHIRBlackmagiciRF N RIS SRR RFEFELE
WEE, BB ERTIENRRER AT AT R

BT E RN &K 8 E Vectorscope (KEHE) « RGB Parade (RGBAE) « Histogram (HEFHFE) A
Audio Metering Display (F&RER) o

RGBT EER
RGBS & B RHIZEHIBlackmagiciR MR, & BEFBERE. IRAT— P ERRERIRTT
TR R BN EERAR. fi, RP— e BENEISENRRENEFERERIR.

BN EREREAERAMEMETMR, thinfEsEL HERENEREANRNECES. MRIFIE
BERSEENEE, BENATMEREZEE, UEHEMEFEIMAR. B, WRETEITH E4E
RATHREKEEFETEE ERSBERITES. BEBZVIETHE ‘9" AT REAH] (ER @B DaVinci
Resolve BRI RERFRGBH 2758k,

RGBA B+ EEAKRIQEBlackmagicl B RRNBEE RS HFARBHKAINR. (EMRMIRIBEATLL
100 IREMYTE R LSRR S R LR RIBSSEEAATRE, AHIREEZRBEEH
VAR AT, IEAE N IE SRR PRI (E. 1HE R, B LUBTEDaVinci Resolve B IR AR L
EEES, ERMRFEE AR AGHITEX LMY, BEIDEBTFAER T HEERMN.
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REEZT

KB ETATYSEBlackmagic B RIS S h BN A RIBAME. NRENIAESHEEARS
el BPLRRETHABHEEETHRATSERE. K, FHeYFENEaEXRETLMH
5L 5T,
REENTOREDORE. FRILEHRYEET UL, RR RS, i, NRERERNER
FRESH, MERRERENSINE, EERNSROTEBRTAAEINN. HERSEHEERE
R AR E R R NI
REECITERERSEYNATEE. YHAR—AENEE IR EEN, REESN
BEPREREE. CHNETENESFERREEESN L9497, CTESRRER/OT &S
EEH BRI AL e

HABERR

B RO ARE BB ackmagic RIS SRR, SEMREENHLESEE. MARRRBETE, £
MEE (B0 bitBEei0) , AMEA (10 bitEGT§1023) - RAEFE10232 EHHENERES KR
iR, BEEONEMENEEEANNERAR. A5 BN LENEELEE SE AR MUAE, i
STt EE LS B R,

BIMERER

EREFATEONBlackmagicEF IS S L AZ IR T

S SEE 2 I BFSSRVUR R B R T. dBFSE A BN S M= S HMERNLETA, Tk
L WA HBFREHHRI. VURTEREHE ST, BERNE, E2 R NS, wETVUR
ST, TR G B RIT0dBIRE. MRS (ERIT0dBIR RS 1EIRIE

R THE S B 4 B SR M SR SR

Vectorscope Display (REEE7R)

Histogram Display (EHFEE’R)

=

Audio Metering Display (F#i&k ZR)
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EiECinema CameraBiProduction Camera 4K_FFIBNCip O
AIESDIL A EZEEMSDIE & L.

{ERSDILE
Blackmagic Cinema Camera3#3G-SDI, ATK T ESR10-bit 4:2:24N4 HE& K560 WsiNgs. SDISREE
R T HBRIHE AR it SDIE .

Production Camera 4Kz #56G-SDI, EILL AT A FEZZEASDIS S MAKTIHR S, FDATEM Production
Studio 4K

EREMRYIR S

BTSDiEE, ERIIEEE A E ARG ERAER. SDIS AT B EEERISETRE#HITIE, A
VAEREEE|ATEM Camera Convertersf X A5 S, LAMBIEE B TLERIMIFEBREHITINIAH (E.
NSRBI B RIIE RMIE A 25 fps5k 2997 fps, FXRHISDIBMINGE, ABASDIEFE451A1080i50F11080i59.94
Bl XIFEBETUE RS H A RITEERINIS®RE L#RE.

EREE ISR

HIER Y LCORFHITIEERNNE, SDIFL EEN RS AER. LB SRRk FEET2RE
EE LRE EFER.

BEEEESDIEY EBoR, 15181 “Display Settings” (B/RIEE) 3B TH “SDI Overlays” (SDI&N)
IEIHIEEENA. SDIEMBFELSEMRHFE. BEEIREZER. UREGRATZEFRENEL, &
ATLAKHIZININEE, RIELEMEEZMSDIE L.
HSDIaEHERRISDIR ~as E TR EI0-bit T E 46 M5 E - IE AJ LAE#EFBlackmagic SmartScope Duoi
ITER IR EE.



ROIS8 Blackmagic Camera Setup Utility

HEA.

Cinema CamerafiProduction Camera 4KgJXRUSB2.0i
AR FSSDEN .

W AEMac OS XiR{ER Gt TE MR HE M

T# 5T “Blackmagic Camera Setup” B {4/a, FREARIZ X, FHW . dmglE & BFRX . 51T “Blackmagic
Camera Setup” RIKIEFF, IRIEFBRTITH LI,

WAIEWindowsiR{ER G T E MBI
T# 52 “Blackmagic Camera Setup” 345, MIEAIZ S, ERIZAAEE] “Blackmagic Camera Setup”
ZREM WEZRERFERR, HFIRERFRRITHRE.

R, AEHEWindows “FHA” K&, SREFEE ‘AR . AiiBlackmagic Design3(fi &, T
Blackmagic Camera Setupi& B HFFR1EF At

LUNEE e RS S I= AE R S
BRI - 2235 TRt Blackmagic Camera SetupB g, 1B FUSBIEZE LS EINMER T ERE. &

fEFPocket Cinema Camera, ¥ {RUSB2.0im A FH M EN. & {FEMHCinema CameraflProduction Camera
4K, YRPRUSB2.0is A7 FSSDIE AN

1z1TBlackmagic Camera Setup®f4, FHiRIER R NEFBEEIER .
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B EMISSD, EideSATA Thunderboltf@ £ FEEs{USB
20FEEASMEE R ER AT E RS

— ]
=

HoM!

HSORIBAFRRAISORAEF RN M SRR R 1 e

AL FBSSD_E RIS

ATMSSDESAZM A

F—: MCinema CameragkProduction Camera 4KFIEXHSSD.

FTW: FHeSATAZBlackmagic MultiDock& Thunderbolth #& FEESSDHEEH EIMac OS Xz Windows
N _Eo 2IAFAfxFBlackmagic MultiDockfIER 43 3R B % X F 2N A SSDRFEFE
Blackmagic MultiDock BTN . AT LAF e SATAREUSBHEH22k B BEIFSSDEHEEI R i
RIUSBH2 F. #EFEAUSB 3.0, B AUSB 2.034 T SERY BI AR SR 15 33k BE ATRE AR G5 {5k

B WHITHASSDIE, BLEF| B2 CinemaDNG RAWE B SCHERI S R K QuickTime g2 5 X o
BIEEERNRFIEN, BESERTRBIESE, B2 1EMERERRN e BiEH.

. AEERAEERPFEMSSDSARISE, HEa1E| KmoE HEEHET. siERANLERHE
BEMSSDAREENSC . SSD_EAYCinemaDNG RAW #2332 & — M DNGR &R 17
XA ETEEF LSRN BRERF LSS T REBRAW 2.5KE %,

FEhHT: M EB B BT FFSSDIE R, 1B S A FeFEMac OS XEWindowsH X _F & e i,

RLIBSD+R_E /Y3

EANE I Mac OS X2t WindowsH il _EAISDRAE S SDIER 28 B #1EEISD R EAIProRes= CinemaDNG

o

F—%: MPocket Cinema CameraffBXHHSD, #E AR _ERISDRAEZSDIEFR 28 H. SEEISD-R AR
BRI R SMEF . UBMEMMEREEIEET—F.

FT2H: WHTHASDFRE, BEEFEECinemaDNG RAWE B STH-HISLE R F QuickTime B2 B Xt
BIEEERNRFIEN, BESERTRBRASE, B2 1EMERERRN e RiEH.

FE=H: BEEBRFXEDEEMSDRESARISH, HEE)E| REsE 2 EEHEI . ZRANLERGE

%

B MSDRHIEU
MSD-RAEHELE SDFRAY, 155 S EMac OS XsiWindowsFN _E & 23,
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‘O T ] [ M ] [ ] O’ & FBlackmagic MultiDock

J— : = Blackmagic MultiDockZ—3RIMEM FERIAN 2R RAE 235, 3T FEHSSDIE T KM BlackmagiciE s

= wu || HURBUEBER. BackmagicMuiDock RIS S KAASSDREA, FALA MBS L. B
AT EAN Z BRI TR SR RS 18R SRERAZASTIEN, B+ 8&3%. Blackmagic MultiDock#:

Blackmagic MultiDock X T #&#ISSDIERAFI R IZ R 2 —F EALUERAZ M MIHES (HDD) .

PR ARG R,

Blackmagic MultiDockIFEE S A THEMBCEMMEMFIELE TEETHEES MER LHFHEX
BIST SR . EREBRATREMR D EmIMEER M, L EEE SN EE I TR IE.

Blackmagic MultiDock3XFThunderbolt 257K, BELARER20 Gb/sHIIR & EE E ERTTEN. EME/ME
BIREHAE— N T2 MIINSMHRESATASERE . 1IN, BEFMBEEA S MERIHERBITRSAE
FRER 3R ‘S R A— MBS AT AR BRAID,

AT LN AR, FI A EBlackmagiciE 1 SSDIERFZHR ABlackmagic MultiDocks
EEETEN

V51 AR AEIECH JRZ AHEK ABlackmagic MultiDock I BRI E 2 R RINEZRRRE, ATER
AR RIS =,

FThunderboltiEZE L I —imiEABlackmagic MultiDock@ M Thunderbolti ARBERE—1, FHES—k

%Eﬁﬁﬁ\?ﬁlEC%;E%*D?ﬁ%ﬁBlackmagic MultiDock&E#2 EEZ B IMacEkWindows PC_EfIThunderboltig . IR ERIHE N H A& — N Thunderboltig [, &
R A EMultiDockf B — N Thunderboltif [0 FFiZE#ZRAIDS Eithig &
& &

T

B ThunderboltZ 454§ Blackmagic MultiDockiZE#EZEMacm
Windows PCo
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RN
Blackmagic MultiDock[{F & Rk [EH92.5%~F SSDFIHDD.

SRR
B8 BEENSGESATARM SR T EFEAORE & HEE,
BIH: RBEERREANELEERN, EEREEATM.

ERIEENABLEDR I EERE, RRSRNEER. HIREESSDHHDD EHTIREHRIEN, B
ISR LEDATRIRERE BRIS 1B A K.

BAERER G, TTEN AR B FEEIX EE .
fERAMac OS Xi+ B, BB ~ELm L.

SSDE{HDDA#E ABlackmagic MultiDock PN &2 R h A {F

BB, fFEFAWindows PCRY, 1R “Fria” Birsk A, RERE STE , I ANEOPREISmERENER
HIEFRo
HRIREE

Blackmagic MultiDockB4MH I FIE A1, BINEAX LB RS EHEDE, MEFENX 5. fFHMac
OSXRFMH A TREWindows RN AE R TANERH TR, BRI XL Z#HTHE. W
RENERZHTESDE, AFEEFindersiWindowstH BN ZRE R A ZE R FERY, £EE
LM EFRRETSMER, XML EM MG S M EZEEPNER AKX 5.

SRR T
The disK you inserted was not readable by Blackmagic MultiDockA] BUERE 2. 53 SSDHHDD. FEABER TR TAIALIE, 1 EHA e
this computer. BN EHBEITIETIRIE. YIEFMBlackmagiciBYIRT, BEIEEEETIL IHFS+TexFATIER . IX LR
AT FEER KRR, TS A SREB KIS F B
| Initialize... | | lgnore | [ Eject ] HFS+
HWHIRIEMac OSH BAEI, HEEMac OS XR G /R A STFFE N HFS+3X 8 “BE” Thag, T—iB%ISSD
PRI R THIA (A E T BB T RIRRIR S . HHDDE 4 SR, RHEIRE 5k S,
ExFAT

IXZMac OS XFWindows R Gt R A T RIS . EXFATAXZIFEEINRE, W2 A —1B2ISSDsHDDA
AHIBERY, BRI E R AT REIE LRI

AR EHATME R ER, EEAURK A EEEEERRENER. B, R EEEMRER EHAT
BEEE, AR UamESLEnmEEERRN.
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fEAMac OS XH# A TR EERA UL IELER
Mac OSH B (HER) X KexFATHE .

Format Hyper (M:)

Capacity:

=)

(22368

File system

[exFaT

Allocation unit size

[ 128 kilobytes

Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

ERERLIBEWindows RE MR ITIEETRER Lo
exFATHE . ERBH T IZE R BRI F L.

TEMac OS X&E % LRk
Mac OS X R Gt Ee RIS TR IEF Al USRS AL AHFS+3exFATIE .

F—5:
-k,

E=:
FEw:
FhH:

BiERE ABlackmagic MultiDock. RS HE OO R EWIRLER. =EF ‘DR’ .

R TR T, BONENE—A 5%, JI4 TG DERE i, AEHE R
HOEH.

R T AINERSRERR ‘i s
BEIRER ‘Mac OST & (HER) " 5 “exFAT” .

BWAFIEAXNET, Rt ‘Wi« BRARE Wi DA LS. g omsgi, &
Blackmagic MultiDockfsE .

EWindows& % _FI&RRALIEE
Windows R A Al B I i 2 B TR TR S T i SR Tk HexFATAE o

F—:
S
E=H:
FE:

EhHE:
E-Yav

F5#rRE 33H ABlackmagic MultiDocke

FORFTH RGN/ B R TRATENE R/ Fid/ MEEE.

ARG EERERTIRPINTER, FIEF HEFES .
RASFTA—ITEOROER N BREXNEBARIMNME, UREEREEAEE. _E

—F__}j» .
EIREEREKRFEHRET “T—F7,

XM RFRE HexFAT, BA—DBIRE, T “REERL HRE T3 . iEREHR
MEET L, LA Blackmagic MultiDockfi .
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[ FirstAid  Erase Partition Restore |

RAID Sex Name: | Blackmagic Design RAID ser 1]

Formar: | Mac OS Extended (Journal led)

RAID Type: | Striped RAID Set

RAID Set Estimated Size. 720,17 GB

To ereate a RAID set, drag disks or partitons into the ISt helow.
To create more than one RAID set, click the Add (+) bution.

{ I! New member: “disk1”

[ IR New member: “disk2"”

L.Il New member: “disk3”

*| = Options... Create

fEMac OS Xit+EH L, BmE#E T AEFIE=1SSD&EHkA—
ARAID 0.

AERAIDREEEMRENMIRERE

Blackmagic MultiDock X#FF MR AIFIRAID (JRIZEEZ TUREES) - RAID ORIE 2 MER &L, Bitit
BN S RIRA A — N EE MRS L. RAID 1A NMER R E A ERBERIN— MRS,
s THEN R e M.

BENEEFHEUA—PRADE—RIIEEEHZHENFTEZERLE. THEEIRNE, BEAFHLA
RAIDRY, REEFH L ZSSDHZMHDD, MARER &R A-

(HEERAID OIRISERIERE

LFAHDDR R EMIBEM I E 4N, BRI MERZEE L I— P RAIDEIFEEFAN . EENER
B HZHIRFSEZNEERET RIS, MAERRT TEE, RETREASEIRMERE. REERETE,
B=ARANMESRE N —PRAD 0, SEEREA=FHKIME. 207 4MTBEEESLA—
RAID OfF, ITEMSIEENIH 1 M TBIE S R EH.

LS PMEEWFRELA—PRAIDH, THEARZAHENFVIRS T HEE R, BN ATsEERAARIE.
fEFARAIDEY, FBRT R 2 RIS KT E A

ZANSSDWATAE B A—RAID O, (B E AR SR B A R TR L K K BN SH 7 5 S TR AR,
WMiZEEUltra HD« 4Kk TR 453 S TF—RAEERME, ARSI ZEAT, BitasE
RS E(FRERSSD,

Blackmagic MultiDock#& g & Y 1R FRRE f B IRIR R, RN AR B —HEREA—PRAIDEERR, AL
S 148 ABlackmagic MultiDock I ME B HHEIEHRTEMN B.

{HERAID 1RBHIERS

Blackmagic MultiDockE U ME RIS, AIAC BRXTHRIESSDEHHDD. H & EHN— X HIR A —1
FIMAIRERL. RAID TAIEAERS NSRRI EI& B EER. 4 — @RS IEE, E AT B A
B ERIEIR.
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RAID Set Name: | Blackmagic Design RAID set 1| ]

Format: | Mac OS5 Extended

RAID Type. | Mirrored RAID Set

RAID Set Estimated Size: 24006 GB

T:rca: RAID set, drag disks or partitions into the list below.
To create more than one RAID set, click the ¢ Add (+) button,

j' || New member: "diskl”

r || New member: "disk2”

+|—| | Options... | Create

fEMac OS XIHEN £, BY#E TARFEASSDBIHER
ZHR—RAID 1o

{#EFAMac OS XFAWindowsitEHE ERAID
RAIDATLUBIIMAC OS XiHEH _FHIRES T AR Windowsit EH _EMWindowsE S SRR FF kR B.

BEKEMac OS XItEH LN E TR, IFRIKERBLEHRE BIE , AEBRGEAIA/#METR
BN, BEFTHWindowsEEE, RERGEFER, RREFEETRATENER/Fi/HEEE

EZXTNARERADHER, TS RETETURERRNELSIFAR.

T FF R AR
MWESIBEBRERN, SUERRELDZSIBE . HAXSSDRE, HDDBERAKAIFIA LK R .
X REFHODE MR IR AR METR, RitBE—EMR Bk B LR,

fEMac OS X b #HfEs
hAirRmEEZENR, BikRE ¥ . Blackmagic MultiDock FESHEIERILEDITSEE A, REEE L
RIS SRR k. TIFE, FAERER MBlackmagic MultiDock B T

EWindows PC LI ER

RTREA AN ‘ReEBREMFEHEE Bif. Bif ESER—MEREMRZENT IR RnERER
VUSRS RE . Blackmagic MultiDock FEZIHEERILEDATIEE ALk, REZEESMRE FAIRETIR
HE K. INTE, SRR 2% MBlackmagic MultiDockRERH 7o

SR FARAIDRY, 15 S SR X B ARAIDA L. FAAEAT BN IS TRMRAIDZA S FEV S
2, BN TRESE IR EREHRENER.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAWEEENZSSEE: Blackmagic Cinema CamerafrsR&EHIE %
BEEMSEE, AIREBAEHT.

SRL[EMINE.: BRZHEDEINE, SEXREIE
YA, IERENEARERERER!

SHRIETIE

BEMEFEIANB/SMNEBEERERAIDL, BERMSARERGHEFEHECEZNRE R EER.
AT A FSMESATAIERCSS . SSDIE 2 B S E L S B EMSDRIHSSD LS A &

7£DaVinci Resolvef1{E FARAWHE X 314

HFCinemaDNG RAWHEMRAERENICRTREER, AtE A GREIIT R ZHERAWE
RPEH, BAEETENALHER, FERRIFFENSTHSNIAG, EHTELFEEENEM T
BAE, A AFERAWAE RN EM B RS A DaVinci ResolvefH TR A, RAEBFEREREK (LUT) . &
REHITRANBEEESHFEMSTAETNIN. 2T AGNEM—MRProResIZBSH, BTG
ARBIBEMEBZAERNRERER.

FADaVinci Resolve# 5 I FIRAWE T E 14

F—&: QE—NFIE, BOSAS ERFIMERIE B R FARAWAE A SAR M X N A EE. E£1X1MEF
FR{sE I 21080p1E =, MR 925.

-t 20 K CinemaDNG RAWE IR S A B IRAE .

F£=4: Zl| “Project Settings” (MBEIRE) BT “Input Settings” FAIRE) REH “Scale Entire
Image to Fit” (BEEZEEEERY) .

FEmL: % “Project Settings/Camera Raw” (TEZ B/ NRAWSH) 3BT, £ RS IEH
CinemaDNG, #EH “Decode Using to Project (FBRBRFHFIH) 7 o

Fh: BETEREIRES EVHEE.
- Yav 5 BeETEIRER “BMD Film” , B, HGammatliZ &K “BMD Film” o

T (LUT) £ “Project Settings/Look Up Tables” (MBEIRE/E#HFKR) FET. ¥ “3D Output Look Up
Table” (3D#EEHIR) IREK “Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709 (Blackmagic Cinema Camera
Film#¥Rec709) " BRI FAE K Ko

EHMRBESENEZEMANREREABEAEHR. Rfi ‘Color” (FE) FERERFIER. AR
SRR FEHAE MR,
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DaVinci ResolveINH1R &.

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

(=) Custom

Video Properties: (_)Set based on first video clip

1080p HD = || 1920x1080 = || 25p

(*) Custom
Audio Channels: | Stereo
Audio Sample Rate: | 48kHz
Render Format: | Apple ProRes 422

Use Automatic Settinus

Format Resolution

Audio and Render Properties: [ Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422

Rate

Camel ]

Final Cut Pro XINE1& &.

MRBLEFEEBLIERFEER, BHVRETXEE LR EIL . HENHELXTHNETHERSRHR
Z &, EEERM R ELAProResS H o

MASHEMAE:

F—®: =i ‘Deliver” (2fF) -2, B “Easy Setup” (BHIRE) FET, %1% “Export to Final Cut
Pro” (SHiEFinal Cut Pro) « BRINERSFERTILIE S Apple ProRes 422 (HQ).

|-t 1 # “Render Timeline As” CIEESBIZIESR A7) 1B “Individual Source Clips” (BBNEERHM) o

F=®: HIRBUEIEE “Render Each Clip With a Unique Filename” (fEFISI X RS8R EEREH) o

FMP: REDIE “Render Audio” CEREI) BEIXIE, XESBEFIFIREIRE 724,

Fh: Z| “Render Job To” (KEREFREZR) XET, K7 “Browse” (M) , WE—PHHISC
HRIRFHIRENEM.

AL i “Add Job” GRIES) .

Ft4: M i “Start Render” (FFIAERY) -

BRTAE, FBResolve N BIZH RIS R RS REFEFTIIXI KA BMEMRM T USASERM
S MREFEXNFRHITER, AFMETERAHSFEXMLETR.

Final Cut Pro XHJ{&EH

F{EMFinal Cut Pro X8538Apple ProRes 422 (HQ), EHEQE—DNHEM WSS T LR B XS N
HIERE . FEAGIFHh, & EAProRes 422 (HQ) 1080p25i8 IR B

F—5:

-k,
E=:
T

FhE:

iz{TFinal Cut Pro X, & “Menu” (3ZEEFZ) 1E#F “File/New Project” (UH/#TRE) , Bie+]
F—TIMERET.

AINE S H, FERE “‘Custom” (BEX) EIEIE.
B “Video Properties” (fi57E M%) 1% & ~1080p HD, 1920x1080F125p.

# “Audio and Render Properties” (BE3KEZREM) BB “Stereo” (IL{FF) , 48kHz, 1
Apple ProRes 422 (HQ).

A ‘OK” #AE.

EEREMSATER, FE “Menu” (38F2) HIEREF “File/Import/Media” (SUEH/ SN/ |, SREEM
SSDESDRHIEZFES AR

ER LR eI ZIR B2k EHETE4E T,
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New Project

f£Adobe Premiere Pro CC_EI&BTIH ZF A B IE .

Avid Media ComposeriisE f

FHFEAAvid Media Composer 7553EEHIDNXHD &, BEQIE—NFRM I SE T K ZR ABXT A
HINB. EAGIFHR, ZE69{FEHRDNXHD 1080i59.941F #1188

F—&: 15fTMedia Composer, 58— “Select Project” (EIFINE) MEH. M “New Project”
(FIE) EIi.

-t £ “New Project” (FIMEB) @A ANEMTIE .

F=H: 3 “Format” (&) THIFREHIEFE1080i/59.94.

FL: 3 “Color Space” (¥ =(E]) TH3EEAHIEIEYCbCr 709,

$AP:  F “Raster Dimension” (HHFZK) THISEARLEREI920x1080, My “OK” HZE-

BRE: ERSTEARS, 157 “Tools>Background Services” SETIFAT Start” 340, AEME “OK” .
Ftd:  AERATSAHAREE.

BI\E: T “File>AMA Link..” IR BB S AR, RERE “‘OK .
LERERRRERMR G, BERTUERM BRI EI R 8 L3 T8 T,

Adobe Premiere Pro CCHY{EF

F{FEFHAdobe Premiere Pro CCBI4EApple ProRes 422 (HQ)ZDNxHDIZ T ES, BB EQE—MFE
ST RWIER A N FTTE « FEAEIF 1, R IfERProRes 422 (HQ) 1080p25F IR Eo

$—¥:  1BfTAdobe Premiere Pro CCo ZEXHNE O, 1#E#F “Create New/New Project” (8I/#F IR
B . REaBEmEREE .

BIH: AWMB®E. R “‘Browse” () IFELRIMBMSHER, RERTVIDLEOFH “OK” #E.

F=H: FAdobe Premiere Pro CCRIZEEAFZ, 3% “File/Import” (UH/SN) |, SRBIEZREZIEN
£t REBHEMMESTE “Project” (MR) BOHRERE K.

FHE:  KEFEVENE-BRIMEDINTIEEAE THN ‘Newltem” (FTET) Efr L, S8
ST—BRMERITR BT

EBER LR R HERNEI P 5 IR B & TS 48 T
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Autodeck Smoke 20138%{EH

FFMAutodesk Smoke 2013553 &£+, BHFECIE—PNFIRMSAE. (URE . MR PR WK HE XS 2
HEIRE . FEAGFH, 6 5FHProRes 422 (HQ) 1080p2518 IR B .

$—®:  1BfTAutodesk Smoke 2013/, &R “Project and User Settings” (EFMAFIEE) BH.
RGBT R “New” GErEE) #&2.

-k, B4 “Create New Project” (BIEFITE) @OE, ATIE®&.

F=D: MOHRTREREAIER1920x1080 HD 1080

FEML: BAOREIRE H10-bit, MEEIEE R “Progressive” (FR1THH) -

FhY: # “Config Template” (B2E#EMR) THIZEHIER1920x1080@25000p.cfge

L -yav. 2 & “Preferred Format” (EIEMT) IR E HProRes 422 (HQ), mi; “Create” (BI) »
Bt RENT “User” (AP FRETHR ‘New” GFTER) &4

FI\E: % “Create New User Profile” (BIZFTAAER) AL, BABRRFFRT “Create”
(BIE8) -

Fh: % “Projectand User Settings” (MBEXAFIRE) BORKELR, R “Start” (FFiR) .
£+ fEREZHIERE “File>Import>File” (SUF>SASXH) , HEEEBESAREM.
F+—%: LRPMEIEGEEREDE, BERERM BRI 2R BIL T RTEET.

Create New Project

16-bit FP Graphic:

Cache and Renders

fEAutodesk Smoke 2013 18 BT B & FR AN B L.



Cinema Camera#lProduction Camera 4KHI & H5o

ks
Pocket Cinema Camerafic Bfitts, MEELIE STEMAMERREH Rt BT

BABREREN —mEIU TRV S LCORRA T RN L, FEREFRAE, NREY
B o

i) A

Cinema Camera#Production Camera 4KECE ATIRENEXZ, RS ZHE MERTFFLELCDRER I,
A ZRIE BB T B RR

BEXEYEFEDEIYIS, B FEAEEYE

TR BT

FE— SEEEETRRENS, REMEERE, BRAHIE-FEOOBN

k= ffﬁ%ﬁ%ﬂ%ﬁﬁﬁﬁﬂ%%ﬁﬁmﬁﬁ%ﬁﬁﬁa%%ﬂﬁ&%ﬂ%%%ﬁﬂ&%%ﬁ
SR

db H+

B

Cinema CamerafliProduction Camera 4KEE BB S, DEELL SEMA S ER SHET.
BE AR EINTEENINTNSEST N, BEIATEENEREER, BRI SENKERR
EHEE.
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1B b S
Z i R R R IR E EMSE, B1&E FHF Cinema CameraFiProduction Camera 4Ko. IR FEHAIERNEEZRE
Forl, X R T A B S R B S D I EA T RN R IF R LA

HENLTF RS INBIN A TETHIREL, AN, RS HiEERme L.
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tAaB#ER?

BlackmagicB FHE—HEER—REE, ATARMIAPLELFIPLESBlackmagicR & ek < [BIRIEE R
X— ‘IR MERWMN CEZEE, R BE . EFRSELE U RIMREHRRETEM LRI,
INRIEFERARRPLF AR SHBlackmagiciZ &4, BRI IR XL FEWEAT R .

BRAARLRAEPLROMBEAN S 28, MMEEREMESIERBNERSREX ENERFRCER. PLRO
HSHBlackmagiciB A FE L #BF0.50mmE Fro FEIEATRAMBlackmagic Design it R AMNE LR G
EEMERH. FRNEFEEBRRFENEEEK.

BEHEPLRARSHBlackmagic BN FA L ZRRE R, EFEFRHRAHEN0.A5NmMAI2.0mmFN2.5mmERiE
AT

HTHZRPLEO

£ k) F=%:

HBlackmagiciR | Z EB T REFENRH L, 2. 5mmIAE 7R AR T E T/ AMPLR Q8 22, 1X— INOERESARA, ERENSSE. IERE TR
BTSRRI AL H. ATRERRITREPER M2, B FTRER ZIB/RIMAS SR A $HERIPLE LREWEERA AR,

BETRIBE R SREESN, ARICRIENERE TEIRT3 ATNGR I E S PR 220
RIEIESE BB L.
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T PR O

SBme: EoFit BAE:

EIE, BEANBHEMN0.S0mmMEN R A EMHERE BTN EEALBHERI0S0mmIASE f, i EFrRAE BRI FOEEZEZANE, FHEREMALIAT
XAV R T E. EENER, DMEERANERIFICSHRE—E, NPT BRI ER XS TTe

FtE: FI\E:

FERE KA KR YL, EEEAROVISEER L. FERIRFHAR 22 Z—E, B. C. DIRZZPUL S,
SRIREXTE. FIZ 22 3H TRIFEIIRIE. T RBIMEE
IMFEE _LRERIE, EEERALEAZI0.45NmMAY
RAHE.
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FiRX
Cinema CamerafProduction Camera 4K&HE S ENE. MREBLURNBARELEETERNBELXLESF
M, 15X AR A FFEL &Blackmagic Design SupportiTIEFT X R 155 MERER RS E IR SR HR
INEEA.
YA S H XU S
F—5: KRB IR IMELR .
-t BEXVEBTE L, FE=ZF L, MIRREGHE. EHRIFE “Fan” (KB) FHENE
Bk, REERRZRETZEBRAE. B—S+FLB 2L TNHTZERBEiR_ AR 2.
BT R TIBUSET, RtEERNEFIRZ. I TRZRIEZERH, LMERXER.
F=W: BRBERMBEZ ShREZEY, YI2RHLEERIN 8N E L. BRERHEFX R 2%
ARESFBH SAITEHE L%, MBI SER, RBEBlackmagic DesignfREHLRIARA

REAE(Z.
FOEL: HENBEMIEMNEGEERHEIERES, AXFRFEREAUNEEIEZINBNR AR E
firfite REHERIBRIXEEE R

FHL: KASEENEEBATNBEER DRSS, SRR E R R0 R R AR
=L, #R “Fan” (KB FHE L THENBRIR REELIZHT B, KEHNKERZETE
AREER, TeRREE .

BAE: RIEXNE NARENBEER EHNBXOGEESRE.



RISHEN
RT3 R B HBlackmagic Designe & STHTTE, M EE IR RIS b

Blackmagic Design#E £k 7% 5T
15 & fkEBlackmagic DesignX #FH/ LM twww.blackmagicdesign.com/support3k S 1EF it BRI
RARE RS HRFTEL

BX#ZBlackmagic DesignZ#FHul

NSRRI E R A EEAEER), 1FEIFFUE TR “Send us an email (JRF{11& X -FHB
) 7 R BRI & E AR STIFE K. sk, S A AR TSI IUE A “Find your local support team (&3
CEEt X BT HABA) 7 325, BB EHEXAIBlackmagic DesignSz #H L3RS EE B

EE LA RERR A
ZieBEAITEN_ERBlackmagic Cameral® BEIHAIRRAR, 1EFTH “About Blackmagic Camera” A& E-
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Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera

Cinema Camera
1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 (&)

1920 x 1080i59.94 (&)

Blackmagic Production

Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW

3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24
3840 x 2160p25
3840 x 2160p29.97
3840 x 2160p30
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
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* Digistor 1TB SSD 4K Professional Video

Series (DIG-PVD1000, =& =l ExFat)

= Samsung 256GB 850 Pro

(MZ-7KE256BW, AH|O|AM QTE])

= Samsung 512GB 850 Pro

(MZ-7KE512BW, AH|O|A 2F=))

= Samsung 1TB 850 Pro

(MZ1TOBW, AHO|M 27 &)

C}S2 2.5K RAW CinemaDNG ZHX ¥ &% HIC|R
* ADATA XPG SX900 256GB (ASX00S3-

256GM-C)

* Angelbird 240GB AV Pro
* Angelbird 480GB AV Pro
* Digistor 240GB SSD Professional Video

Series (DIG-PVD240S, ZEHEI=| ExFat)

* Digistor 480GB SSD Professional Video

Series (DIG-PVD480S, ZUHEIZ| ExFat)

* Digistor 1TB SSD 4K Professional Video

Series (DIG-PVD1000, ZSHE&IEl ExFat)

* Kingston 240GB HyperX 3K

(SH10353/240Q)

* Kingston 480GB HyperX 3K

(SH103S3/480G)
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* SanDisk Extreme Pro 240GB
(SDSSDXPS-240G-G25)

* SanDisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

* SanDisk Extreme Pro 960GB
(SDSSDXPS-960G-G25)

HXE 25t AFR0| HEE|= sSDIL|C}.

= Kingston 240GB SSDNow KC300
(SKC300S37A/240G)

* Kingston 480GB SSDNow KC300
(SKC300S37A/480G)

* Intel 335 Series 240GB SSD
(SSDSC2CT240A4KS5)

* Intel 520 Series 240GB SSD
(SSDSC2CW240A310) Intel 520 Series
480GB SSD (SSDSC2CW480A310)

* Intel 530 Series 180GB SSD
(SSDSC2BW180A401)

* Intel 530 Series 240GB SSD
(SSDSC2BW240A401)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(OWCSSD7P6G120)

= JHx(7| mEeLict
AlZtH[c|e EEe 95t A5 S 2K 23t
=3 sSDo| =2 HESP SHst0 PUE HID|Q



el SSDO| 2+5H0d

= OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G240)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(OWCSSD7P6G480)

* Samsung 256GB 850 Pro (MZ-

7KE256BW, 2H[0|M 27 &)

* Samsung 512GB 850 Pro (MZ-

7KE512BW, AH[O|M ST &)

* Samsung 1TB 850 Pro
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* Crucial 256GB M4 (firmware 000F only)

SSD =5
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= SanDisk Extreme 240GB

(SDSSDX-240G-G25)

= SanDisk Extreme 480GB

(SDSSDX-480G-G25)

* SanDisk Extreme Pro

240GB (SDSSDXPS-240G-G25)

* SanDisk Extreme Pro

480GB (SDSSDXPS-480G-G25)

(CT256M4S5SD2)

* Crucial 512GB M4 (firmware 009 only)

(CT512M4SSD2)
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= SanDisk Extreme Pro

960GB (SDSSDXPS-960G-G25)

= PNY Prevail 240GB

(SSD9SC240GCDA-PB)

= PNY Prevail 480GB

(SSD9SC480GCDA-PB)

* PNY XLR8 480GB

(SSD9SC480GMDA-RB)

= Transcend 256GB SSD720

(TS256GSSD720)

* Transcend 256GB SSD370

(TS256GSSD370)

* Transcend 512GB SSD370

(TS512GSSD370)

* Transcend 1TB SSD370 (TS1TSSD370)

SLick

- OCZ Agility 3 240GB

(AGT3-255AT3-240G)

= SanDisk Extreme 120GB

(SDSSDX-120G-G25)
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748 = HD 3| 3Y =B A2 2 M. Blackmagic Design #AOIENIM 2|4 HEE E0I5IM 2.
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it} = SD FI= MEHSHY|

Blackmagic Pocket Cinema Camera0ilA{= SDHC & SDXC 7tEE AtE5t=20| ELELICE 0] 7tE=
k2 H|0[8] ML ZEof rtet ME SZ+E XJFC

CIZ SD IEE YE HI|C|20i AH20| AEELICE

* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I

* Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-|

= SanDisk 8GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-I

= SanDisk 16GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-I

= SanDisk 32GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

* SanDisk 128GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

* SanDisk 8GB Extreme Plus
80 MB/sec SDHC UHS-I

* SanDisk 16GB Extreme Plus
80 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 32GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

* SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

C}2 SD FIE= CinemaDNG RAW =310l AF20| HEHEILICE

* SanDisk 32GB Extreme Pro
95 MB/sec SDHC UHS-|

* SanDisk 64GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-|

* SanDisk 128GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

* SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

Blackmagic Design #AFO|E2| AR W|O|X[0fAM =&l HEE SIS,
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FtH2te| CHA|E =X A [Format Disk] EE= [Format Card]
OtO|ZE MEHS0] SSD & SD 7}=8 ZEHSHMIR.

Choose your format

You onfirm selection in the next step.

Cancel

HFS+ S exFAT ZUHS MedEhL|
[Yes, format my disk/card]&, ZSHE F|4 St2{H [Cancel]
= MElEHL|CY,

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

=2} 0|c|o] =H|sH|

Cinema Camera 2! Production Camera 4KH|IM AF3H= SD 7HEL2} Pocket Cinema CameradilAd
AlE38t= SDIIEE BEEA| HFS+ EE= exFAT2 £ ZBHoHOF §FL|Ct O A| C|A3E ZBislof 71 SIS
ofLtol mbalof| XEME 4= U0, CHA|E=0| Q= Format DiskE Eof C|ATIE ZBHE = /USLICE

A —
Mac = PC HFENIME SD 7t=2F SSDE ZoME = JELICE Blackmagic MultiDockt 22 SSD
T 3E AIESt0] SSDE ZoHEISH £~ Ql2nf, 0|2{8F =3 &= ThunderboltE S5l HFE{0| HAEE =
UELLCY, Blackmaglc MultiDock2 01E‘| 742 SSD EE= HDDE 5tLte| RAID &4l 2 AEEI0|EI5H0d
OHFEXo| 0 Mot 2EH A SR MO 2 ALEE o Q= 4712] E210[E H[0]7F UELICE EAIS LML
Blackmagic MultiDock &0 Blackmagic 7tH[2t2| SSD {3 EZ01|A{ 012 7| Blackmagic MultiDock
£ ALESt=X[0f| Chal XbMIS| MHE[0] USLICH

oft

HFS+2 E8H Mac OS &t ZHORE Uid YALICE o] ZHS NP2 x|Astoz AL
Mdo| 245HE 0]c|ofoll M Clo|Els Bot of 8]=0] 2 A48 7H5 40| WHALICE Mac OS
Xoll M HFS+E 7|2 5o 2 X|stict

ExFATE Mac OS X2} WindowsOllA] 7|E2XMo 2 X|YEEZ FIF AT EQ|0{7t ZR5HK| 45|t
SHX|TF exFATE MYUZE X|RSHK| e47| W 20f 0|C|o] FI= 2 SSDOf| MAHE C0|E{7F &AM AL
CIOIEE 3|=AI7|7]7}F TR 2 o{F &L

CHAIE =0 U= Format Disk 7| S22 SSD = SD 7= ZOH5H|:
1 2. Menu HES FE2H AIEET} LIEHELICE

2 CHA|.  [Format Disk] EE= [Format Card] O}0| 2 & E{X|ATZIN A =& MERSIHLE, Pocket Cinema
Camera2| StatE HED} OK HHEZ2 ALESH0] MEISIMIR.

3 EHAl.  HFS+2} exFAT OtO|Z20{|A] Rl5t= ZBHa MEHEH|CY,

4 THl. =S E0l12 E& A0 HMIX|Zt LIEHLICE A% XS5t ™ [Yes,format my disk/card]E
A ZOE FAsH{H [Cancel]S MEHEILICE

5CHl =0 nt™e BoiF= TI™ HEAIDE LIEHHLICE Z5H0] 2t2 =M [Complete]2t= EA|ZL

6 THAl. [Done] OF0|2 & +2M CHA|EEZ =[S0} ZfL|ck
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CIEEG) C300-CTF DDACIZBMAG Media

.“Jb@_q.j_"

=
Wenfy infh  Burn  Meourt  Eeer Ensbls joumaling  Mew Bmagk Conven Base msoe

500,11 GB SAMSUNG H
mac Lion
|| 128.04 GB C300-CTF D,
Hyper

r:_\i 500.11 GB SAMSUNG H

irst id [N Patition | AR Hastocs

-

. Mac Lion =\
H 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)
| H
£ Hyper Name: | Untitled
_\ perDriv . J

[E7|  Disk Dasciption: £100-CTF OBACIZEMAG bk
e Serms Rk

Connection
45 Savkal oo . OEG000001045

Tebal Copacity : 11804 CB (128038676160 bres

atarnal . seutus - Wot supportsd
Par n..u.pm--. CUID Parition Tabile

Mac OS X2| Disk UtilityE AtE
(Journaled) EE= exFATE ZSHEIL|CY.

Format Hyper (N:) @
Capadty:

(22368 ~|
File system

[exFat ~|

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

[ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ Start J ’ Close ]

Windows2| = CHE} AXIO|M SSD EE=
SD 7tEE exFATZ ZSHEHL|CL

5104 Mac OS Extended

Mac OS X HFE{0|A] SSD/SD = ALE517|

Mac OS Xo| Z&t= Disk Utility SE=ZZ2 M2 A2
HEOISHMI2
S25HH0|E = Hl=EA

1 EHAL

Windows &
Windows PC2| =
ECRE (o)1= DA PN =IoN =

1 AL

o U A~ w
n
X

5101 SSD I SD 7tEE HFS+ EE= exFATE
E|H 7|E0| MZEE SSD/SD 7H=<% 2= H|0[E{7F ARZIX[2 2 O|C|ofo]] &&=
Al SHASHOF BfL|Ch

ZoHol 2t=

— ——

Blackmagic MultiDock®t Z2 2|& E3 E= H0|& H{HHE A|""2°|'0:| SSDE AFE
HAASIM| 2. SSDE AHESH0] EFY Al M2 QASH= HMX|= HESIMR. SDFIEE
HAFE S| SD7tE &% = 7t 2|E7|of &gt

S8 Z2JHU>[FEZ|ESC|AT REEZIEIE MYSIM K.

SSD EE= SD 7H=2| C|AF 00|22 & E&!Et 7, Erase RS SESIM2.
ZOE [Mac OS Extended (Journaled)] E=

MEZ2 =25 0|2 U5t EraseE 2
AtE Z=H|7F 22 E L Eh

rr
0}
X
5
Hu
%
21
I
x
0]

FE{OIM SSD A5 |
o 8 X0 SSD EE SD FIEE oxFATE UG + YSLIC Eofo] sl
4otshlof BLIC

2 n|c|ofoll XEHE B3 Co|El= BIEA|
£ A0l ofElElS AL8SH0] SSDB HFED
£ 7te 2|07 |of AtEhICE

HHH

Blackmagic MultiDockl'I- ¢2 2y E3 &

NES) IIHI = AR EIHE H HAFEHE MEASILICL SSD = SD 7tE0M 2B oA

1T

F

= =1 =2oH
£5 0|22 5D (W2 ZH)S M5t 5 \FNS 2Bt
SSD EE SD FHE7t A&SHH| ZHE/E ALG FHI7t 2 ELICt
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TT

SalM ArEs= &

Disk Speed Test

C2lolE Mg &

Will'it Work?

Disk Speed Test QIE{H|O|A

=+E

12| OjC|of

How Fast?

|:|A3_ = 2L0|o|.7|
Blackmagic Disk Speed Test= A% D|T[0{2] 47| 2 #7| =5 FHSH0] H|C|2
Ho{F= 0|22 o{E2|A oMUt
StE E2t0|H7F EFetHIC|2 ZoHO| | ZH("MA7(") EE= R 247 (") 0l HEtEt 7HE
Soll 2otE = JUBLICE Start HES §HEH Z2iot7|2h 5HH,
= U&LIEH Disk Speed Test= XMZH E210|E{7} & 79|

=0[0| AR5
i Disk Speed TestE
&&= Blackmagic

E1|¢E%E

Al
D=
2o{FLCh

OI‘OI'H—I— =
Ojclof E2to|Ee| ) S
=S OI'— |

HICI2 AERIS CHE
Disk Speed Test= Blackmagic Cinema Camera 2! Production Camera 4K2} 74| A|
Camera Software Utility0ll Z&t=|0{ RIELICE Blackmagic Camera Software Utility= EE8H X{3]

HALO|EO|M REZ CHREEY 5 YALICH
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
LANC #& o

7io2toll BIHE LANC HHAE AFS5H0] 2A9| A% A FXIE Mo = /le, S8 H=E AISY

I
AR =0 THA U RZIHE =HE 5 JUELICh

2.5mm 37|2| AH|2| <2 EhXjo|o

El
M
-
>
Z
9
[H
Hu
Hm
MK
ffo
Rl
0t
o
i
ul

SIEE

Py sy

Ut £ = = 2| XM A FIEES 3.5mm AHE|R FEE Mo HAHFIH 2C|Q2 2LIEZI0|
7tsgct

or|e o

ofo|3 EE= 2401 Bl 20|28 3.5mm AH[E|2 2C|2 HUE. MAES =F2 2 QC|2E MASH ot
SHO| HF 2 E= I S2|X| 5Lict 4F 7172t SQt 202 EF0| HF 3™ 2t 2
e,

IE
Hu
>
in

HDMI &3
Or0|3 2 HDMI BHAtE &Y S0 = 10H|E F= HD1080p HIC|2E E=l|HL|CE 0] BHXFE AFE5H0]
2tRE{, BL|E{, Z{X ZEH|, 2E 8 ALK, HDMI &H| S0 H|C|2E &6l = USsL|ch

ik
0.7mm 12-20V M3 2 Soff MA FX|o AZstH LHE HiEZ 7t SHELICE

USB

USB CtXtE Blackmagic Pocket Cinema Camera® ZHFE{0| HZ5H0] LHZ AZ EQ|I0{E YH|0|E &
T UELICE USB EHAt= HHEZ| HItEHE LHRO| JUSL|Ch
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Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K
LANC #& o

Jloztol EIFlEl 917 EEE ABSIOl Hael Alxt W HXIE 2Hoz A
Camera®2} Production Camera 4K EF 22!0| S 2t HIXE AtEE [

T UFLIEL

Ao A T == 2 MY A HEZES 35mm AHE|2 §IEE Mof| ¢1Z5HH 20| ZLE{R0|

ojo|3 e alel aW C|E 1/491%| TRS E 2C|2 H4lE| HEst +E0= OC|28 Mo}
Sato| LR 2| = 37| Salx| oaLich Yd 717k S0k oc|e 20| 1S 38 atol
HEfgLICt

SDI &=
3G-SDIE |-°.53I-E Blackmagic Cinema Cameras= F&%& 10H|E 4:2:2 H|C|2E 2tRE, EL|H, SDI
A 2|, 4S8 A Y 1O 2 SDI &H|o]| EHalid = USLICE

6G-SDIE X|&8t= Production Camera 4K= 2= SDI 2L|E{ 80 OfL|2} ATEM Production Studio4K

ot 2 AAXo|E HEE =+ UFLICL

Thunderbolt

Thunderbolt 7|&2 {88t Mac OS X EE= Windows ZFE{0| Cinema Camera &! Production Camera
AKE HZ&5HH, ntd ZLEEn gy HAME 2|8t 2tHeh £F 40| EL|Ch Blackmagic Cinema
Camera2| Thunderbolt THAt= &4t 10H|E £2r%E HD1080p HIE|RE E6HEHLICE Production
Camera 4K2| Thunderbolt CtAt= SDI £ 0t Z2 ASE EHSLHE 2 10H|E = HD1080p &
Ultra HD 4KE &ol{L|ct

& o 3

Power

12-30v M3 = Z Solf &

|':|£

X0l AZSHH LHE BHE{Z |7t S E LT

USB

USB EtALE Blackmagic Pocket Cinema Camera EE= Production Camera 4KE HFE{0| & 5t04
LHE AZEQHE HH|0|EE = JUFLCL SSD F42 €M USB tHAHE &HE £ JUSLICt

o= =2 —
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CHA|EE

Menu HEE F2H tHA|EE 7[50| LHEHL|CE CHA[E =0iAM MY 0|7 & €™ HIEIH|O[E], O|C[0]
Zo, 0|8 gds), =l 710|E, ZAHA H|E SO 2 FR IVISE AFEE & USLITE Menu HES
CHAl 8t H =23 CHA|E =7 ARZHELEL

7|2t EE (Camera Settings)

Blackmagic 7t0|2te| 7tH|2 MEHE HASHHE MENU HES =2] HAIEEE Z11, 873 00|22
+E 7, 4F ol 2| A= 702t 0f0|2 S MEHBILICE. MENU HES 27 +2H tA|E=EE
AXIX| g1 ol StHO| BiZ HEE o JUGLCE

Pocket Cinema Camera

2l/ote St EE F2H 4Y ol 2H2 O|SELICEL OKE +2H X|FE MF tllm7t ME{EL Tt J/2
SHUEE ALSSH0] Y 22 =TSt fl/ofe] St EZ MY ZHS O|SELITE Menu HHES THA|

— =

FEH HF 4% H|o|X|2 =|SOotLULICE Menu HES BHA| 8t +2H 3tH e 2 LZIL|Ct

Cinema Camera 2 Production Camera 4K

Xl A32l0| 3tatE I 0t0|2 S FEALE LM HF Zts HEsHL 43 il 2+2 0|S3IMIR.

o

Camera ID
St CH o|4&f2| Blackmagic Camera& AFESt= d<0l= 2 7to|2tol| IDE MHSH= XWo| REELICL
Zio2t IDoll= EEM &8 MEE = HEHH0|E{ 7 Zet=E|o| JSL[Ct 3tHo| e = FIEEE
=
£

—_

Ftolet M5 SHHo A 1SO, 3H0|E waiA, ME| W2, Lu, ALE35t0{ FI0|2t IDE UESIMKR. M2 7|2t IDE =St F, Enter HEZ FEH MEEL|CL
AlZt Zt0i2t D2 22 F2 7|s2 H™E = JUSLIct Cancel HEZ +E2H A7t 7HsELCE

Camera ID Lé"W‘ E'cl AI?_[' AE-IKO'I

Blackmagic Cinema Camera 4 Pocket Cinema Camera®|M= + EE

— =E o
- - H‘I:E
A

+ A
Blackmagic ZtHZIS| AlZF MEE2 24|12 HACZ2 =
ZHBIM K. Blackmagic CameraE i 2|0M AFESHE

= o

7|2t S2t Blackmagic CameraE 225t 2 A|ZtS THA| 47 sljofet == UELICE A ®of| &4t
AlZtat URHE &0lsh= A0| E&LICE USBE 7HHIEZHE AFE(0| AZ St 5| Blackmagic Camera Utility

£ 43St Fto2t AlZHo] HFE] AlZtat SYSHEILICE
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ISO

ISO MAE2 CIFst =H TAHOM EHe f FESHH AIEE = /U= 7|s”ILICE Pocket Cinema
Camera&t Cinema CameraE I8t F&2| ISO MA 2 800ASARIL|CE Z|CH ISO ME S 1600ASAQILICE
Production Camera 4KE 2|8t FH2| ISO MHES 400ASAILICE ZFCH ISO AAH S 800ASARILICE

ZY StHol| et HESHISO MEE MElE = JISLICE ol S0, ¥2 =Y SA0|M= 1600ASA

EE= Production Camera 4KE AFE2E Al0|= 800ASAZF HAE 4= QIX|2F 54040f| 0| =7} GrAist
=5 &L|CE =Ho| 22 S AN M= 400ASAZ EE= Production Camera 4KE AF2E A0 = 200ASA
= =

= o o A A
H ZEHSHAZ2 A2 = USLICE

HJ?L

wn

o
ar
|0
ﬂ
[l
[
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x
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ofi
)
n
O
nx
0

= ZHSIMI2

White Balance
Blackmagic Camera= CtSt M 25 SHAEZ 2[5t 510(E WA
[CHEESH A EE= RP7H2 Ao| HEE

_ 2D AlE M2 mees
LIEHLIE 2, 310|E #RiA 4Y2 M2 BithE= M2 FI15t0] 288

|t o] HF2 o|n|x|off o &f={¢l

r
_rl_
=
I
_Qk
=
ro
~
Ll
|0
1>
C I

== (== Y
BlME ALESIES SiELICE M2E= Efjte] 2IX|2t & =40l et E2iX|7| = gLt o€ =01,
22 & mf RSt M2 o XX sHAGo]| ChA| [HSESHEILICE S8 M| S[ollM 2 Sl
ol 2=0| E2||X[H ol oterdo] LIEHELIEL A2 H5h= §7| =S 2l6 thE2a 20|

S0|E WA E 50 = EHSMR

=
| HHHES SIS ROH2 AILS5ILE =E AdE U= o|.x| siAl @& siAbTl ZHo|
4

" Félélnzi,ﬁa , B s X=E, =25, A=, —F A=
SEIst At ZAHN M= 2500K, 2800K, 3000K, 3200K 34OOK, 3600K, 4000K, 4500K,

HZF= (Shutter Angle)

MUz = MA | ZEE ZEHSH= HHAIOZ SO MAE E2isi|ct F|F 9| Jjztz= 180=X|at, Hl9|
EFaly| EEPEW ME| 82 =6t ZEO| ERFILCE O|E S0, 360 71 =& AZI2 2 M7} Z[CH
22 B2 = A0, 29| 2 SHH0IM AFESH| MEHEILICE 50 S E= MRAS AFESHE
Z7L0|M 24p2 EYPstH= AR0| 2|7 SA0| LIEILIH JHZIEE 172.8 2 MEEIH o|2{5t HAS
Fastet = U}

Iy
>
o

ol 72| BHAEE
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2C|2 A3 (Audio Settings)

Blackmagic 7ZtH[2I0M 2C|2

ol
4 =
CHAIEEE Y1 Settings OI0|E22

==
=
AI_-[EH

Microphone Input

opo|3 U2 LA 00|32 =35 SY =52 =FE = JELICL 2|2 £20|HE ZRE2
0|=3510 22F £=F2 ZAEEIL|CL Pocket Cinema Camerad|= LHRE A

Camera 4K0|l= LA 2= 00|37t EHAE0] JUSLICE 2F QL2 AATE AZHE0] UK 42 BR
LHZF oto|3= 20| 12Dt 2z ol s2 8Lt

[

Channel 1 and 2 Input Levels

202 4 stHoM = 0to|32] lF 2iH, U 2id EtQ,
2C|2 R BlW, L1 2C|2E NL20] ZAL FH=E Y 2IF 2r|2 AHHE = oto|= 2 & 2t 2 S X[JgfLch HAst 010|353 E£= 2fel 2 2C|2E

AL 222 MHE 4 JUBLICE

sE8 ¥yE 2 Meisior 9| 2C|2 AFRE T} oF S2I7{Lt AS0| M| RS TR 4 YL

=Y/ S EE AIESI0] 2F 202 U 2He HTSHMIR. 72t £42 EXISH| fIsA, MEte
Hojud Q= 2ijdo| 23St XHEH 727t 2tel 2id U2 XtE MEHRIL(Ch

Channel 1 Input Level
oC|2 22fo|c] 00|22 A2 0|S5t0] M 19| SY £FS ZHE & UBLICE 2L 20|2 U

LI ofo|3 20t M N 2C(| 1XE2 S ELC

Channel 2 uses Channel 1 Input
e 1 UST ALESHO] 2F QL8 1AMEn 2/ 25 SHZESHEH YesE MEARILICE
A

Channel 2 Input Level
2|2 =2t0|E ofo|E S
U2 L ofo[3 2Lt 2

mjo
to

5LE 0|S50] A 20 SY £FES IWY 4+ UBLICEL R 2
A

o
M E0 QT2 2 E2 +=EELCt

Headphone and Speaker Volume

SIEES HZsHH StHO| s =E 0t0|Z0| LEHHL|CL | =Z0] AZE O UX| 2B P0ll= 2oH
Oto|Zo] stHof| LIEHELICE 2 & E= MY Alol= &t sl=EE0| ASELICEL SHRE An|7=
Al Sot 2SeLCh 25 S2l0[HE 2422 05510 20| ZLEE gds =FE - USLIC



—— =3} 4™ (Recording Settings)

ing Forma =3 SEUIE SD 71 2 SSD0] R UIEI2 EAES MHELICL MENU MEE B2 chlL=E
AT Settings Of0| 22 MesH =), A1 ofl lEo Sl St =31 ol0|= AELIch

Recording Format

Pocket Cinema Camera

/2 SHAtE HEZ AFESH0] ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW 2|2 & =oH
SO MEHE = QJELICE

Cinema Camera

=5 M BIHOALS =5} TOH ZaQl B[0|E, EFY BA SHAE HEZ AFE5H0] 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, DNxHD 2| 2
7+, *é'E/HIEI_C.’_ Cto|Ltel OIX|E MHE = USLICE O oM MEHSH = QLT

Production Camera 4K
StatE HHEZ AHESH0] ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy2t Z+2 HD =B EE= 4K

ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy, 4K RAW 2|2 ZoH Fof|A Mefst 5
Q&L
A=

Dynamic Range
Blackmagic Cameras= 5 7HX[2| Cto[Lte] |QIX] MEE MBELICE :

Film
ZE MHEE2 20 HEE AESI0] HIC|RE &Ysto] 13AE S| Clo|Lta] 2|2IX[E MSELCHL 2E
5t

ctolute] 2[elx| dY2 HIC[2 ASZ0 A-EH B2 HEE X350 DaVinci Resolve2t 22 &
J8old AZEQE F[CHE AIBE = UEE 6HE IC} CinemaDNG RAW ZEoHoZ Zi5t=
4%0ls, 27 €E Ccro|e] gelx| MF ¢ F% ol 8e = UFLIct

Video

HD H|C|2E 2I§HH|C|2 MF 8 EC709 2&2 AIEELICE o] ZF 2 702 X|Ast= &5 HIC| 2
ZEHO|| HIZ2 =S5t0] ZAHS A M AT EQoetE S|t

2 J})

J
St shiFnd, Q17| U= ZAE Z2H
M X o
=2 o A

chofute] 22X s =ESHM|
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Blackmagic Cameraz= 2t 2E 2 H|C|2 =8 20| EE 2|5 5 EF 2| =i 20| EE XM ELC.

: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.

Ol /2| 3HalE OF0|2E ALE5H0] =2 20| EE dE5IMIR.

Recording

Time Lapse Interval
ChEa 22 7HHoZ A8 =32 HYSI=S 4Fe = ASLICL

= o 2EBo= AN

=Zg:2-10
=:1-10, 20, 30, 40, 50

=5t oY 5 £:1-10
o 0f, 10 Z3i[Q), 5=, 30%, 5% S2| HHS=E AL =|s HHSI=E ¥ =+ U&LHH
EIRA 7[S2 2 Fo[XQl MEjol 2o JOo{EIL|TL olE S0, B AE 2 =30ttt HUSIES
HYSID =355t QA MHME 22 =208 Y 08 U = JSLIC
Zt AE Za|Qlo| o2 £ ZOig J[HIO 2 57| 20| FIHI2IE ProRes 422 (HQ)Z EAUSI=E
HTot 42 B A 4F ot 22 2o = RXIELCE Z2|Y B0|Es 24fps2t Z2 FHH 2t
HYE HIE L =&Y 20|EE 7[H2 2 517| WE0| St Fde| EtU-MAE T E2 0 2
S5t Alz & latct
Ete] A B E0|M REC HE S S$2H =35} 0+0|ZE CHAIO| [TIME LAPSE RECORD] OFO|Z0| LIEHL|CE
EIQITE F}2E{= H|C|229| =3|2l0| =5t=! U} HH|0|E =EL|ChE & E|- I FE= EfQZHAS| MAE
Alzt 2= St e

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 .2 800 5200K ([} 100%

SHAtE OFO|Z 2 ALS510] QU A 722 S o Qo0 EIU-MA TS5 2 ALSSH g2 dR0l=
Off &Ei2 FH Fuct
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Pocket Cinema Camera
Pocket Cinema Camera= H|C|2 SSHA| MAME|= Tt CHSaF 242 ThlHE AFSE|Ct
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SDI/HDMI Overlays
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4™ HEA (Adjusting Settings)

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera 4K EF= XXt&! 2=
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ISt HES ALE5H0] 2|78 =HE &= USLICH
HES 28 m5A Zjzo| ABELIC =
FOCUS H = 124 o] I Focus H{E
Pocket Cinema Camera, Cinema Camera, Pocket Cinema Camera 4K EF 220l &3} 7}s56t XIS
=X H=E AIS5teE A, FOCUSHES 8t H F2MH Xt5 =3 7|s0| AMELICE FOCUS HES
IRIS FoCus =7 F H F20H ZHA n|Z 7[s50| A EL|C
— — _
=5 B=E At85t= 42, FOCUS HEZ ot H 20 ZHA m|Z 7|s0| ASMEL|CY,
muf 1 ) Focus Zoom
Pocket Cinema CameraE AI2ot= AR OKHEZ F H 52H 111 gHdl A7 U2 ZHE2 Y& £
U= FQ 7|s0| MHELICE CA| OKHHEZ F H 2 & ofRELICE
Cinema Camera2}t Production Camera 4KHIME= E{X| 232 tHE F H FE=2|H 11 ZA
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The disk you inserted was not readable by
this computer.
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Mac OS X0|AM EE2}0|EE Zolista AMKE AL, C|lA3
SEIZIE|E A3 =SS [Mac OS Extended (Journaled)
EE = [exFATIZ MHSIMI2

Format Hyper (M:) @
Capacity:
[223cB -
File system
[exFaT -
Allocation unit size
[ 128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Mac OS XOlIA{ E2}0|E FEIH5}7|

Mac OS X0i|Disk UtilityO1Z2|AH|0|ME AFESH0{ E2H0|EE HFS+ EE= exFAT2 2 ZBHSIA2
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FirstAld  Erase | Partition Restore

RAID Set Name: ‘e!u!cm_amc Design RAID set 1]
Format: | Mac 05 Extended (ournaled)
RAID Type: | Striped RAID Set
RAID Set Estimated Size. 720,17 GB

To ereate a RAID set, drag disks or partitons into the ISt helow.
To create more than one RAID set, click the Add (+) bution.

J Il New member: “disk1”
J Il New member: “disk2"”

J Il New member: “disk3”

*| = Options... Create
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HDDZ S5l AtEsHof stL|ct.

ZXNE dsS RIStRAID BH 0

HDDZE AF23}0{ B[S H|C| 22 ZHX/RHAISL A|, 2~4712] EE}0|EE 5}L}2| RAIDZE A EEZI0|ES}H0]
AH8St= 0| Z&LICE SHAS| E210|E0|M HIO[EE SR/E 2R & 80| 202 S0{Lt1T ZAZO|
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Sfoluis} RAID @402 Aszjolmel A2 HFESl M| ANYUE ot SeloluE el
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2LHO| =2l0|E = Blackmagic MultiDockOl| = 4712] E2I0|E H[o| ofC|of|E AHAZE 5= JUSLICt

HlolE] 22t 2T RAID i 1
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{ First Aid

Erase | Partition [NEIGH] Restore |

HAID Set Name: ‘{Blammam( Design RAID set 1

Format: | Mac 05 Extended

RAID Type. | Mirrored RAID Set

RAID Set Estimated Size: 24006 GB

To create a RAID set, drag disks or partitions into the list below.
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

j || New member: "diskl”

i || New member: "disk2”

+/— | Options...

_ Create

Mac OS XM C|A3 &
o|2{&E 2742] SSD.

REZ|E|E ALS5H 2" 1 RAIDE

Mac OS X2} WindowsO|A{ RAID A 3}7|

MAC OS X0lM= C|A=3 REZ|E| 88 =ZEOMZ, WindowsOIM= IER C|A3
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I
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HIA3 A E210|E Ot0|2E R E=6l [F&] HES ME{EILICE Blackmagic MultiDock E2t0(E
Hlofoll Z=&tEl LED =90| ZA| 2ol = ojA3 ;F;.*Oﬂkl =2lo|E 7t At2tELIT, O|X| Blackmagic
MultiDockOllAM E2I0|EE THY 5= USLICE

i

Windows PCOI|AM E2}0|E FE5}7]

CIATEF 2= ST A [GEEQ0] 2FF HM7H]E Z=l6H [0|C|o] 7HLYZ|] o}o|2E ZSElgtL|c} ofo|2
flol JH =2to|2 S50 TR|Z0| At2tEL|CE F=&6tuXt ot =E210|2 & Z=|§L|C}. Blackmagic
MultiDock E2t0|E Hi|o|of| &=HEl LED 50| &A| 2ol = siE =E2t0|E7tF HIATE EEto|E
S E0{A] AF2tEILICE O|A| Blackmagic MultiDockdIM E2t0|E2E THH 5= QU&LICH

Z7: RAID AHEA| L&A RAID HIZE SHXIGH | Mol BIEA| ZFE AlARIS BN ZE60F SLict
HEEI| 255 = SO0|l= U Z RAIDZ HZE =2to|2 9| HZAS SHAISHK| OFMA|2. (A S SHAME
A2 H|o[E] &4l9] {7} wEtL|Ct

==

=
=
=
.



<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAW 2|'0|': CtolLbe] [2IX| - Blackmagic Cinema Camera
o {e cto|Ltal 2QIX|l= 2E ClEIYE ZME LI

Z|Z g 2|0l &Y 2t AF- 0[0|X|2] CIHO|
JHME[ 0 Sto[2t0| E7F EFE|0 A|HIOMEIGH 2&0]
R[S

= =

He BE AZER01S AFS510 2RIS BIESHEH, LZY/21E Setolb Ei RAIDO| 2ES SAE
SRI00IA SHS EeiSICk CHE WHS =L oIS SATA OfHIE], SSD =3 £ £ Aol8

SD 7h= i SSDOIM AE Saie 2242 4 UALct

DaVinci ResolveO|A{ RAW I} Al

CinemaDNG RAW S0l £ 2lile] M=} >l 29 20| 40| Bi2f HOPILL DLt - EE BURE

22U 4 USLICH RAW SRS HISIH, DX B YA} 22 DHOS WER|OF BiLICk Ei, Zi2te

S2io) 2302 Bt 5| BES BILICE Davinci ResolveOilA RAW 22S 221275t T2 LUTERE01)

2 ®Mgslel EF W0| ABELICE LUTS 7|2 Haf Jao|gie HBstol EX B 8|48 2402

SHSLICE J20l28t 2212 ProRes AHOIM HLHYIS & 4 O0f B Ch £hilel 22 JfolZe|
Al

3
=3
OFX|2f SHEAZER] Z=A| mhd g == USFLICEL

P
o=z

NE=
DaVinci Resolved|M RAW E&IE MBS
al

=K
150, 22 Z2REE 015D H|C|20| SIAE et T2 Bl0| S8 RAW BAF S0 WA MHBH2.

07| Mz, 25 =& 20| E0i| 1080p Z=H 2 o2 SLICL
2 THl. CinemaDNG RAW Z&E Media Poold| £2{27| &L|Ct
3 B [Project Settings]0ll 7t 218 MEE[Scale Entire Image to Fit|]2 2 MHSIML

4 Tl [Project Settings]2| [Camera Raw]2 7tA EECHR HIFHIAM CinemaDNGE
[Decode Using]2 [Project]2 MA3IML.

5 CHAl. &It JAof| 7HE U2 S10|E
6 THA|.  [Color Space]E [BMD Film|2 2 MA5t10 [Gamma] 58 [BMD Film|2 2 MHFIM L

LUTE ™ E35t2{™, [Project Settings]2| [Look Up Tables]2 7tA, [3D Output Look Up Table]2
[Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709|2 2 MASIMI2

O|M| EfEtele] BE= Akof| LUTZF M EIL|CE Color B2 S22/510{ ZIE SIS 2. 7HMEl He{e}

ZEZIAET} o[ofX|ofl HEE NS #olg o+ JUSLICL

ME{SILCE

=3

B{A

—

i

MY R.

02



DaVinci Resolve ZZ2HE MH

Name: INew Project
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Starting Timecode:  00:00:00:00
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1080p HD = || 1920x1080 25p
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Audio and Render Properties: [ Use default settings
48kHz, ProRes 42
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[lobpo noxanosatb!

Bnaromapwvm Bac 3a Nokynky Kamepsl Blackmagic.

Mbl BNOXMAN MHOTO TPYAA B CO3AaHME TPeX MHOTOOYHKUMOHANbHbIX
Kamep, KOTopble M03BONAT OPaTbCA 3a Ntobble NpoeKThl. Pocket
Cinema Camera npefcTtaBnsaeT COO0M KOMMNAKTHYI0 LMGpoBYIo
KnMHokamepy dopmata Super 16 C AMHAMUYECKMM AManNa3oOHOM B

13 ctynexen. Cinema Camera fjaeT BOSMOXHOCTb BECTU 3aMWCb B
CinemaDNG RAW co cxxaTvem 6e3 B13yanbHbIx NoTepb, a Production
Camera 4K, npenHasHauyeHHas ana padotsl ¢ Ultra HD 4K, ocHaleHa
mMatpuuei Super 35 C rnobanbHbIM 3aTBOPOM U HTepdencom 6G-SDI.

Haww kamepbl reHepUPYIOT «MN0CKME» Galibl, COXPaHASA LUMPOKMIA
AMHaMUYeCKNI Anana3oH. MNoaaepxka BCcex CTaHAAPTHbIX POPMaToB
obecneymBaeT COBMECTUMOCTb GanNoB C NobbIM MPOrPaMmHbIM
obecneyeHrem A1 06paboTKM BUAEO. bnarogaps 3ToMy MOXHO pellaThb
WMPOKIMI CMEKTP 3a4au LIBETOKOPPEKLMIK, NCNonb3ya cuctemy DaVinci,
KOTOPadA BXOGMT B KOMMAEKT MOCTaBKMN.

MouHbIN GYHKUMOHAN Kamep NO3BOAET CHUMATb MaTepuan
KnMHemaTorpaduyeckoro KauecTBa c 60MbLWMM KONMYECTBOM AeTanew,
a Ana ynpoLleHna GOKYCMPOBKM 1 BBOAA MeTaflaHHbIX MpeayCMOTPeHbI
6onblwure aucnnen. Hageemcs, 4To HalM KaMepbl MTOMOTYT B CO3AaHMM
MPOrpPamMm CaMOro BbICOKOrO KayeCTBa M C X MOMOLLbIO Bbl CMOXeTe
MOJSIHOCTbIO PACKPbITE CBOV TBOPYECKMI MOTeHLan!

i o

Grant Petty
leHepanbHbIn anpekTop Blackmagic Design



CopepxaHune

Kamepebl Blackmagic

323

330

336

338

MoaroroBka K pabote
3HakoMmcTBO ¢ Kamepamu Blackmagic
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3HakomcTBO ¢ kamepamu Blackmagic

BHewHwuit Bup Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. KHOMKA RECORD
[1pn HaXaTuK 3TON KHOMKM BBINONHAETCA 3aNnCb Ha KapTy namatn SD. Cm. cTp. 389.

2. YNMPABJIEHUE BOCNPOU3BEAEHUEM
STUKHOMKM NPeAHa3HauYeHbl AN BOCNPOW3BEAEHNA KNNMOB M NepeMoTKM 6o nepexofa snepea/Hasan. Cm. cp. 390.

3. BAAOHET
barnoHeT Micro Four Thirds no3BonseT ncnonb3oBaTth LMPOKWI cnekTp 06bekTneos. Cm. cTp. 386.

4. BATAPEWHbDIN OTCEK
OTCeK OTKPbIBAETCA NPY MOMOLLUM GUKCUPYIOWEN KHOMKM 1 UCNONb3YeTCA B HECKOMTbKMUX Clyyasx:

* YCTaHOBKa 1 M3BNEYEHNe akKKYMYNATOPHOM NTUTUI-UOHHOM 6aTapeun. Cm. cTp. 387.
= YctaHoBKa kapTta namaTtv SDHC nnn SDXC ana 3anucu. Cm. cTp. 388.
= Jloctyn knopTy USB (Mini-B) ans HaCcTpoOMKM 1 06HOBNEHWA NporpamMmHoro obecneyenus. Cm. cTp. 416.

5.MOPTLANC
CTepeopasbemMavameTpoM 2,5 MM ANA AUCTaHUMOHHOMO yNpaBeHWa 3anyCKOM/OCTaHOBKOW 3anmcu, anadparmoit
1 PYUYHON ycTaHoBKOM Gokyca no npotokony LANC. Cwm. cTp. 397.

6. HAYLWWHUKN
Crepeopasbem AMamMeTpoMm 3,5 MM ANA NOAKMOUYEHMA HayWHUKOB. CM. cTp. 397.

7. AYOanoBxoa
Crepeopaszbem avameTpom 3,5 MM 1A nogktoueHns MUKPOGOHa v NIMHenHoro curHana. Cm. ctp. 397 n401.

8. BbIXO4 HDMI
MopT micro HDMI ona MOHUTOPWHIa Unu BbIBOAA CUTrHaa Ha Bugeomukwep. Cm. ctp. 397.

9. MTMTAHUE
Pazbem 12-20 B gnametpom 0,7 MM ANA NOAKMNOUYEHMUA MCTOUHMKA MUTAHWUA U 3aPAAKM aKKYMyNATOpHON 6aTapew.
Cm. cTp. 397.

10. XK-gucnnen
Mo3BonsAeT NPOCMaTPMBaTh N30BpaKeHve BO Bpema 3anmcu unmn BocnpounsseneHus knvna. Cm. cTp. 409.

11. KHONKW YNPABJIEHUA

Bk/toueHwme 1 BbIKNtoueHve KaMepbl, HaBUraLMA Mo MeH!o, yn paBﬂeHmenmadearMOPl, Bblje/1eHNE KOHTYPOB |/13o6pa>4<eHm9,
aBTOd)OKyC, yBennyeHmne |/|3o6pa>4<eH naHaKK-ancnnee nebiBog AONONHUTENBbHBIX MHANKATOPOB Ha SKPaH. V|CI'|OJ'Ib3yI;lT€
KHOTMKW CO CTPEeIKaMK BBer/BHM?;, yTOObbI OTKPbITb NN 3aKPbITb MHAMKATOP Ha SKPaHe, NEBYIO U MPaBYtO KHOMKN —
YTObbI BPYUHYIO YBENNYNTD TN YMEHBLLINTL PaCKpbITNE ,Cl,l/lad)pal'l\/lbl C HEOONbLLNM LWATrOM.
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BHewHwuit Bupg Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

1. KHOMNKA RECORD
3anuck knunos Ha SSD-guck. Cm. cTp. 389.
2. KHOMKAIRIS

KHonka IRIS BktoyaeT anekTpoHHoe ynpasneHve avadparmoi Ha Cinema Camera  Production Camera 4K (Mogenu
EF). M3meHeHue anadparmbl 06beKTMBA BbINOMHAETCA NPY MOMOLLM KHOMOK NepemoTKu Bnepea/Hazaa. Cm. ctp. 408.

3. CEHCOPHbIV XK-OUCMNEN

Mlcnonb3yeTca ana NpoCcMoTpa M306pakeHna BO Bpema 3anvcu Win BOCMPOU3BeaeHVa 1 Npu paboTe C MeHIo.
CeHCOpHbIM ANCNNEeR TakKe NO3BONAET BbIBOAUTb Ha 3KPaH AOMNONHUTENbHbBIE MHAWKATOPbI BO BPeEMS CbeMKU. CM.
cTp. 390, 405409 1 410.

4.KHOMKA FOCUS
HaxmunTe knonky FOCUS ana Bblgenerma KOHTYpoB n3o6paxenua Ha KK-gucnnee. Cm. cTp. 408.

5. YNPABJIEHVE BOCINPOU3BEAEHVEM
KHOMKKM 4N 3anycKa 1 OCTaHOBKM BOCNPOW3BEAEeH WA, MEPEMOTKM NN Nepexoaa Bnepes n Haszad. Cm. ctp. 390.

6. KHOMNMKA MENU
[ocTyn K naHenun MHCTpyMeHTOB Ha XKK-ancnnee Ans BbINOAHEHWUA HACTPONKK 1 paboTbl C GYHKLUMAMY KamMepbl.
Cm. cTp. 394 1 399.

7. KHOMKA NUTAHUA

HaxmunTe KHOMKY NUTaHua, utobbl BkMounTb Blackmagic Cinema Camera. HaxmuTe 1 yaepxusaiTe, 4tobbl
BbIKNOUMTL Kamepy. Cm. cTp. 387.

8.MOPTLANC

CTepeopasbeMavameTpoM 2,5 MM ANA AUCTAHUMOHHOMO yNpaBeHra 3anyCKOM/OCTaHOBKOW 3anmcu, anadparmoit
nyctaHoskon ¢okyca no npotokony LANC Ha mogensax ¢ 6anoHeTom EF. Cm. cTp. 398.

9. HAYWWHUKHN

Crepeopaszbem agnameTpom 3,5 MM Ana nofgknoyeHna HayWwHrKoB. CM. cTp. 398.

10. AYOAnoBxoa

[lBa pazbema TRS arametpom 1/4 groima ons noaknioUdeHs MUKPodOHa Unm IMHenHoro curHana. Cm. ctp. 398 n401.
11.BbIXO4 SDI

Boixog SDI no3BonaeT nogkouaTbCa K BUAeOMUKLEPY Unn K cucteme DaVinci Resolve (Uepe3 yCTpolicTBO 3axBaTa)
L1194 YCTaHOBKM LIBETA B PeXMME peanbHOro spemenn. Cm. ctp. 398 n415.

12.MOPTTHUNDERBOLT

Blackmagic Cinema Camera nosgonset BbiBoAnTb HecxkaToe 10-6uTHoe Buaeo B dopmate 1080p HD. Production
Camera 4K Takxe BbiBOAMT CxkaToe Buaeo B popmaTte Ultra HD 4K. MopT Thunderbolt npeaHa3HayeH s KOHTPONS
dopmbl HD-curHana c nomoubio UltraScope 1 nepefauv BUAEO Ha KOMMbIOTEP, MOAAEPKMBAIOWMIA TEXHONOT IO
Thunderbolt. Cm. cTp. 398 1 411.

13. MUTAHUE
Pazbem 12-30 B 1A nogkntoueHna MCTOYHWKA MUTaHWUA W 3apAAKM akKyMynaTopHo 6atapen. Cm. cTp. 387 1 398.
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YcTaHoBKa 1 cHATKe EF-06bekTuBa ana Cinema Camera
Production Camera 4K

YcTaHoBKa 1 cHaTue PL-o6bekTuea gna Cinema Camera PL 1
Production Camera 4K PL

YcTaHOBKa 06beKkTrBa

[lna Hauana paboTbl ¢ Kamepoit Blackmagic OCTaTOUHO YCTAaHOBUTb OOBEKTUB 1 BKIIOUNTL Kamepy. YTobbl
CHATb MblINe3alMUTHYO KPbIWKY C 6aoHeTa EF, HaxmnTe QUKCUPYIOLLYIO KHOMKY 1 MOBEPHNUTE KPbILWKY MPOTUB
uacoBoOW cTpenkn. Hamopensax c banoHetom PL noBepHUTE GrKCHpyioLlee KONbLO KpenneHna npoTUB YaCcoBOW
cTpenku. MNepea yCTaHOBKOWM 1 CHATVMEM OOBEKTMBA PEKOMEHYETCA BCEMAA BbIKOUATb KaMepy.

MopAnoK ycTaHOBKM 0ObeKTnBa C balioHeToM EF

War 1.

LWar 2.
War 3.

CoBMeCTUTe MeTKY Ha 0O6BbEKTMBE C MEeTKOW Ha balioHeTe. MHOrve 06beKTUBLI UMEIOT YKa3aTesb B
BWE CUHEN, KPaCHOMN 1n 6enom MeTKN.

HOBepHI/ITe 06BEKTINB MO YaCOBON CTpenke 4O KOHLUa.

YT06bI CHATb O6BEKTUB, HAXMUTE UKCHPYIOLLYIO KHOTMKY, MOBEPHUTE O6BEKTUB NPOTMB YaCOBOW
CTPenkun Ao nepexofa MeTKM UK yKasaTens B nonoxeHue «12 yacoy. [locne 3Toro 0CTOPOXHO
M3BNEKNTE OOBLEKTMB.

MopAnoK ycTaHOBKM 06beKTMBa C 6aioHeTom PL

War 1.
War 2.

LWar 3.
LWar 4.

MoBepHWTe GUKCKPYIOLLee KONbLIO KpenieHWa NPOTUB YaCOBOW CTPENKM [0 ynopa.

CoBMeCTUTE OAMH 13 YETbIPEX BLICTYMOB C MPOPE3AMMU Ha OOBEKTVBE U LIEHTPOBOYHbIN WTUGT Ha
6aioOHETHOM KpernneHUr KaMmepsi.

MosepHuUTe GrKCMpytoLLee KOMbLIO MO YaCoBON CTPesKe A0 ynopa.

YToObl CHATL OOBEKTUB, MOBEPHMTE GUKCUPYIOLLEe KOMBbLO NPOTUB YaCOBOM CTPENKM A0 yNopa,
3aTeM OCTOPOXKHO M3BMEKNTE OOBEKTUB.

Korpa KaMepa XPaHUTCA 6e3 06beKTNBA, CTEKNAHHDIN d)W'Ipr MaTpulbl NoABepraeTca BO3J1€NCTBUIO MbIN U
3alrpPA3HEHNIO, MO3TOMY pekoMeHOyeTCA BCerfa MCNoib30BaTb Mbl1e3alllMTHYO KPbILWKY.
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[1nA 3apAgKM BCTPOEHHOW 6aTapen 1 NTaHna Kamepbl
MNCNONb3yeTCA Npunaraembli CeTeBon agantep

& [MEHEEE

HaxxmunTe, 4Tobbl BKMOUKTD Kamepy. Haxmute n y,D,epMMBaVITe,
YTOOBI BLIKNIOUNTD Kamepy.

BKntoueHue Kamepbl

Pocket Cinema Camera
MNepen Hayanom paboTbl ¢ Pocket Cinema Camera HeOOXOAMMO YCTAaHOBUTb aKKYMYNATOPHY0 6aTapelo.

War 1.

War 2.

LWar 3.

LWar 4.

LWar 5.

Ha HuxxHer naHenmn KamMmepbl CABMHbTE 3alleNIKy ABepLbl MO HanpasieHno KO6‘beKTI/IBy, 4TOObI OTKPbITb
baTapenHbli OTCEK.

Bo3bmuTe HaTapeto TakMm 06pa3om, UTO6bI ee MO30MI0UEHHbIE KOHTAKThI ObiM 0BpaLlieHbl K BbIBOAY
BHYTPW OTCEKa, U BCTaBbTe HaTapeto 10 KOHUA. HaxXmuTe Ha opaHKeBbll ynop, 4Tobbl 13Bneub
6aTtapeto.

3aKkponTe aBepuy 6aTapeHOro oTceka 1 CABMHbLTE 3allesKy BNpaBo Ana Gukcaumnu.

HaxmunTe KHOMKY NUTaHWA Ha 3aiHeN NaHenn cnpasa nog avcnneem. B eepxHen yactn KK-gucnnen
NOABUTCA CTPOKa COCTOAHWSA.

Haxmunte n }/,D,epH(VIBaVITe KHOMKY MNTaHNA, YTOObI BIK/IOUMTD Kamepy.

lNo3ppasnaem! Bce rotoBO ANA yCTaHOBKM KapTbl NamATK SD v Hayana 3anmcu.

Cinema Camera u Production Camera 4K

Cinema Camera v Production Camera 4K ocHalleHbl BHYTPEHHUMM aKKYMYNATOPHbBIMYM 6aTapeamu, 3apaanTb
KOTOPbIE MOXHO NMPY MOMOLLM NMPKUIaraeMoro CeTeBoro agantepa. Kamepy MoXKHO 3apaxaTb M OLHOBPEMEHHO
BECTV CbeMKY NP MOAKMOUEHN K BHELIHEMY UCTOUYHWKY NUTAHUA, HE NPEpPbIBas paboTy.

3apaKaTb KamMepy MOXHO TakXe yepes nopT USB, ogHako Ans aToro TpebyeTcsa 60/blie BPEMEHU, MO3TOMY
nepBbli CNoCcob ABNAETCA NPeANOUYTUTENBHBIM.

War 1.

War 2.

HaxMu1Te KHOMKY MUTaHWA MO CEHCOPHbBIM 3KpaHOM. B BepxHei yacTu KK-grcnnea noasmTca CTpoka
COCTOAHUA.

Haxmute n yﬂepmmsame KHOMKY MUTaHNA, YTOObI BBIK/IOUMTD Kamepy.

MNo3gpasnaem! Bce rotoBo Anda yctaHoBKkM SSD-AncKa 1 Hauana 3anucu.
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Yctanoska SSD-gucka g Cinema Camera v Production Camera 4K

YcTaHOBKa KapTbl namaTn SD

CBlackmagic Pocket Cinema Camera MOxHO 1cnonb3osatb kapTy namatin SDXC unmn SDHC.

War 1.

War 2.

LWar 3.
LWar 4.

Ha HvKHel NnaHenm kamepbl CABMHbTE 3alleNIKy ABEPLb MO HANPaBEHMIO K 06 bEKTUBY, UTOOb OTKPbLITb
6aTapeiHbIn OTCeK.

BozbmuTe SD-KapTy Taknm 06pazom, UTobbl ee N030104UeHHbIE KOHTAKTbI Bblin 0BpalleHbl K OObEKTHBY,
1 BCTaBbTE KapTy 10 KOHUa. YToObI M3BNEYb KapTy, HaXMWTE Ha Hee.

3akponTe aBepuy 6aTapeHOro oTceka U CABMHbLTE 3allesKy BNpaBo Ana Gukcaumnm.

BkntounTe kamepy. MoKa aeT NpoBepKa KapTbl MaMaATy, B CTPOKe COCTOAHMA ByneT oTobpaxaTbes
ABWXKYLLAACA TOUKA, a MPU FOTOBHOCTU Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

KapTa namatv SD, Bxoasilas B KOMMIIEKT NOCTaBKK, NpeaHa3HaueHa ToNbKo AN YCTaHOBKM MPOrpaMMHOro
obecneyeHuns 1 He NOAXOAUT A8 3anNncK BUAeo. MepedeHb pekoMmeHayembix SD-kapT npuBeaeH Ha CcTp. 393.

YctaHoBKa SSD-auncka

C Cinema Camera 1 Production Camera 4K MOXHO ncnonb3oBaTb SSD-AncK aAvameTpom 2,5 gioima 1
TONWMHOM 9,5 MM € popmaTrpoBaHmem nog danosyio cuctemy HFS+ nnun exFAT.

War 1.
War 2.

War 3.

OtkponTe aBepuy oTceka Ana SSD-AncKa C NpaBo CTOPOHbI Kamepbl.

Bo3bMuUTE AUCK TaK, YTOObI MO30M04YEHHbIE KOHTaKTbl SATA 6binv 0bpalleHbl K ABepLie Kamepsl, 1
BCTaBbTe €ro 10 KOHUa. 3aKpoiTe fBepLly OTCeKa.

Bknounte Kamepy. Noka nget nposepka SSD-A1CKa, B CTPOKe COCTOAHNA OyAeT OTObparkaTbCs
ABVKYLLAACA TOUKA, a MPU FOTOBHOCTM Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

MepeueHb pekomeHayembix SSD-ANCKOB NprBeaeH Ha cTp. 391.
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HaxxmuTe kHonky REC Ha BepxHeit naHenu Pocket Cinema Camera

REC

3

Haxmute kHonky REC Ha nepefHen

mnn

Ha 3agHel naHenu Cinema Camera v Production Camera 4K
PALOM C 3NIeMeHTaMm yrpaBneHns BOCNIPOn3BeAeHEM

—

~

[©]

3anuncb

HaxxmunTe kHonky REC, 4ytobbl HauaTb 3anuchb. [11A OCTAHOBKM 3anmcK ellle pa3 HaxkmmTe kHomnky REC.

Bbibop popmaTta 3anucm

B 3aBMCMMOCTYM OT MCnonb3yemoi mofenn kamepsl Blackmagic no3sonAnT BeCTW 3anmnch B HECKONbKMX
pasHbix popmaTax. ONTUManbHLIM GOPMAT B YCNOBMAX KOHKPETHOMO paboyero npoLecca MOXHO yCTaHOBUTb
OMbITHBIM MY TEM.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera  Blackmagic Production

Cinema Camera Camera 4K

Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)

Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422

Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT

Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy

CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW

Co CxaTuem 6e3 noTepb Co cxaTnem 6e3 notepb CO CKaTuem 6e3 noTepb
Avid DNxHD

Kamepsl Blackmagic nogaepxusatoT 3anuch B yeTbipex popmatax Apple ProRes, uto no3sonsaeT BmewaTb
6onblue matepranaHa SSD-guckm nkapTol namatn SD. QopmaT ProRes 422 (HQ) obecneunBaeT Bbicoyaniiee
KaueCTBO BMAEO C HanMeHblnM CxaTem. Dopmat ProRes 422 Proxy No3BonAeT 3an1cbizaTb Aonblue brnaroaaps
6onblIeMy CXKATUIO.

MNopsaok Bbibopa BUuaeodpopmata

War1. YToObl OTKPbLITb IKPAHHYIO NaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaxmuTe kHonky MENU n BbibepuTe Settings.
War 2. Tllepeingnte B MeHio REC 1 cnomolbio CTpenok Bbibepunte He0OXoaVMbIn GOPMAT 3annUCK.

War 3. [saxabl HaxxmuTe kHonky MENU gnsa Boixoga.

Tenepb Kamepa roToBa K 3anucu B BbibpaHHOM BuaeodopmaTte. Tekywmin Gopmart 3anmcu oTobpaxaeTcsa Ha
KK-gucnnee B neBoM 4aCTu CTPOKM COCTOAHUA.
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YT00bl NPOCMOTPETL 3an1CcaHHbI KNun Ha kamepe Blackmagic,
HaXMWTEe KHOMKY BOCMPOV3BEAeHMA

®opmaTbl BUAEO, Nnoaaepxmsaemble kamepamu Blackmagic

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera

2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW

1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 (BbIBOA)
1920 x 1080i59.94 (BbiBOA)

BocnpownssegeHne Knmnos

[Tocne TOro Kak BUAEO 3annMcaHo, ero MOXKHO BbIBECTI Ha MK-amMcnnen ¢ NOMOLLbIO KHOMOK ynpasieHnA

BOCMpown3BeaeHNeEM.

Haxmute KHOMKY BOCMPOMU3BEAEHNA OfMH pPa3 AnA BbiBofa BnAeo Ha XKK-gucnnen n nobon MoHUTOP,
noaknoueHHbin k Boixogy HDMI unu SDI. Ina nepexofa K Hy>XKHOMy GparMeHTy Knunna yaepxusaiTte B
HaaTOM MOSTIOXEHNM KHOMKY NepeMOTKM Brepes nin Hasaa. BocnpounssefeHne OCTaHOBUTCA MO OKOHYaHNK

TeKyuwero Knuma.

SnemMeHTbl ynpaBneHua BOCNpou3BeaeHemM paboTaloT Tak e, Kak Ha CD-nneepe. [Ina nepexoga K Hauany
TeKyLero KNuna HaxmMmnTe KHOMKy 00paTHOM NepemMOTKN OfVH Pa3, A4 Nepexoaa K Hauany npefblayuero

KNnna — [Ba pa3a.

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW
3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24
3840 x 2160p25
3840 x 2160p29.97
3840 x 2160p30
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30



Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

P Bbi6op ckopocTHoro SSD-ancka

Mpu paboTe C BUAEO, KOTOPOE TPebyeT Nepeaayn 60bLIOro 0Obema fAaHHbIX, BaXXHO NMPasuibHO NofobpaTb
SSD-ancK. Ha HeKOTOPbIX AMCKaX CKOPOCTb 3aMCU MEHbLLE 3a8BIEHHON MPOW3BOAMTENEM, MPY STOM OTKIIOHEHWE

o
% i MoxeT gocTuratb 50%. [laxe ecnu B TEXHUYECKMX XapakTePUCTUKAX YKa3aHo, YTO ANCK MOAXOAMNT ANA paboThl
Sy, C BMAEO, Ha MPaKTHKe OH MOXeT He NOAAEPKMBATb 3an1Chb B PEaNIbHOM BPEMEHM.
Sy, = )
%?_—) YT0oObl y3HaTh, NOAXOANT MM HeT SSD-ANCK ANA 3aNMCy M BOCMPOU3BEAEHNA HECKATOTO BULEO, BOCMONb3YTECH
gy - ytunutoit Blackmagic Disk Speed Test. OHa npoBepsAeT HOCKUTENb Ha MPOV3BOANTENBHOCTb, MO3TOMY
Naw pe3ynbTaThl TeCTa OyAyT OTpaxKaTb CKOPOCTb, ONN3KYI0 K dakTnuyeckoi. Kak Npasuio, COBPEMEHHbIE 1 eMKme

TBEPAOTENIbHbIE HAKOMUTENN OTINYatOTCA 6onee BbICOKNM 6bICTpO,£I,eI7ICTBI/IeM.

Intel 335 Series 240GB SSD

Ona3sanucn B popmate 4K RAW n ProRes pekomeHayeTcA ncnonb3oBaTtb cneayowume SSD-gucku:

* Digistor 1TB SSD 4K Professional Video * Samsung 1TB 850 Pro (MZ-1TOBW,
Series (DIG-PVD1000, c npegsapuTenbHbIM TpebyeTca agantep)
dopmatuposaHviem nog cnctemy ExFat) * SanDisk Extreme Pro 240GB

= Samsung 256GB 850 Pro (SDSSDXPS-240G-G25)
(MZ-7KE256BW, Tpebyetca apantep) * SanDisk Extreme Pro 480GB

= Samsung 512GB 850 Pro (SDSSDXPS-480G-G25)
(MZ-7KE512BW, Tpebyetcs agantep) * SanDisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

Onasanucn B popmarte 2.5 K RAW CinemaDNG nnn 3axBaTa c)kaToro Bueo peKkomeHayeTca

Sandisk Extreme 480GB SSD
ncnonb3oBaTtb cneayowme SSD-gucku:

Kingston HyperX 240GB SSD

* ADATA XPG SX900 256GB

(ASX900S3-256GM-C)

* Angelbird 240GB AV Pro
* Angelbird 480GB AV Pro
= Digistor 240GB SSD Professional

Video Series (DIG-PVD240S, ¢
npeasapuTenbHbIM GOPMaTUPOBAHMEM MO
cuctemy ExFat)

= Digistor 480GB SSD Professional

Video Series (DIG-PVD480S, ¢
npeaBapuTenbHbBIM GOPMATUPOBAHMEM MO
cuctemy ExFat)

* Digistor 1TB SSD 4K Professional Video

Series (DIG-PVD1000, c npenBapuTensbHbim
dopmaTtnposaHmem nog cuctemy ExFat)

= Kingston 240GB HyperX 3K

(SH10353/240G)

= Kingston 480GB HyperX 3K

(SH10353/480G)

* Kingston 240GB SSDNow KC300

(SKC300S37A/240G)

* Kingston 480GB SSDNow KC300

(SKC300S37A/480G)

= Intel 335 Series 240GB SSD

(SSDSC2CT240A4K5)

= Intel 520 Series 240GB SSD

(SSDSC2CW240A310)

* Intel 520 Series 480GB SSD

(SSDSC2CW480A310)
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* Intel 530 Series 180GB SSD = SanDisk Extreme Pro 240GB
(SSDSC2BW180A401) (SDSSDXPS-240G-G25)

* Intel 530 Series 240GB SSD = SanDisk Extreme Pro 480GB
(SSDSC2BW240A401) (SDSSDXPS-480G-G25)

= OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G * SanDisk Extreme Pro 960GB
(OWCSSD7P6G120) (SDSSDXPS-960G-G25)

= OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G = PNY Prevail 240GB
(OWCSSD7P6G240) (SSD9SC240GCDA-PB)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G * PNY Prevail 480GB
(OWCSSD7P6G480) (SSD9SC480GCDA-PB)

* Samsung 256GB 850 Pro = PNY XLR8480GB (SSD9SC480GMDA-RB)
(MZ-7KE256BW, TpebyeTca anantep) » Transcend 256GB SSD720

* Samsung 512GB 850 Pro (TS256GSSD720)
(MZ-7KE512BW, Tpebyetca afantep) » Transcend 256GB SSD370

* Samsung 1TB 850 Pro (TS256GSSD370)
(MZ-1TTOBW, Tpebyetcs apantep) = Transcend 512GB SSD370

* SanDisk Extreme 240GB (TS512GSSD370)
(SDSSDX-240G-G25) * Transcend 1TB SSD370 (TS1TSSD370)

* SanDisk Extreme 480GB
(SDSSDX-480G-G25)

NMomunmo ykasaHHbix Bbiwe, TOJIbKO gna 3axBaTta CkaToro BNMAEO MOXKHO TaK»Ke ncnosiib3osatb SSD-

ANCKN:
* Crucial 256GB M4 (firmware 000F only) * OCZAgility 3240GB
(CT256M4SSD2) (AGT3-25SAT3-240G)
* Crucial 512GB M4 (firmware 009 only) * SanDisk Extreme 120GB
(CT512M4SSD2) (SDSSDX-120G-G25)

CkopocTb SSD-aunckos

Ecnv SSD nponyckaeT Kafpbl, MOXHO MonpoboBaTh Apyroi AMCK uam 3anucs HD-maTtepuana B CkaTbix GopmaTtax
ProRes 1 DNxHD, KoTopble TpebyloT nepefayn MeHbllero oobema AaHHbIX. [na nonyyeHns akTyanbHOM
nHdopmaumm nocetnte Beb-canT Blackmagic Design.
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Bbi6op ckopocTHOM KapTbl MamaTn SD

CBlackmagic Pocket Cinema Camera Heobxoanmoncnonb3oBatb kapTel SDHC 1 SDXC, KoTopble obecneurBatoT

BbICOKYO CKOPOCTb rMepefadn n XxpaHeHne 60bLIOro obbema faHHbIX.

OnA pa6oTbl co cKaTbiM BUEO peKoMeHAyTcA cnegytowme SD-KapTbl:

» Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I

= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I

* SanDisk 8GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-I

= SanDisk 16GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-I

= SanDisk 32GB 45 MB/sec Extreme
SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB 45 MB/sec Extreme
SDXC UHS-I

= SanDisk 8GB Extreme Plus
80 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 16GB Extreme Plus
80 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 32GB Extreme Plus

80 MB/sec SDHC UHS-I

= SanDisk 64GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 128GB Extreme Plus

80 MB/sec SDXC UHS-|

= SanDisk 32GB Extreme Pro

95 MB/sec SDHC UHS-I

* SanDisk 64GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

* SanDisk 128GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

* SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

Ona3anucn B CinemaDNG RAW pekomeHayeTca ucnonb3oBaTtb cnegytowme SD-kapTbi:

= SanDisk 32GB Extreme Pro
95 MB/sec SDHC UHS-I

* SanDisk 64GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 128GB Extreme Pro
95 MB/sec SDXC UHS-I

[lna nonyyerna akTyanbHOM TeXHUYeCKo MHGOpMaL MM noceTuTe Beb-canT Blackmagic Design.

= SanDisk 256GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I

= SanDisk 512GB Extreme Pro

95 MB/sec SDXC UHS-I



Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

YTobbl oTdopMaTHpoBaTh SSD-anck nnm SD-KkapTy, BoibepuTe
3Hayok Format Disk unu Format Card Ha 3KpaHHO naHenn
VHCTPYMEHTOB

Choose your format

You nfirm on in the

Cancel

DopmaT1poBaHwme BO3IMOXHO nog daiinosyio cuctemy HFS+ nnm
exFAT. Boibepute "Yes, format my disk/card", uto6bl npopgonxuts,
nnm "Cancel", uTo6bl NpepBaTh GOPMaTUPOBAHNE.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

[ToaroToBKa HOCUTENA K 3aMnCK

SSD-ancku (Cinema Camera v Production Camera 4K) nkaptbl namsaTn SD (Pocket Cinema Camera) 4OMKHbI
6bITb OTGOPMaTUPOBaHbI NoA Gannosyto cnuctemy HFS+ nnun exFAT. 3To No3BONAET 3aNMUCHIBATh ASIVHHbIE
KNWnbl Kak einHble dannbl. Ind GopmaTpoBaHMa MOXHO MCNoNb30BaTb dyHKUMIO Format Disk, focTynHyto
C NaHenu HCTPYMEHTOB.

®opmatnpoaHue SD-kapT 1 SSD-ANCKOB MOXKHO TakKe BbINOAHUTL Ha KoMMbloTepe Mac nnm K, aTBepaoTenbHbIX
HakonuTenenm — Ha foK-CTaHuuu Blackmagic MultiDock, nogknioueHHOM K KOMMbIOTEPY Yepes nopT
Thunderbolt. lok-cTaHums Blackmagic MultiDock nmeeT yeTbipe He3aBNCUMbBIX OTCEKA, C MTOMOLLBIO KOTOPbIX
HecKonbko SSD-umnv HDD-anckoB nerko o6beanHnTts B oanH RAID-maccuB ana 6biCTpor v yaobHOM paboThl.
[JononHutenbHas nHGopmaumnsa ob ncnonb3osanum Blackmagic MultiDock coBmecTHo ¢ kamepamu Blackmagic
COAEPXMUTCA B COOTBETCTBYIOLLEM Pa3fesie [aHHOro PyKOBOACTBA.

®opmaT HFS+ n3secTeH kak Mac OS Extended. PekomeHayeTca UCNONb30BaTb MMEHHO 3TOT popmaT,
NOTOMY UTO OH NOAAEPXKMBAET NPOTOKONMPOBaHWE. JaHHbIe Ha HOCUTENAX C MPOTOKONMPOBaHMEM Nyylle
3alMLIeHbl OT MOBPEXAEHNSA, U UX Npolle BocCTaHoBUTb. DopmaT HFS+ nogaepxnsaetca onepaumoHHoOM
cnctemoint Mac OS X.

Dopmat ExFAT MoxHO ncnonb3oBaTb Ha nnatpopmax Mac OS X Windows 6e3 10M0NHNTENBHOrO NPOrPaMMHOTO
obecneueHns. HeobxoaMmMo NOMHUTL, UTO exFAT He nofaepK1MBaeT NMPOTOKONMPOBAHME, MOITOMY B C/lydae
NOBPEXAeHNA KapTbl MAaMATU UV AWNCKA AaHHble OyaeT TpyAHee BOCCTAHOBUTD.

MNopagok popmaTupoBaHusa SSD-anckos n SD-KapT c nomowbio pyHKLuum Format Disk
War1. Haxmute kHomky Menu, 4ToObl OTKPLIT MaHeNb MHCTPYMEHTOB Ha IKPaHe.

War2. KocHutech3Hauka Format Disk nnu Format Card Ha CEHCOPHOM 3KpaHe Uv MCNONb3ynTe KHOMKM
Hasuraunm n OK Ha Pocket Cinema Camera.

War 3. Bbibepute 3Ha4OK, COOTBETCTBYOWWI darnosol cncteme HFS+ nnm exFAT.

War4. Tlloasutca coobuieHvie, npeanaraoliee noagTeepanTs opmatnposarve. Boibepute "Yes, format
my disk/card", utobbl npoaocnkmTb, Unu "Cancel", uTobbl NpepBaTe OpPMaTUPOBaHME.

War5. MHavkatop BLINOAHEHNA 3a4aun OyaeT 0TobpaxaTb COCTOAHME GopmaTMPOBaHKA. [locne 3aBepLleHuA
3afaun noasuTCA coobuleHne "Complete”.

War 6. Bbibepute 3Hayok "Done", UToObl NepeinT Ha3aa K NaHenu MHCTPYMEHTOB.
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Ha nnatdpopme Mac OS X ana dpopmatnposaHmna SSD-ancKa
nnn SD-kapTbl nog cuctemy Mac OS Extended (Journaled)

nnu exFAT ncnonb3yetcs Disk Utility

Format Hyper ()
Capadity:
(22368 -]
File system
[exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st ][ dose |

Ha nnatdpopme Windows ana dopmatmpoBaHms
SSD-ancka nnm SD-kapTbl nof cuctemy exFAT
MCMONb3yeTCA AnanoroBoe okHo Format

MoprotoBka SSD-anckos 1 SD-kapT Ha KomnbloTepe nog ynpasneHnem Mac OS X
[nadopmatrpoBaHma/vHumanu3aumm SD-kapTel nnm SSD-ancka nog cnctemy HE S+ mnmn exFAT Bocnonb3yintecs
anckosol ytunuton Disk Utility, koTopas BxoauT B nakeT Mac OS X. Ecnu SSD-anck unun SD-kapTa yxe
CopepaT Kakne-nmbo JaHHble, BLIMOSTHWTE UX PE3ePBHOE KOMMPOBAHME, MOTOMY YTO Npu GOPMaTUPOBAHUN
OHW ByayT yaaneHsol.

War 1.

War 2.
War 3.
War 4.
War 5.

MNogkntounte SSD-ANCK K KOMMNbIOTEPY C MOMOLLbIO BHELIHEN AOK-CTaHuuW (Hanpumep, Blackmagic
MultiDock) nnun nepexogHoro kabena n nponycTuTe coobLieHre, Npeanaraollee Ncnonb3oBaTh
AVICKANA co3aanHnA pesepBHoii konun Time Machine. YcTaHoswTe KapTy namaTi SD B CloT KOMMbloTepa
WAV YCTPONCTBO UTeHna SD-KapT.

Buibepute Applications/Utilities (MpwnoxeHrua/yTunnTtel) 1 3anyctute Disk Utility.
LLlenKHWTE KHOMKOW MbILLM MO 3HauKy SD-kapTbl nnn SSD-ancka v Bbibepute BKNaaKy Erase (Ounctutn).
BoibepuTe dopmat Mac OS Extended (Journaled) unun exFAT.

YKaku1Te HazBaHWe HoBoro Toma B none Name 1 BbibepuTe Erase. [10 okoHYaHMM GOpPMaTUPOBaHKA
SD-kapta nnu SSD-gunck 6ygyT rotoBbl K MICMOAb3OBAHMIO.

MoarotoBka SSD-ancka Ha KomnbloTepe nop ynpasneHmem Windows

Ha MK nog ynpasneHvem Windows dopmatnposarune SSD-gucka unu SD-kapTel nog Gainosyio cuctemy
exFAT BbINOHAKT C NOMOLbIO onuny Format. BeimnonHnTe pesepBHOe KOMMPOBaHME BCEX BaXKHbIX AaHHbIX,
NOTOMY UTO MPK GOPMATUPOBAHUM HOCUTENA OHYM OyAYT yAANEHbI.

War 1.

War 2.

War 3.
War 4.
War 5.
War 6.

MNogkntounte SSD-ANCK K KOMMNbIOTEPY C MOMOLLbIO BHELLHEN AOK-CTaHuuK (Hanpumep, Blackmagic
MultiDock) nnu nepexogHoro kabens. YctaHoBuTe KapTy NamaTy SD B CNOT KOMMbloTepa Uin
YCTPOWMCTBO UTeHna SD-KkapT.

OtkponTe Start Menu (MeHio «[lyck») nnum Start Screen (3kpaH «yck») n Boibepute Computer
(KomnbtoTep). LenkHnTe NpaBo KHOMKOW MblLUK MO 3HauKy SSD-ancka nnn SD-kapTbl.

B KOHTeKCTHOM MeH1o BbibepuTe Format (DopmaTnpoBaTth).
Bribepute dparnosyto cuctemy "exFAT" 1ycTaHOBUTE pa3mep KnacTepa, paBHbiin 128 K6.
YKaxute MeTKy Toma, Bbibepute "Quick Format” (BeicTpoe dopmaTupoBaHme) 1 "Start" (Hauatb).

Mo okoHYaHUK popmaTrpoBaHs SD-kapTa vnv SSD-anck byayT roToBbl K MCMOMb30BaHMIO.
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Disk Speed Test vcnonb3yeTca AnA NpoBepKu

CKOPOCTW ANCKOB

WRITE
/'-J

NHTepdeiic Disk Speed Test

How Fast?

[NpoBepKa CKOPOCTK ANCKa

Ytunuta Blackmagic Disk Speed Test no3BonaeT npoBepUTb HOCUTENU UHOOPMALIMM HA CKOPOCTb CUNUTBIBAHMSA
1 3aMWCK laHHbIX Npu paboTe C BUAEO.

ITayTUANTAMOKET ObITb MONE3HOM, ECAIN HYKHO BBIACHWTb, NOAXOANT NN HET AUCK ANA 3aNUCK U BOCNPOU3BEAEHWA
onpepneneHHoro dopmata. [Ins 3anycka npoBepKm JOCTaTOUHO HaxaTb OAHY KHOMKY. Disk Speed Test Takxe
MOKa3blBaeT, CKOJIbKO MOTOKOB BUAEO MOXeT 00pabaTbiBaTe HOCUTENb MHGOPMALINK.

Ytunwuta Disk Speed Test BxoguT 8 nakeT Blackmagic Camera Software Utility, KoTopbiii nocTaBnaeTca ¢
Blackmagic Cinema Cameran Production Camera 4K.NakeT Blackmagic Camera Software Utility moxHO
TakKe 6€CNNaTHO 3arpy3nTb C Hallero Beb-canTa.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC
HODT LANC MCNonb3yeTca AnA yaaneHHOoro 3anycka n OCTaHOBKK 3aMnCK, YyCTaHOBKK /Jmad>parrv\b| N pyyHOro
ynpasneHua GoKycom, eciv 06bEKTUB MOAAEPKMBAET 3TN QYHKLMN.

MopTnpeacTaBnaeT cobon cTepeopasbem fnameTpom 2,5 MM paboTtaeT no cTaHgapTHomy npotokony LANC.

HaywHmku

MoAKMOUMB HAYWHVIKK Yepe3 CTepeopasbem AMaMeTpom 3,5 MM, MOXXHO KOHTPONIMPOBATb YPOBEHb 3BYKa BO
BPEMS 3aM1CL 1 BOCMIPOM3BEAEHNS.

Ayanosxopf

Crepeopa3zbem ArametTpom 3,5 MM NoaaepKMBaET 3anmncb MUKPOGOHHOMO UK NMHEMHOrO C1UrHana. BaxkHo
MPaBUIbHO BLIMOAIHUTB HACTPOWKY, UTOOBI 3BYK HE Obl1 CAIMLIKOM FPOMKUM UAW CAVIKOM TUXMM. ECn B TeUeHwme
LNNTENIbHOMO BPeMEHM 3BYK OCTAETCA CIIULLIKOM FPOMKMM, KaMepa aBTOMaTUYeCKM MepeKioyaeTcAa Ha ypOBEHb
NIMHEMHOro cMrHana.

Bbixog HDMI

MopT micro HDMI BbiBoanT 10-61THOE HeckaToe Bnaeo HD1080p, B TOM uncie BO Bpema 3anmcn. Ero MOXHO
MCNONBb30BaTb ANA NepeAayn CMrHana Ha KOMMYTaTopbl, MOHUTOPLI, YCTPOMCTBA 3axBaTa, BellaTesbHble
BMAEOMMKLIEPDI N APYrie yCTPONCTBA C MHTepdencom HDMI.

MuTtaHne

Pazbem 12-20 B grnametpom 0,7 MM NpeaHa3HauYeH A1A NOAKOYEHNA NCTOYHIMKA NUTaHWA U 3apAaKM 6aTapeu.

USB

MopT USB npeaHasHaueH ananoaknoveHns Blackmagic Pocket Cinema Camera k komnbtoTepy 1 06HOBEHWA
BCTPOEHHOro NporpammHoro obecneveHus. MopT HaxoAUTCA BHYTpKW 6aTapeiHoro oTceka.
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Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC
Hamopenax Cinema Cameran Production Camera 4K EF nopt LANC ncnonb3yeTtca anayaaneHHoro 3anycka
1 OCTAHOBKM 3aMM1CK, a TakKe 19 YCTaHOBKY Aadparmbl v GOKyca, eCiM 0ObEKTUB MOANEPKMBAET ITU GYHKLMN.

MopTnpeacTaBnaeT cobon CTepeopasbem AnameTpom 2,5 mm i paboTaeT no cTaHgapTHoMy npotokony LANC.

HaywHmku

MOAKMOUMB HAYWHVIKM Uepe3 CTepeopasbem AMameTpom 3,5 MM, MOXKHO KOHTPONMPOBATb YPOBEHb 3BYKa BO
BPEMS 3aM1CL 1 BOCMIPOU3BEAEHNS.

Ayanosxopf

Crepeopa3zbem TRS grametpom 1/4 floiima NnoaaepKMBaeT 3anmncb MUKPODOHHOTO UM IMHENHOIO CMrHana.
BaXHO MPaBMUAbHO BbIMOAHWTL HACTPOWKY, YTOObI 3BYK He Oblfl CILWKOM FPOMKUM UAN CAANWKOM TUXM. ECin
BTeYeHue 4NNTeNbHOIo BpeMEHM 3BYK OCTaeTCA CAIMWKOM FPOMKMM, KaMepa aBTOMaTUYeCK nepeksioyaeTca
Ha YPOBEHb NMHENHOro CUrHana.

Bbixoa SDI

Blackmagic Cinema Camera nognepxunsaet 3G-SDI, uto no3BonseT BbIBOAUTb HeCxkaToe 10-6uTHOE 4:2:2
BMEO HAa KOMMYTATOPbl, MOHMTOPSI, SDI-yCTpONCTBa 3axBaTa, BellaTeNbHble BUAEOMUKLIEPHI U Nobble Apyrue
yctponcTsa SDI.

Production Camera 4K nopaepxmsaeT 6G-SDI, obecneyvsas noaknioueHmne k SDI-moHUTOPY 1 4K-MUKLiepam,
TakM kKak ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Ecnu komnbloTep noa ynpasnervem Mac OS X unu Windows nogaepxusaeT TexHonoruio Thunderbolt, ¢
eronomolibio Cinema Camerannm Production Camera 4K npeBpallaloTcs B MOLHbIA HCTPYMEHT KOHTPOSA
dopmbl crrHanos u usetokoppekumm. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bceraa BblBOAUT
10-6uTHOe HeckaToe Braeo HD1080p. MopT Thunderbolt Ha Blackmagic Production Camera 4K BbiBognTt
TaKOW e curHan, kak nHtepdeinc SDI, To ecTb 10-6uTHOE HeckaToe Braeo HD1080p mnu Ultra HD 4K.

Mutanne

Pa3bem 12-30 B npefHa3HaueH Ana NoAaKMoYeHNA MCTOUYHMKA MUTAHWA Y 3apAAKM BCTPOEHHOM baTapen.

USB

MopT USB npepaHasHaueH ana noakmoyermna Blackmagic Cinema Camera unu Production Camera 4K k
KOMMblOTEPY M OBHOBEHMIO BCTPOEHHOTO NPOrpaMmMHoro obecneuerms. Ans goctynaknopty USB oTkporiTe
nsepuy otceka ana SSD-ancka.



HacTponkn

Haxmnte KHOMKY Menu, uTO6bI OTKPbITb MaHe b MHCTPYMEHTOB
Ha 3KpaHe

Camera

ra 1D

Menio Camera no3sonsaet ycTaHasnuneath ISO, 6anaHc 6enoro,
VIO PacKpbITUA 3aTBOPA, BPEMS, ATy U UAEHTUGUKATOP Kamepbi

Camera ID

Cancel

[N 3MeHeHUs NaeHTUOMKATOPa KaMepbl CMOMNb3yeTCsA SKpaHHast
Knaswmatypa

[laHenb NHCTpPymeHTOB

[ns nocTyna K 3KpaHHOM NaHenn MHCTPYMEHTOB HaXKMUTE KHOMKY Menu. C MOMOLLbIO 3TOM NaHENN MOXKHO
nepenTn K MeHo Settings (HacTpoMKM) U TaknM KNtoUeBbIM GYHKLWAM, Kak BBOJ MeTafiaHHbIX, bopmaTupoBaHvie
HOCWTENS, BbIBOA MHAMKATOPOB, PaMKI KaAPUPOBAHWA 1 BbiieNEHNE KOHTYPOB M306paXKeH s, YToObI 3aKOHUNTL
PaboTy C NaHenbio MHCTPYMEHTOB, eLie Pa3 HaXXMKUTe KHoMKY Menu.

HacTponku kamepbl

YT100bl YCTAHOBUTL HAaCTPOMKK Kamepbl, HaxmuTe kKHonky MENU. lNocne Toro kKak oTkpoeTca naHenb
MHCTPYMEHTOB, BblbepuTe 3HaUOK Settings, a 3aTeM 3HaUOK KaMepbl C1eBa OT MEHI0 HACTPOeK. ECv Bbl xOTUTE
Cpa3sy NepenTH K SKPaHHOMY MEHIO, HAXMUTE U yAEPXKMBANTE KHOMKY MEHIO.

Pocket Cinema Camera

[ins nepexofa K HY>XHOM HaCTPOWMKE MEHIO MCMOSb3YITE KHOMKM CO CTPEeNKaMm BBepX/BHM3. Haxkmnte OK ns
BbI6OPA HAaCTPOMKK. ICNonb3yliTe CTPENKM BNPaBo/BNEBO, UTOObI M3MEHWTb 3HaUYEHWe, N CTPENKM BBEPX/BHM3
AN nepexofaMexay HacTpoikamn. Haxmmnte Menu elile pa3, UToObl BEPHY ThCA K BbIOOPY OCHOBHbIX HACTPOEK.
[na Bbixoga HaxkmmnTte Menu.

Cinema Camerau Production Camera 4K

MPUKOCHWTECH K COOTBETCTBYIOLLMM CTPEMKAM 1 3HaUKaM Ha CEHCOPHOM 3KpaHe MO0 NepeABMHBTE NON3YHOK
ANA N3MEHEHWA 3HaUeHW UMW Nepexofa Mexay HaCcTPOMKamu.

Camera ID (MpeHTMdUKaTOP Kamepbi)

Ecnn B koHOMIypaummn obopyaoBaHus UCnonb3yeTca bonee oaHoi kamepsl Blackmagic, nonesHo npucsoutsb
KaX[OW 13 HUX CBOM MAEHTUMKATOP, KOTOPbIN OYAET yKa3aH BO BCEX METaflaHHbIX 3anMCbiBAEMOTrO Kauna.
VIneHTUOMKATOP Kamepbl YCTaHaBAMBAIOT C MOMOLLbIO K/aBMaTypbl CEHCOPHOTO dKpaHa. 10 OKOHYaHMM BBOAA
NAEHTUOMKATOPA HOBOW Kamepbl HaxkMmTe KHOMKY Enter f1s coxpareHus gaHHbix nn kHonky Cancel s oTMeHb!.

YcTaHOBKa AaTbl 1 BpEMEHU

YTobbl ycTaHOBWTb AaTy 1 Bpems Ha Pocket Cinema Camera, NCMONb3yiTe KHOMKK + U - And BBOAA rofa,
mMecsua v umcna.

Ha kamepax Blackmagic Bpemsa oTobpaxaeTca B 24-4acoBom popmate. YToObl yCTaHOBUTL Bpems, BOCMONb3yTeCh
KHOMKaMK + 1 -. Mpu cbemke kamepoit Blackmagic B Apyrom yacoBom nosce He 3abyabTe M3MEHWTb HACTPONKM
BPEMEHW V1 AaThl.

Ecnukamepa Blackmagic He Mcnonb3yeTca B TeYeHre ANNTENbHOTO CPOKA, MOXKeT NOTpeboBaTbCA MOBTOPHAA
yCTaHOBKa BpeMeHu. PekomeHayeTcA BCerga npoBepATb HACTPOVKYM AaTbl Y BDEMEHM Nepe Hauanom CbemMKu.
Mpv nogkMoUeHmn Kamepbl K koMmnbtoTepy Yepe3 nopT USB n3anycke Blackmagic Camera Utility komnbloTep
OyAeT CUHXPOHU3MPOBAH MO BPEMEHN C KaMepo.
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Camera

JkpaH Camera Settings

ISO

HacTpoikn ISO nonesHbl Npv CbeMKe B pasHbix ycoBumax ocsellenus. na Pocket Cinema Camera v Cinema
Camera ontumanbHbiM 3HaveHnem 1SO sasnaetcs 800ASA, makcumanbHeiM — 1600ASA. Ina Production
Camera 4K ontrmanbHbim 3HadeHnem ISO asnsaetca 400ASA, makcManbHbiM — 800ASA.

B 3aBMCKMMOCTH OT KOHKPETHbIX YCNOBUIA ChbeMKM MOXHO BbIOPaTh Honee BbICOKOe UKW H3Koe 3HadeHwe 1SO.
Hanpumep, ons cnaboro oceeljeHms nogonget Hactporika 1600ASA (nnn 800ASA npu pabote ¢ Production
Camera 4K), ogHaKo Npv ee NCNOMb30BaHWUM BEPOATHO NOAB/IEHME 3aMeTHOMO WyMa. B ycnosuax apkoro
OCBelLeHWA HaCbILEHHbIE LiBETa NyYlle BCcero nepenact 3HaueHne 400ASA (unn 200ASA npu paboTe c Production
Camera 4K).

Hactporika ISO BbinonHAETCA Npy NOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

White Balance (banaHc 6enoro)

B 3aBMCMMOCTV OT yC/I0BWIA UIBETOBOV TeMMepaTypbl Ha kamepe Blackmagic Camera MOXHO BbIGpaTh 0AHY 13
HacTpoek banaHca 6enoro. Kaxabiii MCTOUYHWK CBETA M3/1yYaeT Tenblii UM XONOAHbIN LBeT. Tennble LBeTa
KaXKyTCA OTTEHKaMM KPACHOTO, a XONOAHbIE — OTTEHKAaMM CUHETO, MO3TOMY Npw YCTaHOBKe 6anaHca 6enoro
N06aBNAETCA NPOTMBOMONOXKHbIV LBET 4718 KOMAeHcauun. bnarogaps aTomy B n3obpaxeHuun 6enbili Bceraa
ocTaeTca benbiM. LiBeToBas TeMnepaTtypa Tak ke MeHAETCA B 3aBUCMMOCTM OT MOOXEHNUA CONHLA M 06MaYHOCTU.
Hanpwvmep, npu Bocxoae CBET ABAAETCA TEMbIM, K MOMYAHIO OH CTaHOBUTCA Honee XONoAHbIM, a Ha 3aKaTe
CHoBa byaeT TennbiM. OBNaCTV TEHN, KOTOPBIE BO3HMKAIOT B TOM YMCIIE 13-3a BbICOKOW 06M1a4YHOCTM, OBbIYHO
KaXKyTCA CUHUMW. PeKoMeHayeTCa MCnonb30BaThb CleaytoliMe HacTporiki 6anaHca 6enoro:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 1 4800K npu ncnonb3oBaHUM BOIbGPAMOBOrO
1 GnyopecueHTHOro CBETa, 1aMn HaKanuBaHua, Npw CNabom eCTeCTBEHHOM OCBeLLieHMI, NP CBeTe
CBeyeil, Ha paccBeTe 1 3aKkaTe, a TakxKe Nocne NoNyaHs;

= 5000, 5200, 5400 1 5600K B ACHbIN CONHEYHbIV AeHb NPU CbeMKe BHe MaBUIbOHa;
= 6000, 6500K, 7000, 7500 1 8000K B pasznmyHbIX yCNOBUAX OCBELLEHHOCTH NPW AHEBHOM CBETE.

HacTpolika 6anaHca 6e10ro BbINOAHAETCA MPU MOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

Shutter Angle (Yron packpbiTvia 3aTBOpa)

Yron packpbIT1A 3aTBOPA PerynnpyeT KONMYeCTBO CBETa, NONafatoWero Ha MaTpuLy, U AONOIHAET HACTPOKY
ISO. OnTtmumanbHbIM yron coctasnaeT 180 rpaaycoB, 0OHaKO B 3aBMCMMOCTM OT YCIIOBUI OCBELLEHNA MOXET
noTpeboBaTbCA Apyraa HacTPOMKa. Hanpumep, npuyrne 360 rpaycoB Ha MaTpuLy nonagaeT MakCmManbHoe
KONMYeCTBO CBeTa. Takaa HaCTPOIKa MOXET BblTb MONE3HOM, KOrAa CbeMKa MPOXOAMT NPU Clabom OCBelleHUN.
Mpn MepLaHM OCBETUTENbHbIX NPYOOPOB Yyron 172,8 rpafyCcoB NOMOMXET CBECTU K MUHUMYMY HE61aronpUATHbIA
3hdeKT, eCNN CbemMKa BeleTCA C YaCTOTON 24 KaApoB/c, a yacToTa Toka cocTasnaeT 50 ru.

Yron PaCKpPbITNA 3aTBOPA YCTAaHABNMBAETCA MPU MOMOLWM CTPEJTIOK B MEHIO.
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JkpaH Audio No3BONAET yCTaHaBIMBaTb yPOBEHb MUKPODOHHOTO
CuUrHana, TMN BXOAALLEro CUrHana, ypoBHW ayAMOKaHanos v
FPOMKOCTb HayLIHWKOB VN IMHaMIKa

Hactponku 3ByKa

Y706l HACTPOWTL MaPaMeTPbl ayANOBXOAA N MOHUTOPWHIA 3BYKa Ha Kamepe Blackmagic, HaxkmuTe KHOMKY
MENU. Mocne Toro Kak OTKPOeTCA NaHeNb MHCTPYMEHTOB, BbibepuTe 3HaUoK Settings, 3aTem 3HAYOK C
n306paxeHrem MMKPOGOHa B NEBO YacTu Ancnes.

Microphone Input (MrkpodoHHbIl Bxoa)

lcnonb3yeTca AnA HaCTPOMKM YPOBHA MPW 3aNMCK C MOMOLLbIO BCTPOEHHOTO MUKPOGOHA. Anda yBennyenusa
WK CHUXKEHWA YPOBHSA 3aMyCK NepesBMHbTE NOMI3YHOK BNeBO 1Unu Bnpaeo. Pocket Cinema Camera vmeeT
BCTPOEHHbI cTepeomnKkpodoH, a Cinema Camera 1 Production Camera 4K ocHalleHbl BCTPOEHHbIMM
MOHOGOHMYECKMMN MUKPODOHAMK. ECIM He NOAKMIOUYEH BHELLHMIA MCTOUYHMK 3BYKA, 3TV MUKPOGOHbLI BedyT
3anucCb Ha ayamMokaHanax 1 m 2.

Channel 1 and 2 Input Levels (YpoBH/ BxogHoro curHana ans kaHanos 1 1 2)

Pa3bembl ANA NOAKOYEHWA BHELLHUX MICTOUHMKOB 3BYKa MOAAEPXKMBAIOT 3aNMUCh MUKPODGOHHOMO UAM IMHEHOTO
curHana. Yrtobbl 3ByK He Oblfl CAVLKOM TUXMM AN CAUWKOM FPOMKUM, HEOBXOAMMO NPaBUAbHO YCTaHOBKTb
ypOBEHb MUKPODOHA UMW IMHEHOTO CUTHana.

Ina storo H€O6XOD,I/IMO MCMOIb30BATb JIEBYIO U MPaBYIO CTPENKWN. Bo nsbexaHue I'IOBpeH(ﬂeHI/IVI Kamepa
aBToMaTnyeckn nepektovaeTcA Ha JIMHEMHbBIN CUrHaN, eCnn YPOBEHb BXOOALWETro CMrHasia OCTaeTCAa CNMWKOM
BbICOKMM B TeYeHWe OA/INTENTbHOTO BpeMeHN.

Ch 1 Input (YpoBeHb BXOAHOro cMrHana anA KaHana 1)

[na yBeNMUEHWA UM CHKEHWA YPOBHA 3aNncy Ha KaHane 1 nepeaBunHbTE NON3YHOK BEBO AKX BNPaBo. Mpu
NOAKMIOYEHUM BHEWHEro MCTOYHMKA 3BYKa ero CUrHasn 3anmncbiBaeTca Ha ayauokaHane 1, a BCTPOEHHbIi
MUKPOGDOH bnoKmnpyeTca.

Ch 2 uses Ch 1 Input (Ucnonb3oBaHue BXxoAALLero curHana KaHana 1 Ha KaHane 2)

YcTaHoBUTe HacTpowKy Yes ([la), ecnm cnrHan noCTynaeT TONbKO Ha KaHan 1 v Bbl XOTUTE 3aMmncaTb O4UHAKOBOE
3BYKOBOE COMPOBOXAEHME Ha KaHasbl 1 1 2. ECV HY»KHO 3an1caTh TONbKO OVH KaHan 3ByKa, MCNONb3ynTe
HacTporky No (HeT).

Ch 2 Input (YpoBeHb BXOAHOrO cMrHana anA KaHana 2)

[na yBennueHna Unmn CHUKEHMA YPOBHA 3aNnCK Ha KaHane 2 nepeABnHbTE NOM3YHOK BNeBO AKX BNpaBo. Mpu
NOAKMOYEHMM BHEWHErO MCTOUYHMKA 3BYKa €ro CUrHan 3anmcbiBaeTCA Ha ayanoKaHane 2, a BCTPOeHHbI
MUKPOOOH bnokmnpyeTca.

Headphone Volume (TpomKocCTb HayLLHMKOB)

Mpy NoaKNUYEHUN rapHUTYPbI OyaeT 0To6paxaTbCA 3HAUOK HAYLIHUKOB. ECNM HayWHWKM He MOAKIIOYEHDI,
0TOOPAXKAETCA 3HAUOK IMHAMYIKA. B HAaYWHMKM 3BYK BBIBOAMTCA KaK NPV 3an1CH, Tak ¥ MPY BOCNPOU3BEAEHUN,
B TO BPEMA Kak AMHAMMKK paboTaloT TONbKO NPUY BOCMPOU3BEAeHWW. [ANs yBeNTMUEHNA NN CHUKEH WA YPOBHS
FPOMKOCTH NMepeABKHbLTE MOM3YHOK BIEBO UM BMPABO.
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Recording

JKpaH Recording no3sonaeT BbibMpaTh GopmaT 3anmcu, 4acToTy
KaAapoB, MHTEPBaN 3aMeANeHHON CbeMKM 1 AMHAMUYECKII
[ManasoH KMHO- MM BUAEOCHEMKM

HacTpowku 3anncm

HacTponku 3anuncy ncnonb3yoTca Ana Boibopa dopmaTta 3anmcu Ha KapTy namati SD nnmn SSD-anck. Ytobbl
OTKPbITb IKPAHHYIO NaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaxmuTe KHonky MENU, BbibepuTe 3HauoK Settings, 3aTem
BblOepurTE KPYIblA 3HAUOK 3aMMNCUM CieBa OT MEHIO HACTPOEK.

®opmart 3anucu

Pocket Cinema Camera

Vlcnonb3yiiTe Npasyto 1 NEBYO CTPENKM [N1A NepekmioyeHna mexay dopmaTtamn 3anncv ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy n RAW.

Cinema Camera

Mpv NOMOLWLM CTPENOK MOXKHO BbIOPaTb OAMH 13 cneayowmnx dopmatos 3anmcn: 2.5KRAW, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy n DNxHD.

Production Camera 4K

Mpv NoMOoLLM CTPeNoK MOXHO BbIbpaTh oavH 13 cneaytowmx dopmator HD: ProRes HQ, ProRes 422, ProRes
LT n ProRes Proxy. Take MOXXHO NepekniounTbca Mexay dopmatamm 3anmcn 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422,
4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy 14K RAW.

Dynamic Range (dnHamnyeckunin grnanasoH)

B KamMmepax Blackmagic NCMONb3YKOTCA ABE HaCTpOI;IKI/I OVHaMM4eCKOoro grarnasoHa.

Film (PeXum KnHocbemkn)

B pexvme KNHOCbEeMKM MCNONb3yoTCA NorapudmMmmueckan Kpreasa v AMHaMMUYeCKuUii Avana3oH B 13 cTyneHeit
(Pocket Cinema Camera 1 Cinema Camera) unn 12 ctynenei (Production Camera 4K). Mpu HacTpoiike
Film n3obpaxeHune coxpaHaeT MakCMManbHO MNOAHbLIN 06bEM AaHHbIX, YTO MO3BONAET AOOUTLCA HAUNYYLWEro
pe3ynbTaTta Npu LBETOKOPPEeKLMM B TakMX cucTemax, kak DaVinci Resolve. Ecnu 3anunch Begetca 8 popmaTte
CinemaDNG RAW, MOKHO MCNOMb30BaTb TONbKO PEXMM KUHOCHEMKN.

Video (Pexum Bugeocbemkn)

B pexunme BraeocbemMkm ncnonblyetca ctaHaapT REC709, KoTopbi npeaHa3HayeH Ansa TeneBnaeHnsa BbICOKOro
pa3spelueHua. Npr MOMOLWM STOM HACTPOMKM MOXKHO YCKOPUTb CbEMOYHBIV MPOLECC, TaK Kak OHa NO3BONAET
BECTM 3aNMnCb HEMNOCPEACTBEHHO B CxaTblX GOpPMaTax, COBMECTUMbIX C MOMYIAPHBIMUA NPUNOXKEHWUAMN ANA
06paboTkM B1aEO.

HacTponka AMHaMnYyeCKoro aranasoHa BbiMOMHAETCA MPW MOMOLLM CTPESTOK B MEHIO.
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Recording

JKpaH Recording Settings

YacToTa Kagpos

Kamepa Blackmagic nmeeT nATb HaCTPOEK YaCTOTbl KAAPOB /1A CbEMKM KMHO- U BUeoMaTepuana: 23,98; 24,
25, 29,97 v 30 kappos/c.

HacTporika 4aCcTOTbl KaAPOB BbIMOAHAETCA MPY MOMOLLY CTPEOK B MEHIO.

Time Lapse Interval (MHTepBan 3amenneHHON CbeMKM)

oTa HaCTpOI7IKa MO3BOJIAET 3aMMCbIBaTb CTOM-KaAp CYCTaHOBTIEHHBIM MHTEPBATOM.

Kagpbi: 2-10
CekyHgbi: 1-10, 20, 30, 40, 50
MwunyTbI: 1-10

Hanpumep, MOXHO HaCTPOUTb KaMepy TakMM 06pa3om, UTOObLI OHa 3anuncbiBana CTon-Kaap yepes Kaxaole 10
Kaapos, 5 cekyHa, 30 cekyHA, 5 MUHYTUT. O.

OyHKUMA 3aN1CU CTOM-Kaapa C yCTaHOBEHHbIM MHTEPBANIOM OTKPbIBAET O0/IbLUNE BO3MOXHOCTY /19 TBOPUECTBA.
EcnviHacTpouTb Kamepy AN1s 3anmcy CTaTUYHOTO M306paXKeHNA C MHTEPBANOM 1Ba KaApa, NPy BOCNPOW3BEAEHNM
BMAEO OyaeT MMeTb 3GDEKT YCKOPEHHOW ChEMKM.

DopmaT Kaxaoro cton-kagpa dyaeT cosnagarb C GopMaToM 3anmcK, TO eCTb eCAIM MCNONb3yeTcA ProRes 422
(HQ), To dyHKkumAa Time Lapse coxpaHAeT 3Ty HaCTPOWKy. YacToTa kagpoB COBMafaeT C aHaNOrmuHbIM
napameTpOM, yCTaHOBIEHHBIM ANA Kamepbl (Hanpumep, 24 Kaapa/c), N03TOMy CTaTUUHbIe M306PaKeEHNA MOXHO
Nerko BK/YaTh B paboune matepuansi.

Ecnu B pexume Time Lapse HaxaTb KHoMKy REC, 06blUHbIN 3HAUOK 3anmcK byaeT 3ameHeH 3Haukom "TIME
LAPSE RECORD". lMpu3anuncun kagpa obHOBNEHWE CUETUMKA BDEMEHHOMO KOfa MPOUCXOAUT B COOTBETCTBIN
C HacTponKol dyHKUMK Time Lapse.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1S0800 180° 5200K @ 100%

YTO6bI MI3MEHNTL MapaMeTPbl UHTEPBaNa, UCNONb3yNTe CTPENKK, UK yCTaHoBUTe HacTporiKy Off (Bbikn.), ecnu
3Ta PyHKUMA He TpebyeTcA.
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[NpncBoeHne nveH pannam

Pocket Cinema Camera

Mpw 3anvcn Buaeo Ha Pocket Cinema Camera dalinam NnprcBanBatoTCA MeHa No NpriseaeHHoMy 06pasLly.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

B Tabnuue HUKe NprBeeH NpUMep MMEH, KOTopoe 0TobpaxaeTca Ha KK-gucnnee.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nma darna B dopmate QuickTime Movie
Camera ID (MaeHTUdMKATOP Kamepbl)
Homep toma

Nata (2012 rop, aBrycT, 8)

Bpems (16:31 - B 24-uacoBom popmarte)

Homep knnna

Onaknunos CinemaDNG nanka ¢ ainamm nzobpaxeHui 6yaet UMeTb Takow e B,

Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

B 3aBMCMMOCTM OT BbIGPaHHOW HAaCTPOWKK 3anucb Knnnos Ha SSD-anckn sepetca B dopmate CinemaDNG
RAW, ProRes nnn DNxHD QuickTime. Mpw 3anucu Bugeo Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K

dalinam NprcBarBaoTCA MMEHa NO NpUBeAeHHOMY 0bpasLy.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

B Ta6J'|l/|Ll,€ H/Xe npuBeaeH nprumep nMmeHn, Kotopoe OTO6pa>Ka€TCF| Ha CEHCOPHOM 3KpaHe.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

s anna B popmate QuickTime Movie
Camera ID (MaeHTMdMKaTOP Kamepbl)
Homep Toma

[Nata (2012 ropa, aBrycT, 8)

Bpems (16:31 - B 24-yacoBom popmare)

Homep knunna

Onaknunos CinemaDNG nanka c patnamm n3obpaxeHui 6yaet MMeTb Takow e BUL.
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Display

YT06bI OTKPBITL AOMONHUTENbHbIE
HacTpolikn meHio Display,
BOCMONb3YNTECH NPOKPYTKOM

JkpaH Display Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K.
Hactpoiikn Display no3sonsioT ycTaHaBnmeaTb APKOCTb MKK-
AWCNesn, BbIBOAMTL NapameTpbl 1 BbIGMPaTh AMHAMUYECKII

AMaNasoH, NCnonb3osaTb QyHKUMIO Zebra 1 pamMKn KagprpoBaHus.

Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera MOXHO BblOpaTh A3bIK
MEHIO

HacTpovku gucnnesn

YT06bl yCTaHOBUTL HacTponku KK-gucnnes, Haxmute kHonky MENU. Mocne Toro Kak oTKpOeTCA IKpaHHas
naHeNlb MHCTPYMEHTOB, BbibepuTe 3HaUOK Settings , 3aTeM 3HAYOK C M30OpakeHeM TefneBn3opa cfiera oT
MEHIO HaCTPOEK.

Dynamic Range (nHamunyeckunin grnanasoH)

KK-gncnnen no3sonseT NpoCMaTpyBaTh BUAEO BO BpemaA 3anncy. Ana AnCNnea MOXHO YCTAaHOBUTL OAWH 13
IBYX AMHaMUUecKnx ArnanasoHos: Video (Bugeocbemka) unn Film (KunHocbemka).

JTa HacTpoiika ans XKK-gucnnes He 3aBUCUT OT AVHAMMYECKOIO iMana3oHa, YCTaHOBNEHHOrO B NapameTpax
3anuncu. MiHorga NpocMaTpmrBaTh BMAEO HA MOHMTOPE NPEANoUTUTENIbHEE B PEXMME BUAEO, AaXKe eCv ANs
3aMmnCK UCMOMb3YETCA PEXMUM KUHOCHEMKM,

HaCTpOI;IKa OVHaMn4eCKoro anana3oHa anAd >KK—,EI,I/ICI'IJ'I€F| BbIMOJTHAETCA NPK NOMOLWKM CTPENOK B MEHIO.

Brightness (ApkocTb)

OnaHacTponkn apkocTy KK-gucnnea nepeaBnHbTE NOA3YHOK BIEBO MW BMNPABO.

Zebra (DyHKUMA «3ebpa»)
B kamepax Blackmagic ncnonbayetcs dyHkuUva Zebra, KoTopas 0TpaxaeT ypoBHM 3KCNO3MUMK. YacTb Kaapa,
B KOTOpOl?l SKCNO3numA npesblllaeT yCTaHOBJ‘IeHHbIM YypOBeHb, 6y,ueT copepxaTb AaroHanbHble TMHNN.

BkniounTe gaHHyo GyHKUMIO 1 YCTaHOBKTE HEOOXOAMMDIA YPOBEHb MPY MOMOLLM IEBOW U NPABOW CTPENOK.

Language (f3bIK)

MeHto Blackmagic Pocket Cinema Camera AOCTYMHO Ha HECKOMbKYX A3bIKaX.

Bbi6op A3bIKa

War1. Haxmute KHONKY Menu, 4TOObl OTKPbITE MaHeNb MHCTPYMeHTOB Ha KK-ancnnee. YTobbl nponyCcTuTb
3KPaHHYIO NaHenb MHCTPYMEHTOB, HaXXMUTE 1 yaepxmBanTe KHonky Menu. C mOMOLLbI0 KHOMOK
HaBuraumu Boibepute Settings n HaxxmmTe OK.

War 2. Tllepeignte Kk HacTpoiikam Display 1 BbibepuTe Language.

War 3. Cnomollblo NeBON AN NPaBON KHOMOK BbIGepuTe Hy»KHbI A3blK U HaxkmnTe OK. [1na noaTBepxaeHna
CAenaHHoro BbIbopa MOXKHO TakKe HaxaTb KHOMKY Menu. Yepe3 ofHy-f1Be CeKyHbl Npon3onaet
0bHOBNEHNe UCTNEeA B COOTBETCTBUN C YCTAaHOBIEHHOM HACTPOMKON.
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SDI/HDMI Overlays (BbiBog napameTpos ¢ curHanom SDI/HDMI)

B1eo MOXXHO NpOoCMaTpyBaTh Ha BHELWHEM aucnnee npu nomolm nopta HDMI Ha Pocket Cinema Camera
nnu uHtepderica SDI Ha Cinema Camera v Production Camera 4K.

BbiBoa NapameTpos c curHanom SDInnn HDMI no3sonaeT oTobpaxaTb None3Hyto MHGOPMALIMIO Ha MOHUTOPE.
Mlcnonb3yiTe CTpenku Aa Bblbopa Tex NnapameTpoB, KOTOPbIE HEOOXOAMMO NOKa3aTb.

All: oTobpakeHne pamMoK KaapUpPoBaHMA N MHGOPMaLIMK O 3aMNCH.

Status: oToOpakeHvie TONbKO MHGOPMaLMK O 3aMMCK, TAKOM KaK YnMCno avadparmbl, YacToTa KagpoB, 3apaj
HaTapen nT. a.

Guides: 0ToOpaXKeHne ToNbKO PaMOK KagpupoBaHusa.
Off: BbIBOJ YMCTOrO CUrHana.
Ha K-gucnnee kamepbl MOXXHO 0TOBPA3NTb PAMKK, €CAIN OTKPbITb MaHes b MHCTPYMEHTOB 1 BbIOPATb 3HAYOK

Frame Guides.

BbiBog, napameTtpos Ha PKK-gncnnen

Ha Blackmagic Cinema Cameran Pocket Cinema CameraMOXHO BKIOUATb 1 OTKIIOUATb PAMKM KaAPUPOBaHWA,

HT0BbI OTKPBITE AOMOAHNTENbHEIE KoTopble 6yayT BbIBOAUTbHCA Ha KK-ancnnel Hesasucumo or SDI/HDMI-bixoga. 7o no3sonaeT otobpaxarb
HacTpolikn meHio Display, o
BOCTONb3Y/ITECH NPOKDYTKOI PaMKW Ha 3KpaHe 1 B TO e BpemsA NoyyaTb YUCTbIN curHan Ha SDI/HDMI-Bbixofe kamepsbl.

Frame Guides (Pamkun KagpupoBaHus)

H . Ha K-oucnnein n yepes SDI/HDMI-Bbixog Blackmagic Cinema Camera 1 Pocket Cinema Camera MOXHO
ACTPONKKM ANA PaMOK KapUPOBaHMA MNO3BONAKOT BbIBOANTb

napameTpbl Ha KK-gucnnei n yepes SDI/HDMI-Bbixof Kamepbi. BbIBOANTb CEMb BMAOB PAMOK C Da3HbIM COOTHOWEHNEM CTOPOH, B 3aBUCMMOCTU OT Ha3Ha4YeHWA MaTepmnana
PamKku KalpMpoBaHMs NOMOraloT NPaBWbHO BbIGpaTh Nponopumm (knHO, TB vnu OHJ'IaI;IH—I_IpOCMOTp).

Kafpa B 3aBUCMMOCTW OT Ha3Ha4YeHWA MaTeprana. Ha pUCyHke

MOKa3aHbl PaMKI ANA WMPOKOIKPaHHOTO popmata 2,39:1. C nomoLbto CTpenok B HacTpoiike Frame Guides BblbepuTe HyXHble PaMKU1 KaApHPOBaHNA.

65008 HDTV. 31a onuma no3BonaeT oTobpaxaTb rpaHuLbl TEKCTa M M300paxeHusa c popmatoMmKkaapa 1,78:1, KoTopbiit
COOTBETCTBYET COOTHOWeHMIO 16:9 0nAa TB-3KpaHOB BbICOKOW YETKOCTMN 1 KOMMBbIOTEPHBIX MOHUTOPOB.

4:3. OTo6paxeHne B popmaTe 4:3, KOTOPbLIK NOAXOAUT A5 TENEBU30POB CTaHAAPTHOM YETKOCTH 1 ANA
KaZpVpOBaHMWA C NOMOLLbIO ABYX aHAMOPdHbIX aAanTepoB.

2,35:1;2,39:112,40:1. OToOpaxeHne CNponopLmuAMU Kafipa, KOTOPbIE MCNONb3YIOTCA B LUMPOKOIKPAHHOM
1 aHaMopPPUPOBaHHOM GopMaTax. DT TPU HACTPOMKM MMeIOT HeboNblLMe OTANYNA APYT OT iPYra B pesynbraTe
M3MEeHeHA CTaHJaPTOB KMHO 3a MocneHWe AecaTuneTus. B HacTosAllee Bpemsa COOTHOLIEHWE CTOPOH Kafpa
2,39:1 aBnAeTcA oAHUM 13 Hanbonee nonynapHbIX GopmaToB.

1,85:1. Ellle 0HO YaCTO MCMONb3yemMoe COOTHOLWEHME CTOPOH Kafpa B WMPOKOGOPMATHOM KHeMaTorpade.
o cBOMM NPOMOPUMAM AaHHbBIA GopmMaT HaxoanTca mexay HDTV 1,78:1 1 2,39:1.

4K Profies HQ




2OVl HacTpONKI

JKpaHHaA MHAMKaLMA 1 CTPOKa COCTOAHUA Ha Blackmagic
Cinema Camera. [lpoBefunTe nanbLUem No 3KpaHy CHU3Y BBEPX,
YTOO6bI OTKPbITb UHAMKATOPSI.

YT106bI YCTaHOBWTb OMTUMalbHYIO SKCNO3ULMNIO, yBeﬂl/Il-H/IBaI;ITe
nnmn yMeHbLLIa%Te 3Ha4yeHune ,ElMad)pal'Mbl 4O TexX nop, Korga Kpreas
rMMCTOrpammbl 6y,£l,ET 3aKaH4YMBATbCA B HUMKHNX KpaMme TOYKaXx.
Ecnmn KpnBaA 3akaHYMBaETCA BbllLIE HUXHUX Kpal?lHMX TOYeK,
|/|3o6pa>|<eHV|e nmeet Bd)d)eKT 3aCBETKN U 3aTEMHEHWNA.

Mpn oNTYManbHOM yPOBHe 3ByKa CpefiHMe MUKOBbIE 3HaYeHNA
CUrHana AoMKHbI CoCTaBnATb -12 dB 1 He npeBbiwath 0 dB

Thirds («MpaBuno TpeTein»). STOT UHCTPYMEHT NPEACTABAAET COOOM CETKY C 1BYMA BEPTUKANbHBIMU 1 [1BYMS
FOPV30OHTaNbHBIMKU NONOCaMU. TakMM 06Pa3oM, Kafip pa3AeneH Ha TPeTW Mo BEPTUKAIN U FOPU3OHTANN.
CynTaeTca, uTo Nyyllle PacnonaraTh BaKHbIE YUaCTN M306PaXEHVIA BAONb STVX IMHUIA UV Ha X NepeceyeHuny,
NOTOMY UTO TaK yNyy4laeTcsa Ux 3puTensHoe BOCNpuaTne. Hanpumep, ypoBeHb B3rnsaa aktepa obbiuHO
BbIPABHMBAIOT MO FOPY30HTAbHOW NVHIN, OFPAHWUUNBAIOLLEN CHI3Y BEPXHIOIO TPETb Kaapa. aHHas dyHKUmMsA
Takxe obecneymBaeT NOCNeJOBATENBHOCTb KaIPMPOBaHNA Mexay Ayonamu.

Guide Opacity. CooTHOLWeEeHMe CTOPOH Kaapa 0ToOpaXkaeTCA NPY MOMOLLM MACKMPOBAHNA BEPXHEN U HUXHER
yacTel CeEHCOPHOro 3KpaHa UM OTKMAHOro MmoHuTopa. MNapameTp Guide Opacity No3BonAeT U3IMEHATb
NPO3PaYHOCTb 3TMX 30H. Hanpumep, Ana oTobparkeHUA CNOLWHbIX PaMOK CiefyeT BblbpaTb HacTpoKy 100%.
[na MakcYManbHOM NPO3PayYHOCTH PAMOK KaipMPOBaHKA YCTaHOBUTE HaCcTPOWiKy 25%.

3KpaHHbIe MHOWNKaTOPbI

Ha kamepax Blackmagic Camera npeyCMOTPeHbI pa3nnyHble MHAMKATOPbI, KOTOPbIE MOKA3blBAIOT OCTaBLIeeCs
BPEMSA 3aMu1Cy, IMCTOrpamMmmy 1 ypoBeHb 3ByKa. C X MOMOLLbIO MOXKHO BbIOMPATb ONTUManbHYI0 SKCMO3NLKIO,
KOHTPONMPOBATb 3aMoJIHEHWE HOCUTENA U He AOMYCKaTb Meperpy3Ky Ha ayauogopOXKKe.

YToObl OTKPBITL 3TW MHAMKATOPbI, MPOBeAMTE NasbLeM MO CEHCOPHOMY IKPaHy CHIU3Y BBEpPX, UTOObI CKPbITh
— cBepxy BHK3. Ha Pocket Cinema Camera HaXkMuUTe KHOMKY CO CTREKOM BBEPX, UTOOBI OTKPbITb MHAMKATOPSI,
1 KHOMKY CO CTPENKOM BHU3, U4TOObI 3aKPbiTh MX. YTOOBI OTKPbLITh MW 3aKPbITh MHAMKATOPLI, MOXKHO TaKxe
MCNonb30oBaThb GYHKLUMI0 Meters Ha SKPaHHOW NaHENN UHCTPYMEHTOB.

lnctorpamma

rI/ICTOI'paMMa OTO6pa>KaeT pacnpegeneHne APKOCTM B BUAEO. L“|€[Z)HOf\/\y LIBETY COOTBETCTBYET Kpa|7IHF|F| nesan
TOYKa, 6enomy — Kpal;IHﬂﬂ npagan. Ecnn npnaepXxmnBaTtbCa 3TUX rpaHnL, MOXHO n3bexaTb 3aCBETKM UK
3aTeMHEeHNA C COXpaHeHnem hetanemn B cpegHnX TOHax.

OcTaBLueeca BpemaA 3anmcu

MHANKATOP OCTaBLIErOCA BPEMEH M MOKA3bIBAET, KaK AOITO MOXHO MPOAOIKATb 3anncb Ha SSD-anck nnm SD-
KapTy. Bpemsa oTobparkaeTcaA B Yacax M MUHYTax 1 OyAeT BapbMPOBATHCA B 3aBUCUMOCTM OT YaCTOThI KaZIPOB U
Kofeka, Hanpumep npuv Mcnosnb3oBaHumn ProRes 422 (HQ) ¢ yacTtoToit 24 kagpos/c. Mpu n3meHeHn niodbix
HaCTPOEeK NMPONCXOOUT aBTOMAaTUUECKMI NepepacyeT 3TOro napameTpa. Korga Ao kKoHua 3anncn Ha SSD-guck
nnn SD-KapTy oCTaHeTCA 5 MUHYT, MHAMKATOP 3arOPUTCA KPACHbBIM LIBETOM, @ 3a [1BE MUHY Tbl [JO OKOHYaHMA OH
HaUYHET MUTaTb.

YpoBeHb 3BYyKa

DTOT MHAMKATOP NOKa3biBAET yPOBHM 3BYKa A8 KaHAN0B 1 1 2 NPU MCNOb30BaHUMN BCTRPOEHHOTO MUKPOGOHa
NN NOAKIOUEHNN BHeLHero ayanoobopyaosaHua. Ha aucnnee yposeHb oTobpaxaeTtca 8 dBFS, npu 3Tom
MaKCVManbHble 3HaUeHNA GUKCUMPYIOTCA Ha KOPOTKOE BPEMS, YTO OOMEryaeT Ux 3pUTENbHYIO MAEHTUGMKALIMIO.
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IRIS FOCUS
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YT06bI UI3MEHUTL HACTPOIIKY Anadparmbl Ha Pocket Cinema
Camera, HaxkmuTe KHOMKY IRIS, 3aTem ncnonb3ynTe KHONKK
CO CTpenkamu BrnpaBo/sneso. Haxmute kHonky FOCUS gna
BblAENEeHNA KOHTYPOB M300paKeHNs.
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YT06bl UI3MEHUTL HAaCTPOVIKY Anadpparmbl Ha Cinema Camera 1
Production Camera 4K, HaxmuTe KHOMKY IRIS v nucnonb3ynte
KHOMKM nepemMoTKM Bnepea/Hasag. Haxmute kHonky FOCUS

0NA BblAENEHWA KOHTYPOB 1306paxeHus. Knonka FOCUS Takxe
MO3BOMAET BbINMOMHATL aBTOMATUUECKYI0 POKYCUPOBKY Ha MOAENAX
c 6aioHeToM EF, ecnv 06beKT1B NoAAepKMBaET 3Ty GYHKLMIO.

N3meHeHne HacTpoek

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF n Production Camera 4K EF noaaepxusatot
GYHKLMIO 3N1EKTPOHHOIO YNPaBneHns 0ObekTUBOM, KOTOPas NO3BOAET M3MEHATb Takne HAaCTPOMKM, Kak
anadparma v asTomatnyeckmin dokyc. Mogenu Cinema Camera MFT 1 PLocHalleHbl 6aioHeTOM 1A yCTaHOBKM
06BEKTVBOB C PYYHbIM YNPaBNEHNEM.

Knonka IRIS

B pexxunme B1aeoCheMKM MPY OAHOM HaxaTumn KHOMKK IRIS BygeTycTaHOBNEHa CpeAHAA SKCMO3MLIMA HAa OCHOBE
napameTpoB CBETa 1 TeHM B Kagpe. B pexrme KNHOCbeMKM Mpu HaxkaTum KHonkK IRIS ycTaHaBnnsaeTcA
9KCMO3MLMA MO CAMOMY CBETIOMY yUYaCTKy B Kagpe.

Ina pyyHon yctaHoBKK Avadparmbl Ha Pocket Cinema Camera MCnonb3yinTe NeEBYIO 1 NPaByto KHOMKM Ha
3aHen naHenwu.

PyuHan yctaHoBka anadparmel Ha Cinema Camera v Production Camera 4K BbINOAHAETCA NPY NOMOLLM
KHOMOK NepemOoTKM Bnepen/Hasag, MCnonb3yemblx 41A yNpasAeHna BOCIPOU3BEAEHNEM.

Knonka FOCUS

Ecnn Ha mopensax Pocket Cinema Camera, Cinema Camera nnu Production Camera 4K EF ycTaHoBneH
06BEKTUB, MNOAAEPKMNBAIOLWMIA aBTOMATUUECKYIO GOKYCUPOBKY, ANA MPUMEHEHNA 3TON GYHKLUMMU HaXKMUTE
kHonky FOCUS oavH pas. [1nA BbigeneHna KOHTYPOB M300paxxeHnA MCNoNb3ynTe ABOMHOE KpaTKOBPEMEHHOE
HaxaTune kHonkn FOCUS.

YToObl BbIAENUTL KOHTYPbI M306paxeHna Npu MCNonb30BaHMM 06BEKTHBA C PYUHLIM YNPaBAEHNEM, HAXKMUTE
kHonky FOCUS oguH pas.

N3meHeHne poKyCHOro paccToAaHuA

Ha Pocket Cinema Camera HaxxmuTe aBa pa3a OK, 4ytobbl npnbnmsnts n3obpakeHne B Gokyce c MacwTabom
«MUKCenb B nukcenby». CHosa HaxxmuTe OK f1Ba pasa, utobbl yMeHbLIUTL M300paKeHHe.

Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K aBaabl KOCHUTECb CEHCOPHOTO 3KPaHa, YToObl Npuban3nTbL
n3obparkeHne B GOKyce C MaclUTaboMm «MUKCeNb B MUKCENby». [IBaX bl KOCHUTECH 3KPaHa, UTOOb YMEHBLWNTD
n3obpaxeHue.
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1. CocTosAHMe HocuTena n

3anucum

2. Taiim-Kop

3. ®opmart zanucu

4. Gopmart BMaeo/yactoTa
Kaapos

5. Yucno guadparmol

6. Hactpoiika ISO

7. Yron packpbiTuaA 3aTBOpa

8. banaHc 6enoro

9. MHaukaTop 3apsaaa 6atapen

DOyHKUMA cTabunmsaumm n3obpaxeHnsa

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF v Production Camera 4K EF nogaepusatoT GyHKLmIO CTabunmzaumm
1300parkeHVs, KOTOPasA MCNONb3yeTCA BO MHOTMX OOBEKTUBAX C aKTUBHLIM YNpaBfeHnem. YTobbl BKIOUNTL 3Ty
GYHKUMIO, YCTaHOBUTE Nepeksioyatens cTabunmsaymm s nonoxerve ON (Bk.). ECiv 06beKTHB Toxe OCHalleH
noaobHbIM NepekioyaTenem, yCTaHOBUTE €ro B PEXMM CbeMKIM CTaTUUHDBIX MAN ABUXKYLLUXCA OObEKTOB.

Mpvi paboTe oT baTapen GyHKLMA CTabUNM3aLNM MCMONb3YEeTCA TONbKO BO BPEMSA 3aMnmcK, MOTOMY UTO OOBbEKTUB
pacxoAyeT Ha Hee JOMONHUTENbHYI0 HepPruto. ECNn K Kamepe NOAKMoUEH BHELIHWIA UCTOYHWK NUTaHWSA, 3Ta
GYHKLUMA MCNONBb3YETCA BO BCEX CIyUasX, KOrAa ycTaHoBMNeHa HacTpoika ON (Bk.).

CTpoKa cocToAaHnA

BbibpaHHble HaCTPOWKIM BCeraa 0TobpakaloTCA B CTPOKe COCTOAHMA, KOTOPAs NOKa3blBAET MCMOSb3yeMble B
TEKYLWMIA MOMEHT NapameTpbl.

2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K

NhankaTop 3apapa 6atapen

Koraa ypoBseHb 3apsaaa 6atapen onyckaetcs Huke 25%, B CTPOKe COCTOAHUA ee UHAMKATOp OyaeT nokasaH
KPaCHbIM LiBETOM.

lewncteus c kaptor namat SD n SSD-anckom

B CTpoke coCToAHMSA OTOBPaXKaoTCA CBEAEHUA O AeNCTBUAX C YCTAHOBAEHHBIM HOCUTENEM MHGOPMALIN.

OBVXKyLMeca TOUKMN Ecnn oTobpakaloTca ABMXKYLIMECS TOUKYM, KaMepa NpOBEPAET HOCUTENb U
roTOBUT ero K paboTe.

No Card/SSD Hocutens nHdopmaumnm He 0BGHapy»KeH nam oTCyTCTBYeT.
Read MOXHO HauMHaTb 3anuchb.
KpacHbil 3Ha40K NpeT 3anuceb.

Murawowuin KpacHbifi 3Ha4oK  OOHapyKeHbl NponyLieHHbIE Kafpbl.

Card/Disk Full SD-kapTa nnm SSD-AMCK 3anonHeHb!.

Playback mode OTobparkeHKe 3HaUKOB BOCNPOU3BeeHMA N ObICTPON NepemoTKI Bnepea/
Ha3ag.

Timecode [OKa3bIBaETNPOAOCIKNTENBHOCTEKMMOBBOBPEMA3ANMCUNBOCNPON3BEAEHWA

c SD-kapTbl unu SSD-ancka.
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Birds of the Wetlands

JKpaH 414 BBOAA AAHHbBIX

A

[lnA aBTOMaTMyYeCKoro n3MeHeHVA NOPAJKOBbIX 3HAUEHW CLiEHDI,
Kaapa vnu ybna ncnonb3ayite COOTBETCTBYIOLNIA 3HAUOK

YT06bl OTKPBITb 3KPaH BBOAA fAaHHbIX Ha Cinema Camera v
Production Camera 4K, KOCHWTECh ANCNNEs OAWH Pa3

OyHkuma Slate

Momunmo apyrux uenew, XK-aucnneit kamepsbl Blackmagic npegHasHauyeH ana npamMoro BBOAa MeTaflaHHbIX C
nomolulbto dyHKUMKM Slate. MeTaaHHble XPAHATCA B 3aNMCaHHbIX Gainax U MoryT ObiTb MCMONb30BaHbI MPw
06paboTKe BUAEO B MPUNOKEHNAX 4119 MOHTaXa.

Pocket Cinema Camera

War1. Haxmmte OK oanH pas, Utobbl OTKPLITL 3KPaH A4 BBOAA AAHHbIX, UM HaxkMUTe KHOMKY Menu, a
3aTem BblbepuTe Metadata Ha NaHen MHCTPYMEHTOB.

War2. T[lpu NoMoLLm KHOMOK CO CTPENKAMM BbIOEpUTE TEKCT, KOTOPbI HEOOXOANMMO N3MEHUTD, U HaXKMUTE
OK. Ha 3kpaHe noasuTCA Knasmatypa. YIcnonb3ynTe CUMBOJbI Ha KNaBraType, NOATBEPKAAsA BBOL
KaKaoro n3 Hux Haxatnem OK.

War 3. [lo okoH4YaHUK BBOAA MHGOPMaLMK BbibepuTe Save 1 HaxmnTe OK, UTOObI BEPHYTHCA K KPaHy C
MeTafaHHbIMMN.

War4. EcnuvBbiXxoTUTE, YTOOLI MOPAJKOBOE 3HAUEHNE CLEHbI, Kaflpa UNKW AyOnsa U3MEHANOCH aBTOMATUUECKM,
BbIOepUTE 3HAUOK PAAOM C COOTBETCTBYIOLIMM NapameTpoM. [Tocne TOro Kak 3HauYoK 3aropmuTtcs,
Haxxmnte OK.

Beog cnos B none Keywords (Kniouesble cnosa) No3BondAeT B fasibHeWwem BeECTM MOUCK No bubnuoteke ¢
33flaHHbIMK MapaMeTpamm. ITO MOXKeT OblTb MONE3HbIM NPK PaboTe Haf KPYMHbIMU NPOoeKTaMu € 6ONbLUMMM
obbemamui flaHHbIX. ICNonb30BaHMe KOYEBbIX CIOB OFrPaHNYMBAET KONIMUYECTBO KIMMOB B MOWCKE 1 MoOMOoraeT
SKOHOMUTb BPEMS Ha MOHTaX.

Bce MeTafiaHHbIe MOALEPKMBAIOTCA TAKUMM MOMNYNAPHBIMK MPOrPamMMHbIMK NPOAyKTamu, kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.

Cinema Camera u Production Camera 4K

War1. KocHWTeCb CEHCOPHOro 3KpaHa, YTobbl HauaTb BBOA AAHHbIX. BBOAWUTL JaHHbIE MOXKHO TakXe C
MOMOLLbIO SKPAHHOW NaHENN MHCTPYMEHTOB. [119 3TOro HaxmuTe KHOMKY Menu, 3aTem BbibepuTe
3Hayok Metadata.

War2. [naBBOAA MK M3MEHEHMA AAHHBIX KOCHUTECH COOTBETCTBYIOWErO TeKCTa. Ha aKpaHe noABnTCA
KnasmaTypa. Habepute Hy>KHbIN TEKCT U HaXXMUTE KHOMKY Save.

War 3. EcnuBbixoTUTE, YTOOMI nopAAKOBOE 3HayeHKe CLeHbl, Kagpa 1nnn ):Ly6J'IF| M3MEHANOCb aBTOMaT4eCKu,
KOCHUTECH 3HAYKa PAAOM C COOTBETCTBYOWMM MapPaMeTPOM. 370T 3HaYOK OO/IKEH 3aropeTbCA. YT100bI
OTKMOYNTb aBTOMATUYECKOE M3MEHEHME 3HaUYEeHMIN, KOCHUTECh 3HaYkKa elle pas.

Beon cnossnone Keywords (Kntoyesble CI0Ba) MO3BOAAET BECTU MOUCK MO BUOAMOTEKE C 33[1aHHBIMM MapaMeTpamMm.
DTOMOXET ObITb NONIE3HBIM NPU PAbOTE HAA KPYMHBIMM MPOEKTaMM C 60MbLLIMM 0O bEMOM AaHHbBIX. Icnonb3oBaHme
K/IOYEBbIX C/TOB OFPAHNYMBAET KONMMUYECTBO KIIUMOB B MOUCKE 1 MOMOTraeT SKOHOMUTb BPEMA Ha MOHTaX.

Bce meTafaHHbIe NOAAEPKMBAIOTCA TaKUMM MOMNYNAPHBIMU MPOrPaMMHbIMK NPOAYyKTamu, Kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.



MUl BbIXOOHOW CUMHAS KaMepbl

KoHTponb ¢popmbl crrHana npy nomowm Thunderbolt

Ecnu komnbloTep nog ynpasnenvem Mac OS X unn Windows nogaepxusaet texHonoruio Thunderbolt,
ceronomouibto Cinema Camera nnm Production Camera 4K npeBpaliaioTcs B MOLLHbIN MHCTPYMEHT KOHTPONA
dopmbl curHanos. Mopt ThunderboltHa Blackmagic Cinema Camera sceraa Bbisogunt 10-6MTHOe HeCKaToe
Buaeo B dopmate 1080p HD. Production Camera 4K BbiBoanT Yepes nopT Thunderbolt Takoit xe curHan,
Kak yepes nHtepdenc SDI: 10-6utHoe Braeo B popmate 1080p HD nnu cxatoe Buaeo Ultra HD 4K. na
KOHTpONA dopmbl cnrHana Ha Production Camera 4K BoibepuTe 3anuncs B popmate HD.

Blackmagic Camera Utility ycTaHaBnmsaet nporpammHoe obecneuenvie Blackmagic UltraScope, KoTopoe
MO3BONAET KOHTPONIMPOBATh GOPMY CUIHaNa BO Bpems 3anuncu u socnpounssegeHns. C nomoubio Blackmagic
UltraScope MOXHO BECTU MOHWUTOPUHT MPAKTUYECKM BCEX MapaMeTPOB BUAEO, 3anucbiBaemoro Ha Cinema
Camera vnn Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

o

MogknioyeHmne K KOMMNbIOTEPY BbIMOTHAETCA Yepe3 nopT

Thunderbolt Ha Cinema Camera unu Production Camera 4K ‘j{' m i _

Blackmagic UltraScope ob6ecneurBaeT TOUHbIN KOHTPOMb GOpMbl cUrHana yepes nopT Thunderbolt



INV8 BbIXOQHOW CUrHam Kamepbl

Blackmagic UltraScope — pexum Full Screen

Pa6orta ¢ Blackmagic UltraScope

0630p Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneueHne Blackmagic UltraScope no3sonsaeT KOHTPONMpoBaTh GopmMy BMAEOCUTHANE,
noctynatouero ¢ Cinema Camera unu Production Camera 4K.

TpaanUmMoHHble oCUMANOrpadsl, MCNob3yemble B MOCTNPOM3BOACTBE U HA TENEBUAEHWN, ABAAIOTCA OYeHb
JOPOrVIMU M TPOMO3KMMM YCTPOMCTBAMMN, NMPU 3TOM OHU CMIOCOBHbI BBIBOAUTH HA IKPaH OJHOBPEMEHHO TOBKO
oanH napameTp. Blackmagic UltraScope aaeT BO3MOXHOCTb MCMONb30BaTh LUECTb CUCTEM ANA MOHUTOPUHIA
BCEX MAapamMeTPOB BUAEO, ABMAAC UeasbHbIM CPEACTBOM KOHTPONA CUrHana Bo Bpems Cbemku. C MOMOLLbIo
Blackmagic UltraScope MOXHO MrHOBEHHO OTOOPaXKaTb BCe M3MEHEHNA HACTPOEK KaMepbl.

[lna 3TOro AOCTaTOYHO BKIOUNTL KaMepy, MoAKMoUNTb ee K nopTy Thunderbolt Ha komnbloTepe 1 3anycTUTb
npwnoxenue UltraScope.

Tpeb6oBaHuA No ycTaHOBKe

[nsa paboThl ¢ MHTepdecoM NporpaMmmHoOro obecneveHus Blackmagic UltraScope Heobxoanm aucnnen ¢
MUHVManbHbIM pazpeternem 1280 x 800 nukcenel, 4Tobbl O4HOBPEMEHHO OTOOPaKaTb ABa MHAMKATOPA. Mbl
pekoMeHayeM MCnonb3oBaTth ancnnen ¢ paspewennem 1920 x 1200 nnm 1920 x 1080 nukceneir, KOTOPbIN
MO3BONAET BLIBOAMTb HA IKPaH Cpasy BCe WeCTb ANCINeEB.

MonHbIN NepeyeHb CUCTEMHbBIX TpeboBaHWi Anda ycTaHoBkM Blackmagic UltraScope cogepxuntca B pasgene
«Mopaepxka» Ha cante www.blackmagicdesign.com.

Pexxunmbl otobpaxeHusa B Blackmagic UltraScope

B 3aBMCMMOCTHM OT yCNOBWI paboyero NnpoLecca 1 pa3pelleHna 3KkpaHa MOXXHO UCMONb30BaTb OAMH U3 ABYX
pexunmoB otobpaxkeHua. Pexxum Full Screen (MonHbiM 3KpaH) N03BONAET BBIBOAWUTL WECTb AUCMIEEB, @ PEXUM
2-up — [Ba gucnnes.

HacTpouTb pexxnm oTobpaxxeHna MOXHO B MEHIO View.

BbibepuTe pexxum Full Screen ANA BbIBOAA BCEX MapaMeTpoB. ECnv dnakok Ana 3Toi onuyum CHAT, byaeT
MCMOMb30BaTbCA PEXMM OTOBPaXeHNA ABYX AVCTeeB. bbiCTpoe NnepeknioyeHne Mexay pexxumamu Full Screen
1 2-up BbINOAHAETCA NPY NoMoLM KoMbuHaumm knasuw CMD-F (Mac OS X) unu CTRL F (Windows).

B pexume 2-up view BbibepuTe NpaBbii U NeBbI AUCINeN, OTKPbIB MEHIO View UK LWeKHYB NPaBov KHOMKOWM
MbllW B OKHe UltraScope. YCTaHOBKa BbIMOAHAETCA NpW NOMOLM onumii Left View MRight View.

Ecnn gucnnen HeobXoAMMO NOMEHATb MeCTamMK, BbibeprTe OAHY CTOPOHY U MCMOMb3YNTE AMA HEee TaKylo xe
HACTPOWKY, Kak ANA pyron CTOPOHLL. Ancnnen nomMeHATCA MeCTaMm, MOTOMY YTO B PEXMUME 2-Up OLWH N TOT
e MHAVKATOP He MOXKeT 0TObpaxaTbCA OAHOBPEMEHHO C 0BEVX CTOPOH.



NN BbIXOQHOW CrHas KaMmepb

Pexvm 2-Up

RGB-gucnnen

Tpebyemoe paspelueHue gucnnes 4is peXxmmoB oTo6pakeHns
= Pexum Full Screen: 1920 x 1200 vnn 1920 x 1080 nukcenei. ECIM MOHUTOP He NOAAEPKMBAET 3TN
paspelieHus, pexunm Full Screen bynet HepocTyneH.
= Pexum 2-up: muHrManbHoe pa3pelwerve 1280 x 800 nukcenei.

Avncnnen Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneyeHne Blackmagic UltraScope naeanbHo NoagxoAnUT ANA NOAAEPXAaHWA 3a4aHHbIX
YypOBHEW BMAEO- N ayAMOCUIHana npu cbemke kamepon Blackmagic. 510 no3sonsaeT cozgaBaTb Cambli
KauecTBeHHbI LUdpoBOiN MaTepuan ana obpaboTku Ha dTarne NoCTnpoun3BoACTBa. KOHTPONb CUrHana
OCYLWeCTBAAETCA NPU MOMOLLM BEKTOPOCKONA, NapameTpoB RGB, rmcTorpammbl M MHAMKATOPA YPOBHSA 3BYKa.

RGB-aucnnen

RGB-gucnneit otobpakaeT KaHasbl KPAaCHOrO, 3e/1EHOMO U CUHETO LBETOB B M300PaXKEHWM, MONYUYEHHOM C
Kamepbl Blackmagic. bonee BbICOKMI ypOBEHb OJHOIO 13 KaHaNOB yKa3biBAET Ha NpeobnagaHne OTaenbHOro
useTa. Hanprimep, Ype3mepHO BbICOKMI yPOBEHb OAIHOTO LIBETOBOTO KaHaa CBUAETENbCTBYET O HEMPABUILbHOM
yCTaHOBKe 6anaHca 6enoro.

YT06bI MONYUMTb Kaflpbl B HEOOXOAMMOM LIBETOBOM KJltoue, C OOBEKTUBOM UCMOMBb3YIOT CBETOOGUALTP. B 3TOM
C/yYae NOBbIWLEHHbIA YPOBEHb KPACHOTO MOXKET ObITb HOPMaNbHbIM ABNEHWEM, OJHAKO HEOOXOAMMO CleinTb
3a TeM, UTobbI IpYrve LIBETOBbIE KaHasbl He UMENN CAIMWKOM HU3KUX 3HAUYEHWIA. DTUM Ke NPUHUMNOM CnefyeT
PYKOBOACTBOBATLCA W MPU MCMOb30BAHNM LIBETHBIX CBETOPUNBTPOB COBMECTHO C OCBETUTENBbHBIMU MPUBOPaMMU.
Jloboin «<addeKT», Co3AaHHbIN NPU CbeMKe Kamepor, MOXHO YCUAMTb NPY MOMOLLM BEKTOPOCKOMA U MHAMKaTOpa
RGB Ha cTagumu nocTnpoun3BoacTBa B cnucteme DaVinci Resolve.

RGB-ancnne no3sonaeT BUAETb 3aCBETKY MM 3aTEMHEHWE AeTanei B n300paxxeHnn, NonyYeHHOM C Kamepbl
Blackmagic. 3acBeTka cBeTnbix TOHOB OyAeT NPOABAATLCA B HAMUMN POBHOM FOPU3OHTANBHOM IMHWN Ha
otmeTke 100 IRE nnun Ha BepxHeM ypoBHe. 3aCBETKa BeeT K yTpaTe AeTanen n3obpaxxeHnsa, NO3TOMY eCiv Ux
HY>KHO COXPaHWTb, CieflyeT CKOPPEKTUPOBaTb OCBELLEHME NN HACTPOMKY IKCNO3NLMU. [TOMHWTE O TOM, UTO
npwv pabote 8 DaVinci Resolve MOXHO NErko M3MEHWTb LIBETOBYIO FraMMy, OfHAKO €C/IN B MePBOHaYanNbHOM
1300paKeHMM OTCYTCTBYIOT Kakmne-nnbo feTanu, X HeNb3A BOCCTAHOBUTL Ha 3Tane NOCTNPOM3BOACTBRA.



NVl BbiXOQHOW CUrHam Kamepbl

BexkTopockon

.

[ncTorpamma

YpoBeHb 3ByKa

BekTopockon

BeKkTOpOCKON NCNonb3yeTcs And MOHUTOPMHIA LIBETOBOIO OanaHca 1 HaCbILLEHHOCTH CUrHara, MOCTYMAoWero ¢
Kamepsbl Blackmagic. Ecnv B curHane npeobnagaeT 3eneHbii LiBeT, OCHOBHaA YacTb MHOpMaLIMM 00 M306paxeHUK
ByneT cocpefjoTOUeHa B COOTBETCTBYHOLLEM CEKTOPE BEKTOPOCKOMaA. Koraa 1300bpaxeHue UMeeT HEMTPabHbIi
LIBETOBOW 6anaHc, HGOPMaLIMa paBHOMEPHO pacnpeaenaeTca BOKPYT LieHTpa.

LleHTp 3KpaHa BEKTOPOCKOMa COOTBETCTBYET HYNEBOW HAChILLEHHOCTW. Yem ganbliue npegmeT HaxoauTCsa oT
LeHTPa, Tem 6onee BbICOKUM ABNAETCSA NapaMeTp HaCkIWeHHOCTV. Hanpumep, npu paboTe ¢ 3e1eHbiM GOHOM
HYHO 00ECNeUNTb MaKCHMasbHO BbICOKYIO HACHILIEHHOCTb 3€/1€HOMO LiBETa AJ15 BbIMOHEHWS KaUeCTBEHHOMO
KEeWMHra Ui MacKMpoBaHua. BeKTOPOCKOMN NOMOraeT NoAAePKMBaTb MPUEMIEMbIV YPOBEHb HACHILIEHHOCTH
6e3 BbIXO/a 3a YyCTaHOBNEHHbIE FPaHNLIbI.

BeKTOpOCKON TaK»Ke MOXKHO MCMOMb30BaTb /1A NPOBePKM banaHca 6enoro npu paboTe C Kamepo Ha CbeMOYHOW
nnowagake. Ecnv ysennunts 6enbi npeaMeT 1 3anofHUTL UM Kaap, BeKTopockon byaeT oTobpaxaTb MaccuB
nHdopmaumn. Mpu npasunbHOM HanaHce 6enoro oHa byaeT paBHOMEPHO pacnpeaenaTbCA BOKPYT LEHTPA.
Mpv M3MeHeHUN HaCTPOEeK KaMepbl M300pa)eHVe Ha SKPaHe BEKTOPOCKOMa Tak»ke OyaeT MeEHATLCA.

lnctorpamma

fMcTOrpaMmMa ABNAETCA elle OfHUM CMIOCODOM MPOBEPKN OTTEHKOB M KOHTPACTa M300paKeHNA MPU MCMONb30BaHUM
kamepbl Blackmagic. Ha roprzoHTanbHon ocn oTobpakaeTcsa Anana3oH ApKOCTY, FAe IEBbI Kpai COOTBETCTBYET
uepHomy LBeTy (0414 10-61MTHOrO M306paxeHs), a Npasbliii Kpat — 6enomy (1023 ans 10-6UTHOro 306 paKeHNs).
3acBeTKa NoKasaHa Kak MHbopmaums, cocpefoTodeHHas okono oTMeTkr 1023. 3aTeMHeHMe NOKa3aHo Kak
nHGOpMaLMA, CoOCpenoToUeHHan okono oTMeTkM 0. V1306paxeHue C XOPOLWUM KOHTPacToM OyfeT CoaepxaTb
MHOGOPMALMIO, PACMONOXKEHHYIO BAOb BCEWM FOPU3OHTANbHOM OCH, B TO BPEMA KaK MPW HU3KOM KOHTpacTe
OCHOBHaA 4acTb MHGOPMaLMLM OyaeT HAaXOAUTHCA B CEPeAnHE OCH.

YpoBeHb 3BYyKa

3TOT AWCNNeEN NoKa3biBaeT ypOBEHb 3BYKa, BCTPOEHHOMO B BUAeocurHan Blackmagic Camera. [lga kaHana
BCTPOEHHOr0 3BYKOBOIr0O COMPOBOXAEHWA 0TobparkatoTcA B opmaTte dBFS nnmn VU. dBFS npeacTasnaet coboi
MHOWKATOP BCErO UMGPOBOro ayAMocurHana u 06bIYHO MCMONb3yeTCA B COBPEMEHHOM LIMGPOBOM 06OPYA0BAHMMN.
NHavkaTop VU nokasbiBaeT cpefHmMe YPOBHU CUIrHana, NpocT B MPUMEHEHMM 1 Yalle BCTpeYaeTca Ha
obopyaoBaHUN NpeablayLLero NoKoAeHUA.

[na KoHTponA ypoBHel ayano ncnonbsyetca nHavkatop VU. MakcvManbHbI yPOBEHb He JOMKeH 4OCTUMaTb
0 ob. Ecnv makcnmanbHbIn yposeHb npesbiwaeT 0 gb, nveeT mecTo neperpyska.

[PV NOMOLLYM 3TOTO AUCTNEA MOXHO TakXe KOHTPONMPOBaTh da3y 3ByKa 1 banaHc.



MY BbIXOHOW CUrHasm Kamepbl

Mcnone3ynte SDI-kabenb gna nogkntoyenna Cinema Camera
nnv Production Camera 4K uepes nopt BNC k ntobomy SDI-
yCTPONCTBY

MoHNTOPWHT ¢ nomoLbto HTepdenca SDI

Blackmagic Studio Camera nogaepxunsaet 3G-SDI, uTo No3BonAeT BbIBOAUTL HeCxaToe 10-6uTHoe 4:2:2
BMAEO Ha KOMMYTaToOpbl, MOHUTOPLI, SDI-yCcTpolicTBa 3axBaTa, BellaTesbHble BUAEOMUKLLEPD U ApYyrie
yctponcTea SDI.

Production Camera 4Knoanepxuveaet 6G-SDI, obecneunsas nogkntoueHme k SDI-moHuTOpy M 4K-MuKLepam,
TaknM Kak ATEM Production Studio 4K.

MopkntoueHme K BnaoeomMmKLiepam

Bbixon SDI no3sonaeT ncnonb3oBaTb Kamepy AnA NpOn3BOACTBA TeNEBU3MOHHOIo MaTtepurana. Boixog SDI
MOXHO MOAKIIOUNTL HENOCPEACTBEHHO K 3GVPHOMY BUAEOMUKLIEPY ANA paboThl BCTYAUU MM K ATEM Camera
Converter ana npeobpasoBaHua 1 nepefaun CUrHana no onTUYecKomy Kabemno Ha COTHU METPOB Mpu
MCNONb30BaHMN NePeABMKHbIX TeNEBU3NOHHbBIX CTaHLINNA.

Ecnu3anucb BeeTca c yacToTon 25unm 29,97 kaapoB/c, a BbIBOL NapamMeTpoB BMeCTe C cMrHanom SDI oTkntoueH,
10 BbIXOA SDI 6yneT ncnonbzosats dopmat 1080i50 1 1080i59.94 cooTBETCTBEHHO. DTO NO3BONAET PAbOTaTh
C 60NbWWUHCTBOM BUAEOMUKLLIEPOB, KOTOPbLIE MOAAEPKNBAIOT TONBKO GOPMaThl BHICOKOTO paspelleHns ¢
4epecCcTPOYHOW Pa3BepPTKOMN.

MNogknioyeHne K MOHUTOpam

MOHUTOPUHT Ha ycTpoitcTax ¢ SDI-uHTepdencom yaobeH B Tex Ciyuasnx, KOraa Henb3a UCnonb3osath KK-
ancnnen (HanpumMep, Koraa kKamepa yCTaHOBNeHa Ha ONepPaTOPCKOM KpaHe 1an Ha aBTomobune).

YT06bI M306paXKeHNe NOCTYNano Ha Bbixos SDI, HEO6XOAVMMO HACTPOUTL BbIBOA NapaMeTPOB C cUrHanom SDI
BmeHio Display Settings. CrHan 6ygeT cojepaTb pamMKu KafIpypoBaHWA, a Takke MHGOPMaLMIo O MapameTpax
3anvCK U HaCTPOWKax Kamepbl. ECIM HEOBXOAUM TONBKO KOHTPOSb M306paKeHUsA, MOXKHO OTKIIOUYWTb BbIBOS
3TWX NapaMeTPOB, UTOObI MOAYUNTL YNCTHIN CrHan SDI.

MoakntounTe Boixod SDI K COOTBETCTBYIOLIEMY MOHUTOPY ANA MPOCMOTPa HecKaToro 10-6UTHOro BMAeO nnwm
K Blackmagic SmartScope Duo 17 KOHTPONA GOPMbI CUrHana B pexrme peanbHOro BpeMeHu.



MY Blackmagic Camera Utility

L] L] Blackmagic Gamara Satup

MopT mini-USB 2.0 Ha Pocket Cinema Camera HaxoanTCA BHYTPU
6aTapeliHoro oTceka

Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K nopt mini-USB 2.0
HaxoanTCA BHYTpM oTCeKa AnAa SSD-ancka

O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecneuyeHna Kamepbl Ha Nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3ku nporpammuoro obecneuerus Blackmagic Camera Setup pacnakyiite dainn n gsakabl
LWenKkHWTe No 3HauKy .dmg. 3anycTute yctaHoswMK Blackmagic Camera Setup 1 cneayinte MHCTPYKUMAM Ha
3KpaHe.

O6HOBJEHME NPOrPAMMHOro obecneveHns Kamepbl Ha Nnatpopme Windows

lNocne 3arpysku nporpaMmmHoro obecneveHnsa Blackmagic Camera Setup 1 pacnakosku daitna noasmTCA
OKHO ycTaHoBLMKa Blackmagic Camera Setup. [Baxbl LWENKHUTE KHOMKOM MblLLIN MO 3HAUKY YCTaHOBLLMKA
¥ CneaymnTe MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe.

Mocne 3aBepLIeHna YCTaHOBKM OTKpOKTe MeHio «[Tyck» 1 BoibepuTe «Bce nporpammel». NporpammHoe
obecneyerne gna kamep Blackmagic 1 pykoBoAacTBo No skcnnyaTaumm Haxogatca s nanke Blackmagic Design.

O6HoBNEeHME NporpaMMHOro obecneyeHns Kamepbl

ocne yCTaHOBKM Ha KOMMbIOTEP NOCneAHeN BepCcun NporpaMmmHoro obecneyervsa Blackmagic Camera
NOLKIYMTECH K Kamepe ¢ nomoubio Kabena USB. Ha Pocket Cinema Camera nopt Mini USB 2.0 pacnonoxeH
BHYTpW baTapeliHoro otceka. Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K nopt Mini USB 2.0 pacnonoxeH
BHYTpW oTCeka ana SSD-ancka.

[ina obHoBREHNA NporpammHoro obecneueHus 3anyctute Blackmagic Camera Setup 1 cneayinte MHCTPYKUMAM
Ha 3KpaHe.



NVB STan NOCTOOPAbOTKM

[nA peaakTpoBaHmA Gpannos HenocpeacTBEHHO Ha SSD-Ancke
ncnonb3yinte fok-cTaHumio eSATA c noptom Thunderbolt vnu
coefuHNTENbHbLIN Kabens USB 2.0

HDM' LP@

YcTaHoBWTe KapTy NamATy SD B CNOT KOMMblOTEPa AN1A
MFHOBEHHOrO AOCTyNa K Bueodaiinam

PaboTa c parnamum, 3anncaHHbIMM Ha SSD-anck

MNopagok umnopta knunos ¢ SSD-ancka

War 1.
LWar 2.

War 3.

LWar 4.

LWar 5.

N3BnekuTe SSD-guck n3 Cinema Camera unn Production Camera 4K.

Moakniounte SSD-ANCK K KOMMNbloTepy Noa ynpaefiennem Mac OS X nnu Windows ¢ NOMOL b0
OOK-CTaHumm c nHtepdericom eSATA nnu Thunderbolt (Hanpumep, Blackmagic MultiDock).
JononHutenbHas nHdopmauma o6 ucnonb3oBaHun Blackmagic MultiDock npu pabote ¢ SSD
COLEPXMNTCABCOOTBETCTBYIOWEM Pa3aene AaHHOrO PyKOBOACTBA. AnAanogknioueHna SSD-ancka
HenocpeacTeeHHoKMopTy USB Ha KOMMbloTepe MOXHO TakKe MCMOoSb30BaTh NepexoaHol Kabernb
eSATA-USB. PekomeHayeTCA MCNONb30BaTb MHTepderc USB 3.0, noTomy uto ckopocTtn USB 2.0
HefoCTaTOUYHO /15 00PabOTKM BUEO B PEXMME PEANTbHOMO BPEMEHU.

[Bax bl LLEeNKHWTE KHOMKOM Mbllwiv Mo SSD-ANCKY, 4Tobbl OTKPbITL CNMcoK parnnos QuickTime movie
1K Nanok, cogepatmx dannsl CinemaDNG RAW. B3aBUCMMOCTN OT BbIOPAHHOr0 criocoba 3anmcu
CTMNCOK MOXET coflepKaTb dannbl pa3Hbix OPMAaTOB, KOTOPbIE OYAYT yNOpPALOUYEHbI MO MMEHAM.

Tenepb dainbl ¢ SSD-AMCKa MOXHO MOMECTUTL Ha PAbOUNA CTON UAW APYTOM KECTKNA ANCK MPOCTbIM
nepeTtackmeaHmnem. ECTb Takke BO3MOXHOCTb paboTaTb C painamm Ha SSD-ancke HenocpeacTBEHHO
BNPUNOKEHUAX ANA HENMHENHOro MoHTaxa. Paiinbl B dopmate CinemaDNG RAW coxpaHaoTca Ha
SSD-anck kak otaenbHble 3obpaxeHna DNG ana kaxaoro Kagpa. [MocKonbKy 3To OTKPbITHIN GopmMaT,
ANANPOCMOTPa BUAEOPAAa B BUe M306pakeHnin RAW 2.5K nofoiaeT MHOrO MporpamMmmHbIX TPOAYKTOB.

Mepen oTknoyeHnem SSD-aMcKa OT KOMMbloTepa PEKOMEHYeTCA BbIMOAHNTL ero 6e3onacHoe
n3BneyeHue B cucteme Mac OS X unun Windows.

PaboTa c dpannamm, 3anncaHHbIMK Ha KapTy namaTtu SD

Noctynkdannam ProRes n CinemaDNG Ha kapTe namaTit SD BO3MOXeH NpK YCTaHOBKe KapTbl HEMOCPEACTBEHHO
B C/IOT KOMMbtoTepa noaynpasneHem Mac OS X unu Windows 1160 npu noMOLIM yCTPOMCTBa YTeHUA KapT SD.

War 1.

LWar 2.

War 3.

LWar 4.

3BnekuTe kapTy NamaTn SD 13 Pocket Cinema Camera 1 yCTaHOBMUTE ee B COOTBETCTBYIOW|WIA CIOT
KOMMbloTEPa MW YCTPOMCTBO YTeHua. [locTyn K kapTe namATy SD ocywecTBNAeTCA Tak Xe, Kak K
BHELIHEMY XeCTKOMY ANCKY, HakonuTemo USB nnn apyromy ycTponcTBY XpaHeHMA AaHHbIX,
NOAK/IOYEHHOMY K KOMMbIOTEPY.

[BaXkabl LeNKHUTE KHOMKOW MblLlUM NO KapTe NamaATy SD, uTobbl OTKPLITE CNCoK Garnos QuickTime
movie nannanok, cogepatnx dannsl CinemaDNG RAW. B 3aBMCMMOCTM OT BbIGpaHHOro cnocoba
3aMNUCK CMIMCOK MOKET coflepkaTb daitnbl 1 Nankm pasHbix opmMaTos, KOTopble ByayT ynopanodeHsl
MO VMeHaM.

Tenepb dannbl C KapTbl NAMATN SD MOKHO MOMECTUTb Ha Paboumii CTON MK APYTO KeCTKUA ANCK

NPOCTbIM NepeTacknmBaHeM. ECTb Takke BO3MOXHOCTb paboTaTb C parinamm Ha KapTe SD
HenocpeACcTBEHHO B MPUOXKEHMAX ANA HENIMHENHOTO MOHTaXa.

Mepen Tem Kak BbIHYTb KapTy namATi SD 13 cnoTa, peKoMeHayeTCa BbiNMONHUTL ero 6e3omnacHoe
n3sneyexve B cucteme Mac OS X unu Windows.
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Blackmagic MultiDock o6ecneunsaeT 6biCTpYI0 1 yA06HYIO
paboty ¢ SSD-guckamm

Mcnonb3ys kabenb ¢ Bunkow no ctanaapty [EC, nogkniounte
Blackmagic MultiDock K MCTOUHMKY nUTaHuA

2§

[nanogknioueHns Blackmagic MultiDock k komnbioTepy
Ha nnatdopme Mac nnn Windows vcnonb3yetca kabenb
Thunderbolt

Pa6ota c Blackmagic MultiDock

Blackmagic MultiDock npeactasnaeT coboi pazmelaemMyto B CTONKE JOK-CTaHUMIO, KOTopas OyaeT MaeanbHbiM
JononHeHemans kamep Blackmagic, ncnonb3aytouimx SSD-anckn. OHa no3BonseT OiHOBPEMEHHO YCTaHaBIMBATb
[0 YeTblpex HOCUTENEN, BbIMOMHATL MOHTAX HEMOCPEACTBEHHO Ha ANCKe, BbICTPO 3aMMCbhIBaTb, BOCMPOW3BOANTb
1 nepeHocnTb Buaeodannel. Blackmagic MultiDock Takke noaaepmaet paboTy C XeCTKUMN ANCKaMM
(HDD).

[OK-CTaHUMA ONTYMM3MPOBaHa A1 3aa4 NOCTOOPabOTKM, TaKMX KaK MOHTaX U YCTaHOBKA LIBETA, a TAaKXKe A7A
nMobbIX ApYyrvx Uenen, koraa eainbl 6onbWoro pasmepa NPUXOAMTCA XPAaHUTb Ha HECKOJbKMX HOCUTENAX. 3a
CUeT COKpPaLLEHUA BDEMEHM Ha YCTAHOBKY IMCKOB OHa MO3BOSIAET yAeNATb O00sblie BHUMAHUA TBOPUYECKOMY
npoueccy.

Blackmagic MultiDock nogaepxumsaet paboty c nHtepdeiicom Thunderbolt 2, KoTopuiit obecneurisaeT obmeH
NAHHbIMK C KOMMbIOTEPOM Ha cKopocTn 20 [eunT/c. YTobbl COKpaTUTh Bpemsa 06paboTKuM, ANA Kaxxaoro A1cKa
npeaycMoTpeH oTaenbHbI HTepdeinc SATA 3. [ina cozgaHusa RAID-maccuBa JOCTATOYHO MOAKAIOUNTD
HeCKOJbKO AMCKOB, a 3aTEM C MOMOLLbIO CUCTEMHOW YTUANTBI OO BEANHUTD VX B € AHbIA TOM.

Hwuxe onncan nopagok paboTtsl ¢ Blackmagic MultiDock npv ncnons3osaHunm SSD-anckos.

nOﬂKJ'I lO4HEHNE K KOMMbIOTEPY

Mcnonb3ya cTaHmapTHbIN Kabens IEC, nogkniounte Blackmagic MultiDock k ceTu. [Mocne aToro Ha nepepaHe
naHesny 3aropuTcsa MHAVKATOP NMUTaHUA.

Cnomouyblo kabens Thunderbolt coeanHnTe 0aMH M3 BYX NOPTOB Ha AOK-CTaHUWK C pazbemom Thunderbolt
Ha komnbtoTepe noa ynpasneHvem Mac v Windows. ECiivi Ball KOMMbIOTEP OCHALLIEH TOSIbKO OfIHVIM Pa3bemMOoM
Thunderbolt, pononHutensHbin nopT Thunderbolt Ha MultiDock MOXHO MCNONb30BaTH A9 MOAKIOYEHNA
RAID-maccmBa nnm pyroro ycTpomcTBa.



NPR STan NoCTobpPaboTKM

SSD-unn HDD-AUCK MOXHO YCTaHOBWTL B 11060 13 UeTbipex
oTcekoB Blackmagic MultiDock

The disk you inserted was not readable by
this computer.

| Initialize... | | Ignore |[ Eject

)

ﬂepe;l TEM KaK MPUCTYNNTb K pa60Te CHOBbIM INCKOM, €ro
HEO6><O,£U/IMO nHUYmnanm3nmpoBatb

MNoakntouyeHne guCKos

C pok-ctaHuvei Blackmagic MultiDock moxHo vcnonb3osatb oTdopmatpoBaHHble SSD-1 HDD-arckn pazmepom
2,5 aronma.

MNopAfoK NOAKAIOUYEHUA ANCKOB

War1. Bo3bmuTe ANUCK Tak, YTOObI MO30M0UEHHbIE KOHTaKTbl SATA 6binv 06pallieHbl BHW3 MO HanpaBieHuio K
OTCeKY.

War2. OcTopoXHO yCTaHOBUTE [NCK B OTCEK A0 KOHLIA.

Mocne obHapykeHWA ANCKa KPACHbIN CBETOAMOAHbIN MHAMKATOP OTCEKA 3arOpUTCA Ha HECKONbKO cekyHA. Mpwu

3aMUCY UM CUUTBIBAHWM JAHHBIX 3TOT MHAMKATOP OyAeT MUraTh B 3aBUCUMOCTY OT MHTEHCUBHOCTY BbINOTHAEMbIX

onepauun.

MpwycTaHoBKe OTGOPMATUPOBAHHBIX IVCKOB OHW PACMO3HAKTCA KOMMbIOTEPOM KaK MO K/OYeHHble YyCTPOCTBa.

OnepauyroHHana cuctema Mac OS X oTobpakaeT AUCKU Ha paboyem cTone.

[na oTobpaxeHus AMcKoB Npu paboTe Ha nnatdopme Windows BbibepuTe MeHI0 MM 3KkpaH «[yck», 3aTem
«KomnbtoTep». Bce noakoyeHHble AUCKIM ByayT NOKa3aHbl B OTKPbIBLIEMCS OKHE.

NoeHTndurkauma guckos

[ok-cTaHumsa Blackmagic MultiDock nmeeT yeTbipe He3aBUCUMMBIX OTCeKa. YToObl Nerko naeHTMGUUMPOBaTL
ONCKKN, PEKOMEH[YETCA KaXkAOMY M3 HUX MPUCBOUTL CBOE UMA. ITO MOXHO CAeNaTh BO Bpemsa GOpMaTUPOBaHMA
cnomolubto yTuanTbl Disk Utility Ha Mac OS Xunnm dyHkumm ynpasnenma auckamv Ha Windows. 1nAa nepenmeHoBaHumA
[MCKa LLeNKHUTE Ha ero Ha3BaHMM NPaBOM KHONKOM MblwK B Nanke Finder nnu «MposogHuk». Ecnv caenats Hagnmcu
Ha CaMmX AnCKax, Ux BygeT nerye MaeHTMGMUMPOBATb, KOTAa OHWM HAXOAATCA B OTCEKe.

DopmaTtupoBaHue [UCKOB

C pok-ctaHumen Blackmagic MultiDock moxHo ncnonb3osats nobble SSD- unn HDD-aucku pasmepom 2,5
AtorimMa. YTobbl KOMMBIOTEP MOT BBIMOSHATB 3aMMCh M CUUTBIBAHWME [aHHbIX, HOBbIN AVICK HEOBXOAMMO OTGOPMATUPOBATL
UM MHLUMANM3npoBaTb. Npu paboTe ¢ kamepamn Blackmagic Hocutenn Heobxonnmo oTdopmMaTMpOBaTh Nog
cnctembl HES+ 11 exFAT, KoTopble N03BONAIOT 3aMMUCbIBATH [/IMHHbIE KNWMbl 6ONBLIOrO Pa3Mepa Kak e AuHble Gainbl.

HFS+

®opmat HFS+, Takxe n3BecTHbI Kak Mac OS Extended, ncnonbayetca npu paboTte Cc onepaunMoHHOM CUCTEMON
Mac OS X. OH nopaepKnBaeT NpOTOKONMPOBaHWe, NO3TOMY B cilyyae nospexaeHna SSD- nnn HDD-ancka
[aHHble byaeT npolle BOCCTaHOBUTb.

ExFAT

70T POpMaT COBMECTUM C onepaumnoHHbiMmu cnctemamn Mac OS X 1 Windows. OH He noaaepxvsaet
NPOTOKONMPOBaHWE, NO3TOMY B Ciyuae nospexaeHna SSD-mnm HDD-auncka jaHHble byaeT TpyaHee BOCCTaHOBUTb.
DopmaTnpoBaHyie JUCKOB MOXHO BbINOMHUTL BI0BOE BPEMSA, B TOM UMCIIE KOT[a OHU Y Ke COAepaT Kakne-nnbo
dannbl. Mepen 3TMM Hy>KHO CKOMMPOBATb BCE BaXKHbIE AaHHbBIE, MOTOMY YTO NMPU GOPMATVPOBAHUIN HOCUTENA
OHV ByayT yaaneHsol.
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Ha nnatdpopme Mac OS X ans dopmaTnpoBaHua ancka
nog cuctemy Mac OS Extended (Journaled) unu exFAT
ncnone3syetca Disk Utility

Format Hyper (M:)
Capacity:
[223cB -
File system
[exFaT -]

Allocation unit size

[ 128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Ha nnatdpopme Windows ana popmaTmpoBaHms ANCKOB Nof
cnctemy exFAT ncnonb3yetca ananorosoe okHo Format,
KOTOPOE MOXHO OTKPbITb, WENKHYB NPaBO KHOMKM MblLWK MO
3HaUKYy AMCKa

DopmaTrpoBaHme ANCKoB Ha nnatdopme Mac OS X

[na dopmaTmposanva avcka nog cuctemy HFS+ nnu exFAT Bocnonbayintecs ytunutoit Disk Utility, kotTopas
BxoanT B nakeT Mac OS X.

War 1.

LWar 2.

War 3.
LWar 4.
LWar5.

YcTaHoBUTE HOBLIM AWcK B Blackmagic MultiDock. MoasuTca coobueHune, npegnaratoulee
NHULMANN3MPOBaTb ANCK. BoibepuTe Initialize.

Otkpoetcanpunoxerue Disk Utility. Bnesoit yactv okHa bygeT noKasaH CnMcoK BCeX MOAKMOUEHHbIX
AMCKOB. BbibepuTe 3HaUOK, COOTBETCTBYIOWMIA HOBOMY ANCKY.

MNepeianTe Ha BKNaaKy Erase B okHe npunoxerus Disk Utility.
BoibepuTe dopmat Mac OS Extended (Journaled) unun exFAT.

YKaKunTe Ha3BaHne HOBOro Toma B none Name 1 Boibepute Erase. Ewe pa3 Haxmute Erase gna
noaTeepxaeHns Boibopa. Mo okoHYaHUK GopPMaTUPOBAHUA ANCK MOXHO ByAeT MCNONb30BaTb ANA
paboTbl ¢ Blackmagic MultiDock.

DopmaTrpoBaHue anckos Ha nnatpopme Windows

Ina dopMaTMpOBaHNA HOBOTO AMCKa Nof cucTemy exFAT Ha nnatdopme Windows ncnonb3yetcs GyHKLWA
yNpaBneHns AnCKamu.

War 1.
LWar 2.

War 3.

LWar 4.

LWar 5.
LWar 6.

YcTaHoBWTe HOBbIN ANCK B Blackmagic MultiDock.

BoibepuTe MaHenb ynpasneHna/AOMUHUCTPYPOBaHNe/YNpaBneHe KOMNbloTepom/XpaHerne/
YnpaBneHne AUCKamu.

LLlenKHWTe NPaBOW KHOMKOW MbILLW Ha Ha3BaHMW HOBOTO [INCKa B CMIUCKE NOAKIIIOUYEHHBIX YCTPOWCTB
1 BblbepuTe «Co3[aTb NPOCTON TOM». HOBblE HEOTHOPMATUPOBAHHbIE AUCKIN OYAYT NOMEUEHbI Kak
HepasmeueHHble.

OTKpOEeTCA OKHO A8 yKazaHnA pasmepa ToMa. OCTaBbTe 3HaYeHMe Mo YMONYAHMIO U HaXXMUTE
«[pogomKnTL».

YkaxuTe OyKBy AMCKa U BblbepuTe «[1pOJOIKUTb Y.

BribepuTe dannosyto cnctemy exFAT. YkaxuTe MeTKy TOMa, BblbepuTe «bbicTpoe dopmaTnpoBaHme»
1 «MpoaonkmTb». 10 OKOHYaHWM GOPMATUPOBAHNA ANCK MOXKHO OYAeT MCNONb30BaTb ANA PaboThl
¢ Blackmagic MultiDock.
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[ FirstAid | Erase | Partition Restore |

RAID Set Name: |BIMK!I|BQIE Design RAID set 1]

Format: | Mac OS Extended (Journaled)

RAID Type: | Striped RAID Set

RAID Sel Estimated Size. 720,17 GB

Tn create a RAID set, drag disks or partitians inta the list helow
To create more than one RAID ser, click the Add (+) bumon.

r I\ New member: “disk1”
r I\ New member: "disk2"

Lj New member: “disk3”

+[= Options.. Create

Tpwn SSD-ancka, ooveanHeHHble 8 RAID-maccms ypoBHA O ¢
nomolybio Disk Utility (Mac OS X)

Co3paHne RAID-maccrBa Ansa noBbllLEHUA NPOV3BOANTENIbBHOCTU U PE3EPBHOIO
KOMMpOoBaHuA

Blackmagic MultiDock nogaepxusaet co3ngaHne RAID-maccrBa (pe3epBHbI MaCCKB HE3aBUCKIMbIX INCKOB)
[BYX YPOBHeN. HocuTenw, BKnoyeHHble B MaccunB ypoBHA 0, paCno3HaAIOTCA KOMMbIOTEPOM Kak OAMH ANCK, YTO
MO3BOAIAET YBEANUMBATb CKOPOCTb PaboThl. MaccuB ypoBHA 1 COCTOWT 13 [IBYX AUCKOB, KOTOPbIE ABAAIOTCA
NOMHBIMK KONUAMK APYT APYra. B 3TOM cnyuyae NOBbILLAETCA COXPAHHOCTb AaHHbIX.

Mpw co3gaHnmn RAID-maccmBa BCe AaHHbIE PacnpefenanTca Mexay AUCKamy, NO3TOMY BaXXHO obecneynTb
akkypaTHoe obpatlleHue C HUMK. CnedyeT TakKe MOMHMTb, YTO MAaCCUB JONXEH COCTOATL b0 13 SSD-, nnbo
13 HDD-guckos.

RAID-maccuB ypoBHA O And NOBbIlLEHNA NPOU3BOANTENbHOCTA

Mpuruncnonb3oBaHmn HDD-ANCKOB 414 3aXBaTa M BOCMPOW3BEAEHNA HECKATOrO BUAEO LienecoobpasHo co3aaThb
RAID-maccue 13 2-4 guckos. Pacnpefenenue AaHHbIX MeEXAy ABYMA AVCKaMMN BABOE yBenuyvBaeT obLlyio
€MKOCTb HOCUTENA M MOBbILAET CKOPOCTb PaboThl. [pr 06beAMHEHUN TREX UK YeTbipex AUCKOB B RAID-maccus
ypoeHa 0 eMKOCTb Bo3pacTaeT B 3unn4 pasza. Hanpumep, maccus nz yetbipex anckoB no 1 Th byaeT pacno3HaraTbCs
KOMMbIOTEPOM KaK OAnH HocuTeNnb oobemom 4 Th.

Bo Bpems pabotbl ¢ RAID-MaccMBOM He crieflyeT U3BMeKaTb AUCKW NMPY BKIIOYEHHOM MUTAHKW KOMMbIOTEPA,
TaK Kak 3TO MOXKET MPUBECTU K MoTepe AaHHbIX. [lepes 3aMeHON nin n3BneyeHnem AnNcka peKoMeHayeTca
BbIK/TIOYATb KOMMbIOTEP.

SSD-ancKkm Toxe MOXHO 06beanHATb B RAID-maccus yposHs 0, 04HAKO NOBbILLEHWE MPOU3BOANTENBHOCTH
6yeT 3aMeTHbIM TObKO NP paboTe ¢ 6OMbLUMMI NOCefoBaTebHBIMY dainamm, Hanpumep Npw 3anucu un
cunTbiBaHum Ultra HD, 4K unn HecxaToro Buaeo. B ocTanbHbIX Cyyasx CKOPOCTb yBENMUMBAETCA HE3HAUMTENBHO,
NO3TOMY A8 0ObIYHbBIX 33a4 MOXHO MCMOMb30BaTb OANHOUHbIE SSD-AMCKM.

Mpwv pacnosHasaHun anckos Blackmagic MultiDock BegeT nonck no MmeHam, NosTomy nocne obbefnHeHns
B RAID-MaccurB UX MOXKHO YCTaHaBVBaTb B NtoOble OTCEKMN.

RAID-maccnB ypoBHA 1 ana pe3epBHOro KONMpoBaHus

Blackmagic MultiDock nmeeT ueTbipe oTCceka, UTo MO3BONAET CO3AaBaTh ABE NMapbl TOUHBIX KOMW SSD- nnu
HDD-gnckos. [1Ba fncKa, KOTopble ABAAIOTCA KONUAMM APYT APYra, PACMNO3HAOTCA Kak O4MH. [1pM MCNONb30BaHNUM
RAID-maccmnBaypoBHa 1 B0 BpemaA 3anncy Ha OAMH HOCUTENb JaHHbIE OfHOBPEMEHHO KONMPYIOTCA Ha APY rOw.
Ecnu oK AWCK BbIMAET U3 CTPOA, ero ToUHas Konwua bygeT MrHOBEHHO JOCTYMHa.
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[ FirstAid | Erase Partition [N Restore |

RAID et Name: | blackmagic Design RAID set 1|

Format: | Mac OS Extended

o | |

RAID Set Estimated Size: 24006 GB

To create a RAID set, drag disks or partitions into the list below.
To create more than one RAID set, click the Add (+) button.

.r || New member: "diskl”

r || New member: "disk2”
| —

+|— | Options... | Create

[Ba SSD-gu1cKa, obbeguHeHHble kak konuu 8 RAID-maccrs
yposHsa 1 c nomouybto Disk Utility (Mac OS X)

Co3paHue RAID-maccmBa Ha Mac OS X n Windows

Ha MAC OS X ansa co3ganva RAID-maccvsa ncnonb3yioT ytunuty Disk Utility, Ha Windows — ¢yHKumio
ynpaBneHna JUCKamu.

[na 3anycka ytunuTel Disk Utility Ha Mac OS X Bbibepute «[lepexof» B naHenu meHio, 3atem Utilities/Disk
Utility (YTunutel/Ouckosas ytunwmta). Ana goctyna K dyHKUmMy ynpasneHnsa gnckamv Ha Windows oTkpoiite
MNaHenb ynpasneHus, BolbepuTe AGMUHUCTPUPOBaHME/YNpaBneHmne KomnoloTepom/XpaHeHve/YnpasneHve
OMCKaMW.

BoneenoapobHyto Hdopmauwmio o cozaganmmn RAID-mMaccmBa MOXHO HANT B CNPABOYHOM pasaese UCMonb3yemoi
onepauUroOHHON CUCTEMbI.

OTKNOYEHVE ANCKOB

lNepepn TeM KaK BbIHYTb INCK 13 OTCEKA, BLIMOSIHWTE ero bezonacHoe n3snederue. Mo cpasHeHuto ¢ SSD, ans
MHULUManM3aumm v oTkntoveHna HDD-aucka TpebyeTca 60nblue BpeMeHY, MOTOMY UTO BO BPDEMSA COXPaHeHWs
JaHHbIX OH BPaLlaeTCs.

N3BneueHune gncka Ha Mac OS X

LLenkHnTe NpaBoM KHOMKOM MbILLM MO 3HAUKY AWCKa Ha pabodem cTone v BbibepuTe «/3Bneub». CBETOAUOAHDI
MHAOMKATOP OTCeKa OyAeT MUraTb B TeUeHWe HECKONIbKUX CEKYHA, MOC/e Yero 3HaYoK AnCKa nepecTaHeT
oTobpaxaTbca Ha pabouem cTone. Tenepb ANCK MOXHO M3BeYb M3 oTCeKa cTaHumK Blackmagic MultiDock.

M3BneueHune gucka Ha Windows

B npaBoM HUXHEM YTy 3KpaHa BbibepuTe bezonacHoe n3sneveHvie obopynoBaHus/3sneus AMcK. Hag 3HauKom
NOABUTCA CMMCOK INCKOB 1 YCTPOMCTB. BblbeprTe KHOMKOWM MblLLIN INCK, KOTOPbIA HYKHO 13BReYb. CBETOAVOHDIA
NHAMKATOP OTCeKa OyeT MUraTb B TeYeHne HeCKONbKUX CEKYHA, MOC/1e Yero 3HayoK iUCKa nepectaHeT
0TObPAXaTbCA B CMUCKe YCTPOMCTB Ha pabouem cTone. Tenepb ANCK MOXKHO M3BMeYb U3 OTCEKA CTaHLMN
Blackmagic MultiDock.

MpumedaHve: Npu ncnonb3oBaHnn RAID-maccnBa nepep U3BneyeHnem ero ANCKOB He0HXOAUMO OTKTIOUNTb
KomnbloTep. ECnmn n3Bnekatb AMCKM BO Bpemst paboTbl KOMMbIOTEPA, 3TO MOXKET MPUBECTU K MOTepe AaHHbIX.
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<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

Wnpokunin gnHammnyecknit AnanasoxH RAW nossonaet coxpaHAaTtb
BCe [leTany n3obpaxeHua npuucnonsiosaHnmn Blackmagic
Cinema Camera

Kagp CNOAYEPKHYTbIMM IETaNAMK Nocne OKOHYaTesbHOM
LIBETOKOPPEKLUNN OTINHaeTCA KVIHeMaTOI'pad)VNeCKI/IM Ka4yeCTBOM

MoHTaX BUOEOKNMNoB

YT06bl BHINOAHUTL PEAAKTMPOBAHWE BUAEO B MPUIOKEHUN ANA MOHTaXa, MOXHO CKOMMPOBATb KAMMbl Ha
BHYTPEHHUI/BHEWHN ANCcK nnm RAID-MaccymBe, a 3aTeM UMNOPTUPOBATbL UX B MPOrpammy. Knmmnbl MOXHO Takxe
MMNOPTMPOBATb HEMOCPEACTBEHHO C KapTbl NamATK SD nnn SSD-gncka Npy nomouim BHelWHero agantepa
SATA, gok-cTaHuum SSD nnm coeguHnTensHoro kabens.

Pa6orta ¢ pannamm RAW B DaVinci Resolve

Knunnbl 8 popmate CinemaDNG RAW moryT nmeTb 3GeKT 3aCBETKM UK N3OLITOYHOM SKCMO3MUMK, ECAIN OHK
copepat60MblIoN 06bem HOopMaLMK. YTobbl OTpeaaKTMpoBaTh BMaeo RAW, HeobxoamMmo CHavana BbINOAHUTD
ero npeo6pazosaHune. MOKHO TakKe BbINOMHWUTb MONHOLEHHYIO LBETOKOPPEKLMIO, 3 3aTeM MPUCTYMNUTL K
MOHTaxy. [Ina npeobpazosanusa knunbl RAW nMmnoptupytoT B cuctemy DaVinci Resolve nnprimeHsioT Tabnnuy
LUT. Ha 3Tom 3Tane NnponcxoamT OCHOBHaA YCTaHOBKA LiBeTa, YToObl MONyunTb N306pakeHne, npucyllee
CTaHAAPTHOMY BMAeO. [Tocne 3TOro KNunbl 06bIYHO IKCMOPTUPYIOT C HACTPOMKaMK ProRes 1 ncnonb3ytoT B
KauecTse NPOoKCU-Gannos 4O OKOHUYATENbHOW YCTAHOBKM LiBETa, KOTOPAA BbIMONHAETCA MOCAE MOHTaa.

Mopsanok npeobpaszoBaHua knnnos RAW c nomolibto DaVinci Resolve

War1. Co3gaite HOBbIN MPOEKT, yCTaHOBYMB Pa3peLleHne 1 YacToTy KadpOoB, COOTBETCTBYIOLIME NapaMeTpam
knunos RAW. B 3Tom npumepe ncnonbsyetca opmat 1080p v uactoTa 25 kagpos/c.

War2. Wwvnoptupywnte knunel CinemaDNG RAW 8 bnbnunoteky mynstmena Media Pool.
War 3. Beibepute Project Settings, 3aTem Input Settings 1 yctaHosuTe Scale Entire Image to Fit.

War4. TllepengntesProject Settings/Camera Raw 1 u3 packpbisatowerocamento Bbibepute CinemaDNG.
YcTaHosuTe Decode Using to Project.

War5. YcTaHoBUTE HEOOXOAMMYIO HACTPOWKY AnA napameTpa White Balance.
War 6. [nsanapametpos Color Space n Gamma ycTaHoBUTe HacTpoiKy BMD Film.

YTobbl npuMeHnTb Tabnunuy LUT, nepeiante B Project Settings/Look Up Tables v gna 3D Output Look Up
Table yctaHoBWTE HacTpoiiky Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709.

70 feicTBMe NpumeHnT Tabnuuy LUT K Kaxxaomy Kafipy B MOHTaXHOM nuHelike. BoibepuTe Bknaaky Color,
uTObbl NPOBEPUTHL Pe3ynbTaT. Mi3obpaxeHnsa byayT UMEeTb yyUleHHble UBETa 1 KOHTPacT.
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Hactpoikn npoekTa 8 DaVinci Resolve

Name: INcw Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: -.:_‘ Set based on first video clip

(=) Custom
1080p HD = || 1920x1080

25p :

Format Recolution
Audio and Render Properties: -._:_‘Use default settings
_ Stereo, 48KkHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Sterec v
Audio Sample Rate: | 48kHz =

Render Format: | Apple ProRes 422 -

Use Automatic Settings

| Cancel

Rate

Hactpoinkn npoekTa 8 Final Cut Pro X

PekoMeHIyeTCA BbINOMHUTL ObICTPYO MPOBEPKY MOHTAXKHOM IMHENKM, UTOOb yOeAnTHCA B OTCYTCTBUM KAAPOB
C M3ObITOYHOW 3KCNO3MLMEN AN NOTPeHOCTAMM LBeTa. ECnn nonyyeH yaoBNeTBOPUTENbHbIA Pe3ynbTaT,
BbINOMHAKT 3KCNOPT KNMNoB B ProRes.

[opAaoK akCcnopTa KIMNoB

War1. TllepenanTe Ha Bknaaky Deliver, oTkpoiiTe MeHio Easy Setup 1 BbibepuTe Export to Final Cut Pro.
Mo ymonuaruio ncnonbdyetca popmat Apple ProRes 422 (HQ).

War2. [nsRenderTimeline AsBbibepuTe to Individual Source Clips.
War 3. [naHacTtpoikn Render Each Clip With a Unique Filename dnaxok fonxeH 6biTb CHAT.
War4. Bknounte Render Audio, BbibepuTe KaHabl 3ByKa 1 AN ry6uHbI LiBeTa yCTaHOBUTE MapameTp «24».

War5. [nanapameTpaRenderJob To oTkpoliTe Browse. Boibeprite HOBYIO Manky A KNMMNoB, MOAYyYeHHbIX
B pe3ynsraTe npeobpa3oBaHns.

War 6. Bbibepute Add Job.
War7. BoibepuTe Start Render.

o OKOHYaHMW NpocyeTa byaeT co3faHa nanka, CofepKallian BCe Kbl C MOHTaXKHOM NMHeKM Resolve. Mocne
3TOrO NOMYYEHHbIE KNI MOXHO MMMOPTUPOBATD B PUIOKEHWE ANAMOHTaXa. YTOObI BbINOMHUTL KOPPEKTUPOBKY
LIBETOBOW CXEeMbl, OCTATOYHO SKCMOPTUPOBaTb Gaitn XML 13 nporpammbl pegakTupoBaHus.

Pa6orta c Final Cut Pro X

YTo6bl OTpeaakTMpoBaTb KNunbl Apple ProRes 422 (HQ) B Final Cut Pro X, cozaaite HOBbIA MPOEKT C TakMMM
e HacTpoWKamy GopmMaTa 1 YacToTbl KAAPOB, KaK Y MMetollerocsa B1aeo. B 3ToM npumepe Mcnonb3yoTca
HacTpowkn ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Final CutPro X, nepeiiante Ha naHens Menu n Bbibepute File/New Project. OTkpoeTcs
OKHO C HACTPOWKaMM NPOEKTa.

War 2. YkaxuTe nma npoekTa 1 BKItoYnTe HacTponky Custom.

War3. YcraHosute napametpsl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 1 25p.

War4. [ns Audio and Render Properties BbibepuTe Stereo, 48kHz 1 Apple ProRes 422 (HQ).
War5. Haxmnte OK.

YTO6b UMMOPTUPOBATL KNWTMbI BNPOEKT, NepeinanTe Ha naHens Menu 1 sbibepute File/Import/Media. YkaxuTe
Knunbl Ha SSD-gurcke vnu kapte namaTm SD.

Tenepb KAMMNbl MOXKHO MOMECTUTb Ha MOHTaXHYtO J'IMHel;lK)/ nepeTackrBaHMeM.
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Co3paHwe HOBOro MpoekTa v Bbibop HacTpoek B Avid Media
Composer7

New Project

ng and Playback

Renderer

ure Format.

Co3paHwve HOBOro MpoekTa v BbIbop HacTpoek B Adobe Premiere
Pro CC

Pa6oTta c Avid Media Composer

YTo6bl 0TpenakTnposatb knunbl DNxHD 8 Avid Media Composer 7, co3aliTe HOBbIN MPOEKT C TakUMU e
HaCTpOWKammn GopmaTta 1 4acToTbl KafIPOB, KaKy MMeloLerocs B1aeo. B aTom nprmepe ncnonb3yeTca HacTpoKa
DNxHD 1080i59.94.

War 1.
War 2.
War 3.
War 4.
War 5.
War 6.

LWar 7.
Lar 8.

3anyctute Media Composer. OTkpoeTca okHo Select Project. Haxmute kHonky New Project.
B okHe New Project ykaxuTte HazBaHune NpoekTa.

MepenaunTe B packpbiBatolleecs meHto Format v Bibepute 1080i/59.94.

MNepeianTe B packpbiBatoweeca meHio Color Space 1 BbibepuTe YCbCr 709.

MepenaunTe B packpbiBatolleecs meHio Raster Dimension 1 BbibepuTe 1920x1080. Haxmumte OK.

Boibepute Tools>Background Services v HaXKMUTE KHOMKY Start, eCin GOHOBbBIN CEPBUIC ellle He
3anyuleH, 3atem HaxmuTe OK.

YkaxuTe nanky media, B KOTOPYtO HEOOXOAMMO UMNOPTUPOBATL halisbl.

Bribepute File>AMA Link..., ykaxuTe dansl Ana umnopta n Haxmmte OK.

Koraa Knunbl oTobpaxatoTca B nanke media, MX MOXXHO MOMECTUTb Ha MOHTAXKHYI0 NIVHEKY nepeTacknBaHnem
M HauyaTb MOHTaX.

PaboTta c Adobe Premiere Pro CC

YTo6bl OTPEAaKTMPOBATb KNUMbl Apple ProRes 422 (HQ) nnn DNxHD B Adobe Premiere Pro CC, co3ganite
HOBbI NMPOEKT C TaKMMM ke HacTpokamu GopmaTa M 4acToTbl KaApOoB, KaK Yy MMeloLleroca Braeo. B aTom
nprmepe NCNonb3ytoTcAa HacTponkn ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War 1.

War 2.

War 3.

LWar 4.

3anyctute Adobe Premiere Pro CC. B okHe Welcome BbibepuTe Create New/New Project.
OTKpOEeTCA OKHO C HAaCTPOMKaMI MPOeKTa.

YKaxuTe umMs npoekTa. Haxxmute Browse, 4ToObl BBIOPaTh Nanky A5 xpaHeHusa npoekTa. Mocne
yKa3zaHuA nanku Haxmmte OK B okHe Welcome.

MepenaunTe Ha naHenb Adobe Premiere Pro CC Menu, BbibepuTe File/Import 1 ykaxuTe Knunbl,
KOTOpble HEOBXOAMMO OTPefaKTUPOBaTh. [locne 3Toro KNunbl byay T 0TOOPaxaTbCA B OKHe Project.

[MomecTuTe NepBbIn KN Ha 3Ha4oK New [tem B NpaBoM HUXHEM YTy OKHa Project. byget co3naHa
HOBAaA MOHTaHas IMHENKa B COOTBETCTBMM C HACTPOMKaMM KnMa.

Tenepb KANMbI MOXHO MOMECTUTb Ha MOHTaXHYO NIMHENKY NepeTackMBaHneM.
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Create New Project

16-bit FP Graphics

Cache and Renders

Create

Co3faHne HOBOro NpoeKTa 1 BbI6op HacTpoek B Autodesk
Smoke 2013

PaboTa c Autodesk Smoke 2013

YTo06bl OTpenakTMpoBaTh knunbl B Autodesk Smoke 2013, co3aaniTe HOBbIV MPOEKT C TaKMMM e HAaCTPOMKamMu
dopmaTa, ryObuHbl LBETa, BUa Pa3BEPTKM 1 YaCTOTbl KAJIPOB, Kak Y MMetollerocs suaeo. B aTom npumepe
MCNONb3YITCA HACTPOMKM KaApOoB, CHATbIX B dopmaTe ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War 1.

War 2.
War 3.
War 4.
War 5.
War 6.
War 7.
War 8.

LWar 9.
War 10.
LWar 11.

3anyctute Smoke. MosasuTCcA okHO Project and User Settings. HaxmuTe kHonky New nog
Ha3BaHWeM NpoeKTa.

OtkpoeTtca okHo Create New Project. YkaxuTe nma npoekTa.

B packpeoiBatowemca meHio Bbibepute 1920x1080 HD 1080.

[OnarnybuHsl uBeTa ycTaHoswuTe 10-bit, AnA Buaa passepTkn — Progressive.

3 packpbiBatouerocsa merio Config Template BbibepuTte 1920x1080@25000p.cfg.
[Inanapametpa Preferred Format ocTaBbTe HacTpoiky ProRes 422 (HQ) u HaxmuTe Create.
Haxmunte kHonky New nog 3aronoskom User.

MNocneToro Kak oTkpoeTcs okHo Create New User Profile, yKaxnTte uma nonb3oBatens v HaxmmuTe
Create.

Koraa noBTopHO OTKpoeTca OKHO Project and User Settings, HaKMUTe KHOMKY Start.
B naHenu meHio Bbibepute File>Import>File n ykaxuTe dainns ana umnopTa.

MNocne Toro Kak Knuneol 6yﬂyT OTO6pa>KaTbCF| B 6I/I6J'II/IOT€K€, NX MOXHO MOMECTUTb Ha MOHTaxXHYIO
J'II/IHeI;IKy nepeTackrnBaHMeM M Hal4aTb MOHTaX.



VYl YCTaHOBKa akCeCCyaposB

3anAcTHb pemeHb Ana Pocket Cinema Camera

BapuaHT1

BapwaHT 2

MNepeHocHol pemerb ansa Cinema Camera v Production Camera 4K

3anACTHbIN peMeHb

NnaynobHon nepeHockn Pocket Cinema Camera npeaycMoTpeH 3anACTHbIN peMeHb, BXOAALLMA B KOMMEKT
NOCTaBKMU.

YT00bl YyCTAHOBUTH PEMEHD, MPOAEHBTE OfIUH KOHEL, Yepe3 OMpaBy B HUXKHEM Yy Kamepbl cripaBa oT XKK-
ancnned. Caenas nemio, KPEMKo 3aTAHUTE 3anACTHBIM PEMEHb.

ConHuesawmTHaa bneHaa

Cinema Cameran Production Camera 4K ocHallaloTca CbeMHOM 61eHA0M /1A 3alMTbl CEHCOPHOTO 3KPaHa
OT COMHLA NPW CbeMKE B YC/IOBMAX APKOro CBeTa.

CoBMECTUTE CTOMOPHbIE BBICTYMbI M OCTOPOXKHO YCTaHOBMTE ONEH/Y Ha Kamepy.
MopAnoK CHATUA GneHab

BapuaHT 1. Bo3bMuTe 6neHay 3a Bepx NocepeAnHe N OCTOPOXKHO U3BNEKUTE, He Aonyckaa nepekoca C
OLAHOW CTOPOHHbI.

Bapl/laHT 2. PaBHOMepHO pacnpenendaa gasneHne, OCTOPOXHO HAXMUTE Ha OOKOBbIe CTOMOPHbIE BbICTYTbI
M CH1UMUTE 6J'I€H,Ely. 3a|'|peLLLaeTCF| npunaratb ycuane T1oN1bKo C Oﬂ,HOI;I CTOPOHbI, MOTOMY YTO 3TO
MOXET MPUBECTN KMOBPEXAEHWIO CTOMOPHbBIX BbICTYMOB.

[NepeHOCHOW peMeHb
Cinema Camera n Production Camera 4K nocTaBnaioTca BMeCTe C NepeHOCHBIM PEMHEM.

YTobbI YCTaHOBWTb peMEHb, MPOAeHbTE €ro KoHel Yepe3 MEeTaNINYeCKmin KpIoYOK Ha BEPXHE NaHe KaMepbl
n 3ad)l/lKCl/lpylhTe NPY NOMOLLM MNJTACTMACCOBOM 3aCTEXKN Ha Heo6xoummy}o OnnHy.



Wil YCTaHOBKa akcecCcyapos

HepxaTtenb ona Kamepbl

OnumoHanbHbIn fepxatens ana Cinema Camera n Production Camera 4K no3sonAeT BeCTU CheMKY B YCIOBUAX,
Korfa onepaTop JO/MKeH ObICTPO NepemMellaTbCa BMeCTe C KaMepon. bnarogapsa TakoMy NprucnocobnexHunio
MOMHO 06eCneYnTh BbICOKOE KayeCTBO KaApOoB B AMHAMUYHbIX YCIOBUAX.

KpenneHue K Kamepe OCyLeCTBNAETCA C MOMOLLbIO PACMONOXKEHHbIX Ha HUXKHEN NaHenn pe3b00BbIX OTBEPCTUIA
ovameTtpom 1/4 gonma.

T




iyl PerynpoBOYHbIE MPOKNaAKM Ana banoHeTta PL

CHATWe 1 3amMeHa banoHeTa PL

LWar 1.

MomecTuTe Kamepy Blackmagic Ha uncTyo ycToinumByto
NOBEPXHOCTb U CHAMUTE OOBEKTUB UM MblNe3aLLUTHYIO
KpbIWwKY. B Takom BuAe CTEKAAHHBLIN GUABTP MaTPULbI
He 3aluLleH OT BHeWHero BO3AeNCTBMA, MO3TOMY
BaXKHO 0OECNeUnTb ero MakCManbHyto YUCTOTY.

YT0 Takoe perynmpoBoyHasA I'IpOKﬂaﬂKa?

Mpoknaaky Blackmagic npeactasnaioT OO0 ANCKM Pa3NMYHOM TONWLMHbI, KOTOPbIE MO3BONAIOT PErynpoBaTh
paccToaHve mexay obbektnsom PL u matpuuein PL-mopenein kamepsl Blackmagic. 310 paccTosHne 0bblUHO
Ha3bIBaIOT PaboUMM OTPE3KOM UMK 3aAHUM GOKYCOM. B 3aBMCUMOCTH OT CpOKa CIyKObl 0O6BEKTUBA 1 YCIIOBUIA
CBHEMKM OHO MOXKET He3HaumnTeNlbHO MeHATbCA. Ha Kamepe Blackmagic ¢ kpennennem PL 3agHnin GOKYC MOXKHO
CKOPPEeKTNPOBaTb C MOMOLLBbIO MPOKIAA0K.

MpoKnafKW yCTaHaBAMBaIOT Mexay KpenneHnem PL v Kopnycom Kamepsl, 4Tobbl pacCTosHMe OT 0ObeKTa 40 MaTpULbl
COOTBETCTBOBANO HOKYCHBIMMETKaM Ha 00beKTHBe. PL-Mofeny kamepsl Blackmagic nocTaBnsoTca cycTaHoBNEHHON
npoknagkon 0,50 Mm. Habop perynnpoBoUHbIX NPOKIAL0K PAa3HOW TOMLMHBI MOXHO NPYOBPECTH Y MECTHBIX
avnepos Blackmagic Design. TonuwyiHy NpoknaaKku BbI6KMPatoT MCxoas 13 TpeboBaHW MO KOPPEKTUPOBKE.

YTo6bl YCTAHOBUTL PEryNMPOBOYHYIO MPOKNAAKY Ha Kamepy Blackmagic ¢ 6aioHeTom PL, noTpebyeTca
OVHAMOMETPUYECKUI KoY C MaKCUManbHbIM MOMEHTOM 3aTaxKn 0,45 Hem, a Takxke wecTurpaHHble kmoyu 2,0
MM 1 2,5 MM.

War 2. War 3.
CnomOoLLbIo WEeCTUIPaHHOro Koya 2,5 MM OTKpy TUTe OCTOPOXKHO CHUMUTE BaNOHET C Kopnyca Kamepbl.
WeCTb KpenexHbIX BUHTOB baoHeTa PL. [lns goctyna [oONOXNTE BUHTbI PAJOM C 6aIOHETOM.

K 2TUM BUHTaM MHOTda HeO6XO£I,l/IMO MOBEPHYTb
d)l/lKCl/lpy}OLLl,ee KOMbLO MO YaCOBOW CTpefKe Uimn
npoTnB Hee.



ZRI08 PerynipoBOYHbIe MPOKNaaKKM Ansa baroHeTa PL

CHAaTne 1 3ameHa bamoHeTta PL

LWar 4.
3anoMHUTE NONOXeHWe YCTaHOBNEHHOM NPOKNaAKM
0,50 MM C LLeHTPUPYIOWNM WTUGTOM B NONOKeHNN «11
4acoB».

War 7.

HacaguTe wecTb KPEMneXHblX BUHTOB, 4YTOOMI
obecneynTb CONPUKOCHOBEHNE C KDOMKOW baitoHeTa.

War 5.

CHUMWTE YyCTAHOBNEHHYIO MPOKNAAKY ¥ 3aMEHUTE ee
NPOKNAaAKON HeOOXOANMOW TOMLLUMHBI, YTOOBI GOKYCHbIE
MeTKM MPaBWIbHO OTPaKanu ¢OKYCHOe pacCcToAHMeE.

LWar 8.

cnonb3ya AMHAMOMETPUYECKMI KIKOY, MOBEPHUTE
BMHT A Ha OAVH NOJMHbIN 0060POT, 3aTeEM NOBTOPUTE
aHanoruyHoe gencteune gna suHtos B, C, D, En F.
[lpofonanTte 3aTArMBaTb BUHTHI B YKa3aHHOMN
nocnefoBaTenbHOCTM MO OAHOMY 0060pPOTY A0
NOCTUXEHMA MaKkCMManbHoro momenTa 0,45 Hem gna
KaXJoro 13 Hux.

LWar 6.

MomecTnTe 6aoOHET Ha KOpPMNyC Kamepbl Takum
06pa3zom, UTobbl yCTaHOBOYHOE OTBEPCTME COBMANo
CLUEHTPUPYIOWMM LWUTUGTOM B NONOXKEHNM «11 4acoB».



RNl SaMeHa BeHTUIATOPa

3ameHa BeHTUATOPA

Cinema Camerav Production Camera 4K ocHalleHbl BEHTUAATOPaMK, KOTOPbIE MCMOMb3YIOTCA ANA OXNaXKAEHUA.
Ecnv BeHTUNATOP He paboTaeT UnKn N3gaeT HEMPUBBIYHLIN 3BYK, BbIKIOUMTE Kamepy 1 obpaTtuTech B Cyxby
nonaepxku Blackmagic Design ana 3akasa 3ameHbl. Bo n3bexaHue NoBpexaeHva KaMepbl Mpu OTKPbITUM
Kopnyca Heobxo4MMO NCMONb30BaTb AHTUCTAaTUUECKMIA PEMEHD.

MopAnoK 3amMeHbl BEHTUATOPA

LWar 1.
War 2.

LWar 3.

LWar 4.

LWar 5.

LWar 6.

BbikntounTe KaMepy 1 OTKNoYnNTE BCE BHELWHNME Kabenu.

MNepeBepHUTE KaMepy VY MOMECTHTE ee Ha POBHYH MOBEPXHOCTb CEHCOPHbBIM 3KPaHOM K cebe, UToOb!
OTBEpPCTVE ANA YCTAHOBKM Ha WTaTUB ObINO CBepXy. Hangnte MeTannmueckyio naHesnb C HAAMMCbIo
Fan. 3Ta naHenb ABNAETCA KPbILIKOW BEHTUAATOPHOrO 610Ka B kKamepe. C nomolbio oteepTku Phillips
(pa3mep 01) OTKpyTUTE UeTbipe BUHTA. Ha BUHTHI HaHeCeH Pe3bOOBOI repMeTUK, MO3ITOMY AN 1X
OTKPYUMBAHNA HEOOXOAMMO MPUAOKUTL JONONHUTENBHYIO C1Ily. COXPAHUTE BUHTDI.

OCTOPOXHO NOAHUMUTE BEHTUAATORHbIN ONOK BBEPX U M3BEKMTe ero 13 kamepsl, HE Hapywas
LleNIOCTHOCTM MPOBOOB, COeANHEHHbIX C KOPMYCOM Kamepbl. [1p1 HapyLeHW LeNOCTHOCTH STUX
NPOBOAOB HEOOXOAMMO 00PATUTLCA B CEPBUCHDIN LieHTp Blackmagic Design, Tak kak MecTo vix
NOAK/OYEHWA HAXOAMTCA BHY TP KOpMyca.

BozbmuTe 06ermMn pyKamm 6enblii N1aCTUKOBbLIV pas3bem, MCMOMb3yembli AnA COeAMHEeHNA MPOBOAOB
BEHTUAATOPHOrO 6/10Ka. NOTAHKTE pa3bem B pa3Hble CTOPOHBbI, He 4OMYCKaA HAaTAXKEeHNA NPOBOAOB
Kopnyca. Tenepb CTapbif BEHTUAATOPHbIN 0K MOXHO Y TUAN3MPOBATD.

CoeanHuTe 6enbiii NNacTUKOBbI pa3bem C MPOBOAAMM HOBOTO BEHTUAATOPHOIO 6/10Ka. YCTaHOoBKTE
670K Ha NpexHee MecTo HaANUCbio Fan BBepX. BEHTUNATOPHbIR HNOK MOXKHO YCTaHOBWTb TONBKO B
OLHOM NONOXKEHMW. 3aKpennTe NaHeNb, 3aKPyTUB YeTbipe BUHTA.

BkniounTe kamepy. M3 BEHTUAAUMOHHbIX OTBEPCTUI JOMKEH MOCTYMNaTb HEGOMbLLIOW MOTOK BO3AYXa.



YA [ 1OMOLLb

Kak nonyynTtb NOMOLLb

Cambllt BbICTPbIM CNOCO6 NONYUUTL MOMOLLb — 0BPATUTLCA K CTPaHMLIAM NOAAEPKKM Ha caiTe Blackmagic
Design 1 NpoBepwuTb HanMumne NOCNEAHMX CMPaBOYHbIX MATEPUANIOB MO Kamepe.

CrpaHunubl nopaaepku Ha cante Blackmagic Design

MocneaHve Bepcun PyKOBOACTBA MO SKCMyaTalmm, NPOrpaMmMHOro obecneyeHs v JONONHUTEbHYIO
MHOOPMALIMIO MOXHO HalTK B LeHTpe noaaepxku Blackmagic Design Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/support.

O6paLueHue B Cnyxby nogaepxku Blackmagic Design

Ecnm npy NOMOLWM AOCTYMHBIX CMPABOYHBIX MAaTEPMANOB PeWnTb NPObeMy He YAanoch, BOCNONb3ynTech
dopmoit "Send us an email" Ha CTpaHWLIE NOAAEPKKIM ANA OTNPABKM COOOLLEHNA. MOXHO TakKe MO3BOHUTH
BOnMKalwee npeacTasnTenscTso Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HalAeTe B pa3aene NoaLep KKK
Ha Halem Beb-caiTe.

MpoBepKa 1cnonb3yeMoin BepCun NPorpammMHOro obecrneyeHus

YT06b1 y3HaTh Bepcuio Blackmagic Camera Setup, yCTaHOBNEHHYIO Ha BalleM KOMIMbOTEPE, OTKPOWTE OKHO
About Blackmagic Camera Setup.

* Ha komnbloTepe ¢ onepaLmnoHHol cuctemort Mac OS X otkpolite Blackmagic Camera Setup B nanke
«MpunoxeHus». B meio Boibepute About Blackmagic Camera Setup, Utobbl y3HaTb HOMEP BEPCHN.

* Ha komnbloTepe c onepaLmoHHol cuctemort Windows oTkpoiiTte Blackmagic Camera Setup 8 MeHto
UK Ha 3KpaHe «[1yck». B meHto «MomolLb» BbibepuTe About Blackmagic Camera Setup, 4to6b
y3HaTb HOMEp BEpCUM.

3arpyska nocnegHvx Bepcuii NporpammHoro obecrnevyeHus

Y3HaB yCcTaHOBNEeHHY0 Bepcumio Blackmagic Camera Utility, neperiante B ueHTp noaaep»ku Blackmagic Ha
CTpaHuue www.blackmagicdesign.com/support, UTo6bl NpoBEPUTL HaNMUe OOHOBNEHNI. PekomeHayeTcA
BCeraa MCnonb3oBaTb NOCAEAHIO BEPCUIO MPOrpaMMHOro obecneyeHuns, ogHaKko 0OHOBNEHYE NyyLle BCero
BbIMONHATb NOC/IE 3aBEPLIEHMA TEKYLLErO NMPOEKTa.

3ameHa akKyMynaTopHon 6atapen

Cinema Camerau Production Camera 4K KOMNNeKTyl0TCA BCTPOEHHbIMU BaTapesamu, KOTOPbIE He moanexar
obcnyxmBaHwuio. Ecnv 6atapes HyXAaeTcA B 3aMeHe, ee HE0OXOANMO OTNPABUTb B BNMXANWNYA CEPBUCHDIA
ueHTp Blackmagic Design. [0 OKOHUaHUM CPOKa rapaHTUIAHOTO 06CYXMBaHWA NPY 3aMeHe baTapen B3MMaeTcs
CEepBUCHbIN COOP B pa3Mepe ee CTOMMOCTH, TRYA03aTPaT v PacxXofoB Ha AOCTaBKY. Apec AnA OTMNPaBKM Kamepbl,
npasuna 6e30nacHoOl yNakoBKM 1 CTOMMOCTb 3aMEHbI B BalLel CTpaHe MOXHO y3HaTb B Cryxbe noaaepKku
Blackmagic Design.



433 EEleERIZ:

OrpaHnyeHHana rapaHTa Cpokom 12 mecAueB

Komnanusa Blackmagic Design rapaHTvpyeT oTCyTCTBME B AAHHOM M3aenuu fedekTos matepuana u
NPOV3BOACTBEHHOIO bpaka BTeueHvie 12 MecALeB C AaTbl NPOAAKKM. EC BO BpeMs rapaHTUIHOMO CpoKa byayT
BblABNeHbl fedekTsl, Blackmagic Design no cBoemy yCMOTPEHWIO BbINOMHWT PEMOHT HEWMCNPABHOIO U3aenns
6€e3 onnaTbl CTOMMOCTY 3anyacTell v Tpy03aTPaT UM 3aMEHNUT TaKoe U3AeSne HOBbLIM.

YTO6bI BOCMONBb30BATHCA HACTOAWEN rapaHTMen, noTpebuTens 06A3aH yBefoMnTb Komnanuio Blackmagic
Design o gedeKTe 40 OKOHUAHWA rapaHTUIHOIO CPOKa 1 06eCNeunTb yCIOBYMA ANA NMPEAOCTABNEHNA HEOOXOANMBIX
ycnyr. [loTpebuTtenb HeceT OTBETCTBEHHOCTb 3@ YNakoBKY M AOCTaBKY HEVUCTMPABHOTO U3AENNA B COOTBETCTBYIOLLMI
CepBUCHbIN LieHTp Blackmagic Design ¢ onnaton noutoBbix pacxoaoB. [oTpebuTens 06sA3aH onnaTuTb BCe
PacXofbl MO AOCTABKE M CTPAXOBAHMIO, MOLWVHbI, HANOMW W MHble COOPbI B CBA3M C BO3BPATOM U3[eNNA BHE
3aBUCKMOCTW OT MPUYMHBI.

HacToslana rapaHTnA He pacnpocTpaHAeTCA Ha fedeKTbl, 0TKa3bl U MOBPEXAEHNA, BO3HMKLLME B pe3y/bTaTe
HeHaAnexallero MCrnonb3oBaHNA, HENPaBWIBHOMO YXoAa Uan o6cnyxmneanna. Komnanua Blackmagic Design
He 06A3aHa NPeAOCTaBAATL YC/IYTM MO HACTOALEN rapaHTHM: a) ANA YCTPaHEHNA NOBPEXAEHI, BO3HMKLLIMX B
pe3ynbTaTte AENCTBUIN MO YCTaHOBKE, PEMOHTY UM OOCAYKMBAHWIO M3AENNA INLAMU, KOTOPbIE HE ABAAIOTCA
nepcoHanom Blackmagic Design; 6) Ans ycTpaHeHWA NOBPeEXAEHNI, BO3HMKLWNX B pe3ynbTaTe HeHaanexallero
MCMONb30BaHWA UM NOAKMOUEHNA K HECOBMECTUMOMY 000PYAOBAHMIO; B) ANA YCTPAHEHNA MOBPEXAEHU
nnu fedeKToB, Bbi3BaHHbLIX MCNOMb30BAHMEM 3anyacTel Unu MaTepranos APYrvx NPOV3BOANUTENEN; ) ecu
nsgenve 6uno MoANGULMPOBAHO UV HTENPUPOBAHO C APY M 000PYAOBaHNEM, KOFAa Takasa MoaMdrKauma
NAV MHTErpauna yBenmumBaeT BpemMa Unv NoBblwaeT COKHOCTb 06CnyxuBaHua nuaenna. HACTOALIAA
FAPAHTMA MPEAOCTABIAETCA KOMMAHMEM BLACKMAGIC DESIGN BMECTO JIOBbIX APYTUX MPAMO
BBIPAMKEHHbIX 1T MOAPA3YMEBAEMbBIX TAPAHTIN. KOMMAHKA BLACKMAGIC DESIGN W EE AVNEPDI
OTKA3bIBAIOTCA OT/TIOBbIX MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTUA KOMMEPYECKOW LIEHHOCTU A NPUTOOHOCT
ONAKAKON-TMBO ONPEAENEHHOW LIENW. OTBETCTBEHHOCTb BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY UIA
3AMEHE HEWMCMIPABHbIX M3AENMAABAAETCA MONHBIM M MCKNIOYUTENbHBIM CPEACTBOM BO3MELLEEHIA,
MPEOOCTABIAEMbBIM MOTPEBATEIMO B CBA3M C KOCBEHHBIMW, GAKTUYECKKIMIA, COMYTCTBYIOLWLMMI
NN NOCNEOYIOWVMMYBBITKAMM, BHE SABUCMOCT OTTOTO, BbINTA MITM HET KOMIMAHMA BLACKMAGIC
DESIGN (JIMBO EE AVNEP) MPEABAPUTEJIbHO N3BELLEHA O BOSMOXHOCTU TAKMXYBBITKOB. BLACKMAGIC
DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A MPOTUBOTPABHOE NCMOJIb30OBAHME OBOPYLOBAHNA CO
CTOPOHbITIOTPEBMTENA. BLACKMAGIC DESIGN HEHECETOTBETCTBEHHOCTV 3AYBbITKW, BO3HVKAIOLLME
BCNEACTBUE NCIMONb30OBAHMA STOTO U3AENTNA. MOTPEBUTESb MPUHUMAET HA CEBA PUCKIA, CBA3SAHHDBIE
C EFO 3KCMNIYATALIMEN.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Bce npasa 3awuuieHsl. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub, Multibridge Pro,

Multibridge Extreme, Intensity v “Leading the creative video revolution” 3apeructpnpoBaHbl kak ToBapHble 3Haku B CLUA 1 fpyrux cTpaHax.
HazBaHua Apyrux KOMNaHwW 1 HaMMEHOBAHUA MPOAYKTOB MOTY T ABAATHCA TOBAPHBIMU 3HAKaMM COOTBETCTBYIOLLMX NpaBoobnaaateneil.
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